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ONSOz

Son yillarda diinyamiz teknolojik alanda bas dondurtci gelismelere sahne olmaktadir.
Ozellikle yapay zekd, robotik, nesnelerin interneti, otonom araglar, 3D vyazcilar,
nanoteknoloji, biyoteknoloji, kablosuz sensor aglari, arttiriimis gerceklik, enerji depolama ve
kuantum bilgi islem gibi teknolojik atilimlar yeni bir degisimi ve donlisimi baslatmig
bulunmaktadir. Bu gelismelere Almanya “Endistri 4.0”, Avrupa Konseyi “Endustri 5.0”,
Japonya ise “Toplum 5.0 “ demektedir. Boylece “Dijital Dontstiim Cagl, Endistri 5.0, Toplum
5.0, Stiper Akill Toplum” gibi kavramlarla yeni bir toplum ve diinyaya dogru gidilmektedir.

Stper Akilli Toplum, dijitallesme ve yapay zekanin toplumsal etkilerine odaklanan,
insanlarin robotlarla iliskilerini Ust diizeye ¢ikaran, blylime ve kalkinmayi amaglayan bir
toplum modeli olmaktadir. Bu modelle sosyal sorunlari ¢éziilmis, yeni ve akilli toplum
hedeflenmektedir. insanlik tarihinin besinci dénemini temsil eden Toplum 5.0, insani
merkeze almakta, ekonomik kalkinma ve sosyal sorunlari ¢ézmek igin bilim ve teknolojik
yenilikleri 6ncelemektedir. Bu toplumda yapay zeka ve robotlar tarafindan kontrol edilen ve
izlenen bir gelecek degil, arzulanan bir gelecek olusturma énerilmektedir. Bu siiregte egitim
cok 6onemli olmakta, teknolojik gelismelerin kalbini olusturmaktadir.

Dianyamizdaki bu gelismeler egitim alanini dogrudan etkilemekte, yeni sistemleri ve
uygulamalari getirmektedir. Ozellikle Toplum 5.0'in amaglarina uygun Egitim 5.0 Sistemini
olusturmak, gerekli insan kaynaklarini yetistirmek icin Egitim 5.0'a gec¢cmek zorunlu
olmaktadir. Bunun igin 21. ylzyilin, yaraticilk, elestirel distiinme, isbirligi, iletisim gibi
gelecegin cesitli beceri ve yeterliliklerini gelistiren, Toplum 5.0 ihtiyaglarini karsilayan, yeni
yaklasim, model, program, yontem ve uygulamalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Egitimcilerin
ogrencileri giderek dijitallesen topluma ve is yasamina hazirlamak icin teknolojik araglari
kullanma, dil ve zihinsel becerileri gelistirme, dinyayi anlama, is birligi yapma, sorumluluk
alma, kendini ve meslegini gelistirme gibi becerilere odaklanmalari gerekmektedir. Bu
slrecte gelecegin bireylerini robotlarla ¢alismaya hazirlamak, yeni meslekleri 6gretmek,
diisinme, anlama, sorgulama gibi 21. Ylzyilin becerilerini kazandirmak 6nemli olmaktadir.

Egitimde Dijital Donlisim temasi ile hazirlanan bu kitapta 10 boélime yer verilmistir.
Kitabin okuyuculara ve alana katki getirmesini dileriz.

Prof. Dr. Firdevs GUNES
Dog. Dr. Ayse Derya ISIK
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Giris

insanoglunun giinliik yasamini kolaylastirmak ve cevresini degistirmek icin sarf ettigi
cabalar sayesinde gelistirdigi teknoloji, glinlimizde bircok seyin dijitallesmesini saglamistir.
Ozellikle belirli sartlar yeni zorunluluklar dogurmustur. Son dénemde etkisini yitirmis olsa
dahi ge¢cmis yillarda yasadigimiz Covid-19 salgini tim diinyada egitim araglari iginde
teknolojik araglarin ve ayni sekilde egitim iceriklerinden dijital iceriklerin cok fazla 6n plana
¢lkmasina neden olmustur. Tirk Dil Kurumunun (TDK, 2023) sozliginde dijitallesme
“sayisallasma” olarak tanimlanmaktadir. Akyazi (2018) ise dijitallesmenin, tim ortamlarin
sayisallasmasi ve her seyin kolayca ulasilabilir olmasi anlamini tasidigini belirtmistir.
GUnUmuzde egitim ortamlar da dijitallesmis, bircok 6gretmen kendi tasarladiklari dijital
materyalleri internet ortaminda paylasir hale gelmistir. Bu nedenle internet Uzerinde ve
depolarda dijital kaynaklar cogalmistir. Bir dijital materyalin hazirlanmasi icin 6gretmenin,
Ogretilecek konuya yonelik alan bilgisine, bu konunun nasil 6gretilmesi gerektigine yonelik
pedagojik bilgisine ve zihinlerindeki materyali dijitallestirmeleri icin teknolojik araglari
kullanma becerisine ve dijital yeterliliklere sahip olmasi gerekmektedir. Ogretmenlerin, alan
bilgisinin ve pedagojik bilgisinin yeterli oldugu duslinildiginde dijital materyal
hazirlayamayan 6gretmenlerin teknolojik ara¢ kullanma becerilerinde eksiklikler oldugu
duslinilmektedir. Dijital materyal gelistirme konusunda yeterli beceriye sahip olmayan
O0gretmenler, internet (izerinde bulunan depolardan baskalari tarafindan gelistirilmis dijital
materyallerden uygun gordiklerini kendi siniflarinda kullanabilmektedir. Fakat her sinif
birbirinden farklidir, dogal olarak her siniftaki 6grencilerin ihtiyaclari diger siniflardan
farkhdir. Ogretmenler, 6gretim faaliyetlerinde kullanacaklari materyalleri kendi siniflarindaki
ogrencilerin ihtiyaglari dogrultusunda belirlemektedir. Ogretmen vyeterli teknolojik arag
kullanma becerisine sahip degilse, internet Uzerinde paylasiimis ve baska 6gretmenler
tarafindan olusturulmus materyalleri kullanmak zorunda ise, kendi sinifindaki 6grencilerin
ihtiyaclarini karsilayamayacagi distnilmektedir. Bu bakimdan egitim ortamlarinda, dijital
yeterlilikler 6gretmenler ve 6grenciler icin 6nemli bir beceri haline gelmistir. Ayrica teknolojik
araglarin kigilmeleri ve tasinabilir hale gelmeleri ile istenilen yerde ve zamanda bilgiye
ulasiimasina imkan saglamalari, insanlarin ekrana bagimli olmasini ve giin icinde zamanlarinin
¢ogunu ekran okumaya ayirmasina neden olmustur (Isik, 2016). Gelecegin basaril bireyleri,
bilgiye ulasmada teknolojiyi etkin bicimde kullanabilen, problem ¢6zebilen ve kendi kendine
Ogrenebilen bireyler olacaktir (Demirel, 2009). Deszcz-Tryhubczak & Huysmans’in (2018)
belirttigi gibi c¢ocuklar c¢evrimici vyeterliliklere ¢abucak alismaktadirlar. Bu asamada
O0gretmenlerin kendilerini teknolojik ara¢ kullanma ve teknolojik arag¢ kullanarak egitim
materyali hazirlama konusunda gelistirmesi gerekmektedir (Isik, 2022).

Dijital Metinler

Dil kisilerin cevresindekileri anlamalari, baskalariile iletisim kurmalarini, kendilerini ifade
etmelerini saglayan onemli bir aractir ve kelimeler dilin temel yapitaslaridir; disinme,
kendini ifade etme, soru sorma, 6grenme gibi bircok becerinin kullaniminda kelimelerden
yararlanilmaktadir (Istk, 2022). Barin ve Demir (2006), “kisi bir dile ne kadar hakim ise bir
konuda dislince Gretme, bir yargiya varma, mukayese etme, sonug ¢ikarma, yorumlama gticii
de o kadar ileridir” diisiincesini savunmaktadir. Yani kelimeler; dil becerilerinde oldugu kadar,
sosyal ve bilissel becerilerde de 6nemli bir rol oynamaktadirlar.
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Seslerden harflere, harflerden anlaml kelimelere, ciimlelere, paragraflara, sayfalara ve
belgelere donilisen yazili ya da s6zli olarak olusturulan bilgi ve diisiincelere metin denir (Isik,
2022). Cimlelerin hem konusulan hem de yazilan dilin 6nemli bir pargasi oldugunu belirten
Glnes ve Isik (2019) cimlenin olusumunda kelimelerin pes pese dizildigini ve aralarinda
anlam bagi kuruldugunu séylemektedir. insanlar bilgi, duygu, diisiince vb. biitiin mesajlarini
birbirlerine s6zli ya da yazili bir sekilde hazirladiklari metinler aracihgiyla aktarirlar
(Temizkan, 2016).

Glnes (2013a, 2013b) metinlerin; aktarma bicimlerine gore sozll, yazili ve gorsel;
diizenlenme bicimlerine gére roman, hikaye, makale, fikra, ani, siir vb.; diizenlemede
kullanilan mantik diizeyine gore basit ve Ust diizey metinler; islevlerine gore edebi (sanatsal)
metinler ve 6gretici metinler gibi farkh siniflandirmalara tabi tutulabilecegini belirtmektedir.
Bunun yaninda metinler bulunduklari ortama gore basili metin ve dijital metin olarak da
gruplandirilabilmektedir (Isik, 2022).

Dijital metinler; herhangi bir dijital ortamda saklanan, diizenlenen ve kullanicinin her
ulasiminda yeniden olusturulan metinlerdir (Isik, 2022). Dijital metin; bilgisayarlar, akilli
telefonlar, tabletler, e-kitap okuyucular ve diger dijital cihazlar gibi elektronik aygitlarda
gorintilenebilen, dijital igeriktir.

Dijital olarak hazirlanan metinler dogrusal ve c¢oklu metinler olarak
siniflandirilabilmektedir (Isik, 2022). Dogrusal metinlerde, anlatim genellikle bir baslangic
noktasindan baslar, olaylarin veya dislinceler gelisir ve bir sonuca ulasir. Metin icindeki
climleler, paragraflar ve bolimler, birbirini takip eden bir dizi olayi veya fikri organize etmek
icin kullanilir. Bu bakimdan bir ciimle ya da paragraf bir dnceki cimle ya da paragrafla
baglantili olur ve metnin icinde olayin bitinind olusturur. Genellikle bu tir metinlerde bir
zaman ¢izgisi takip edilir, olaylar kronolojik sira icerisinde verilir. Yazar, okuyucularin icerigi
daha kolay anlamalarini saglamak icin diizenli ve mantikh bir yapi kullanir. Metinler sadece
yazidan olusabilecegi gibi kullaniciyla etkilesim halinde olmayan ve yazarin anlatimini
giclendirmek icin kullanacagi resim, sekil, grafik gibi elemanlar da icerebilmektedir.
Kullanilan yazi, resim, sekil, grafik gibi elemanlar yazarin yénlendirmesine gére okuyucuya
verilen sirada incelenir. Bu bakimdan yazarin énemi ve sorumlulugu fazladir ve okuyucu
yazarin bakis agisini oldugu gibi 6grenmektedir. Bu tiir metinlerde de basili metinlerde oldugu
gibi “verilen bilgilerin segilmesi, siralanmasi, sunulmasi, yorumlanmasi, degerlendirilmesi,
yani metnin mantiksal yapisini yazar belirlemektedir (Glines, 2012)”. Dijital dogrusal metinler
basili kitaplarin tarayici ile bilgisayar ortamina aktarilmasi ile olusturulabilecegi gibi herhangi
bir kelime islemci program kullanilarak klavye yardimiyla olusturulabilmektedir.

Coklu metinler ise teknolojik araglarin sahip oldugu tiim gilicli yazarin bilgi, duygu ve
duslincelerini aktarmak icin okurun kullanimina sunabilen metinlerdir (lsik, 2022). Yazar;
bilgi, duygu ve dislincelerini daha etkili bir bicimde aktarabilmek igin resim, video, ses,
baglanti gibi kullanicinin etkilesim kurabilecegi her nesneyi kullanabilmektedir. Isik (2016) bu
ozelliklerinden dolayl bu tir metinlerin bir dakikada aktarilan bilgi dizeyini arttirdigini
belirtmektedir. Coklu metinler birbirine bagh bilgilerin ardisik ve dogrusal olmayan anlamsal
yapilardir (Cresss & Knabel, 2003). Coklu metinler hiyerarsik ya da ag tabanh bir yapida
olabilir: hiyerarsik coklu metin agag benzeri bir yapida olurken, ag baglantili coklu metin, net
bir baslangic ve sonu olmayan ancak birbirine bagli bir dizi digliim iceren daha karmasik bir
yaplya sahip olabilir (Fesel, Segers & Verhoeven, 2018). Bu baglantilari kullanarak okuyucular
bilgileri ihtiyaclarina gore 6grenebilir (Lawless & Brown, 1997), bu da 6grenmeyi ve bilissel
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esnekligi gelistirebilir (Mendes & Hall, 1999; Triantafillou vd., 2003). Coklu metinler, 6zellikle
farkli anlatim bicimleri ve farkli metinlerin birlestirilmesiyle olusturulabildigi icin, okuyuculara
metni farkli bakis agisiyla anlama ve deneyimleme firsati sunabilmektedir. Bu metin tiirlinde
okuyucu bilgileri almak icin yazarin sundugu yoldan gitmek zorunda degildir, kendi yolunu
belirleyebilir, bu bakimdan aktif rol oynamaktadir. Bu bakimdan okuyucunun farkl metinleri
okuma, anlama, iliskilendirme, baglantilari fark etme, elestirel diisinme gibi yetenekleri
oldukga 6nemlidir. Hatta egitim ortamlarinda 6grencilerin bu becerilerini gelistirmek icin de
coklu metinler kullanilabilmektedir.

Basili materyallerin yaygin kullanimina ek olarak giinimizde teknolojinin ve dijital
ortamlarin da 6n plana ¢cikmasiyla birlikte coklu metinler, alternatifler arasinda yer almaktadir
(Candir vd., 2023). Gilster (1997) e-kitaplarin, dogal olarak dijital metinlerin, 6grencileri ¢ok
boyutlu ve interaktif olma yoniinde gelistirecegini ve dijital okuryazarliga hazirlayacagini dne
sirmektedir. Eden ve Eshet-Alkalai (2013) Gniversite 6grencileri ile yaptig arastirmada, dijital
okuyucularin, basili okuyuculara gore gorevlerini daha hizli tamamladiklarini ancak basili ve
dijital ortamda yapilan okuma performanslari arasinda fark olmadigini belirlemislerdir.
Amadieu vd. (2010) yetenekli okuyucularin hiyerarsik dijital metinlerde okudugunu
anlamlarinin, dogrusal ya da ag tabanli dijital metinlere gore daha yiksek oldugunu
belirlemistir. Buna ragmen ¢oklu metinlerin dezavantajlari oldugu ve bu metinlerle yapilan
okumada, daha 6nceden sahip olunmayan bilissel yiik getirmesinden ve bu bilissel ylkiin
fazla olmasindan dolayr anlamanin zorlastigi 6ne sirilmekte (...) bu bakimdan egitimde
kullanilmasinin uygun olmadigi distintlmektedir. Bahtiyar (2021) ise bilgisayarla blytyen
neslin “hipermetin zihinler gelistirdigini; oradan oraya gecen, sirali degil paralel bilissel
yapilar” olusturduklarini savunmakta ve bu bireylerin diisinme bicimlerinin de farkhlastigin
belirtmektedir. Fesel, Segers, Clariana vd. (2015) ¢ocuklarin hiyerarsik olarak yapilandiriimis
bir dijital metnin zihinsel yikilyle basa cikabileceklerini savunmaktadir. Bu dogrultuda Fesel,
Segers ve Verhoeven (2018) yapmis olduklari calisma ile 6. sinif 6grencilerinin dogrusal dijital
metin ve c¢oklu dijital metin okudugunu anlama puanlari arasinda bir fark olmadigini
belirlemistir. Ayni sekilde Klois vd. (2013) 13 yasindaki ¢ocuklarin ¢coklu metin okuduktan
sonra gizdikleri zihin haritalarinin dogrusal dijital metin okuduktan sonra cizdikleri haritalara
gore daha karmasik oldugunu belirlemistir.

ilkokulda Dijital Metin Kullanimi

ilkokul diizeyinde dijital metin kullanmak isteyen dgretmen bircok avantaja sahip
olacaktir. Bunun yaninda dikkat emesi gereken de bir¢ok nokta bulunmaktadir. Clink{ bu yas
grubu 6grencilerin temel becerileri gelistirmesi gerekmektedir. Bu temel beceriler arasinda
sosyal iliski kurma, isbirligi icinde ¢alisma, bedensel gelisimi saglama gibi birgok beceri
bulunmaktadir ve dijital metinler dogru kullaniimadig takdirde bu becerilerin gelismesini
engelleyebilir.

Bu bolimde oncelikle dijital metin kullaniminin avantajlarindan bahsedilecektir. Bu
avantajlar aciklanirken, bazi karsilastirmalarda basili  metinler kullanilacak bazi
karsilastirmalarda ise bireylerin bos bir kagidi alarak yeni bir metin olusturmasi ile
kiyaslamalar yapilacaktir. Daha sonra ise dezavantajlari acgiklanirken yapilmasi gerekenler
oneri olarak sunulacaktir. Dijital metinlerin kullaniminin getirecegi avantajlar su sekilde
Ozetlenebilir.
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1. Diizenleme ve Giincelleme: Dijital metinlerin dizenlenmesi ve bicimlendiriimesi
kullanicinin istegine gore hizli ve kolay bicimde yapilabilir. Ayrica glinlik hayatta ulasilmasi
neredeyse imkansiz olan olanaklari igerir. Ornegin renk kullaniminda giinliik hayatta kisi,
elindeki renkli kalemlerin sayisi kadar renk kullanabilecekken, dijital metin hazirlayan kisinin
ise cok daha fazla renk alternatifi bulunmaktadir. Duyar (2010) glinlimiz monitorlerinin ve
LCD panellerin en yiksek renk ayarinda gercek renk Uretebilecegini ve ekranda gorintiyi
olusturan her bir noktacigin 16.7 milyon farkli renk alabilecegini belirtmektedir. Bengu (2020)
ise insan gbzlinln yalnizca 7 milyon rengi ayirt edebildigini belirtmektedir. Bu durumda bile
dijital metinlerde kullanilacak ¢ok fazla renk alternatifi oldugu gorilmektedir. Dijital
metinlerde kullanilan ve metni hazirlayan kisinin hazirlik siirecinin kisalmasinda 6nemli islevi
olan “kopyalama” ve “yapistirma” da baska bir kolaylastirici 6zellik olarak gérilmektedir. Bu
da dijital metinin igeriginin hizli ve kolay bir bicimde degistirilmesini ve giincellestiriimesini
saglamaktadir. Bu ozellikleri kagit Gzerinde basili olan metinlerde kullanmak ise imkansizdir.
Glincellenmek istenen metin kagit Gzerine degistirilmis haliyle tekrar aktariimak zorundadir.

2. Arama ve Dizinleme: Elektronik araclarin arama 6zelligi; elektronik aracglara, hafiza
birimlerine ya da bulut izerine kaydedilmis olan dijital metinlere hizli bir bicimde erisilmesine
imkan saglar (Isik, 2022). Bu durum daha 6énce hazirlanan bir belgeyi bireyin kendine ait
kitapliginda aramasi ile kiyaslanabilmektedir. Bireyin belgeyi bulma zamani, kitaphgindaki
belge sayisina bagl olacaktir ¢linkli aranan belgeye ulasana kadar tim belgelere bakmak
zorunda kalacaktir. Ayrica gelistirilen arama motorlari, diinyanin herhangi bir yerinden
herhangi biri tarafindan bir sunucuya ylklenmis olan bir belgeyi tarayabilir ve dizinleyebilir.
Bu, belirli konulari veya kelimeleri iceren metinleri hizla bulmayi kolaylastirir. Bu durum da
bir kutliphanede belirlenen 0Ozelliklerde ya da konuda bir kitap ya da belge arama ile
kiyaslanabilmektedir. Yine de gercek hayatta yapilamayacak ama dijital ortamda
gerceklestirilebilecek bir 6zellik vardir: Kitliphanedeki kitaplar icinde belirlenen kelimenin
gectigi kitaplar belirlemek. Hatta belirli kelimelerin gectigi, belirli kelimelerin ise gegcmedigi
kitaplari belirlemek. Dijital metinlerin elektronik araclar tarafindan taranmasi, dizinlenmesi
ve aranabilmesi ile ulasilabilirligi artmaktadir. Bu bakimdan dijital metinler, bilgiye hizli ve
kolay bir bigimde ulasiimasina ve bilginin hizli ve kolay bir bigimde paylasilmasina imkan
saglamaktadirlar.

3. Depolama ve Tagsinma: Dijital metinler elektronik araglar Uzerinde, tasinabilir
belleklerde ya da internet Uzerindeki depolama alanlarinda saklanabilmektedir. Sadece
depolanmak istenen birim segilerek “Kaydet” butonuna basiimasi ile hazirlanmis dijital metin
depolanmis olur. Bir cihazdan digerine kolayca aktarilabilir ve paylasilabilir. Bircok farkli
cihazda gorintilenebilir. Bu durumda birey dijital metnin kayith oldugu cihazi ya da bellegi
yaninda tasiyarak ya da internete baglanarak zaman ve mekandan bagimsiz olarak hazirlamis
oldugu dijital metinlere erisebilir (Isik, 2022). Bir kiitiphane dolusu kitap, dijital metinler
sayesinden her zaman kullanicinin erisimi altinda olur. Zaman ve mekandan bagimsiz bir
bicimde onlara erisim imkani sunulmaktadir.

4. Paylasma: Dijital metinler, internet araciligiyla, istenilen kisilerle paylasilabilecegi gibi
bir sunuca yiiklenerek tiim diinyanin erisimine acilabilir ve genis bir kitleyle paylasilabilir.
Dijital metinler mail, herhangi bir mesajlasma programi, bulut teknolojisinde olusturulan
paylasim linki, sosyal medya platformlari, web siteleri ya da ortak olarak kullanilan
programlarin paylasim bolimleri kullanilarak farkli kisilerin erisimine acgilabilmektedir. Basili
metinlerin paylasiminda ise erisiminiz olan kisilerle paylasimi yapabilmeniz icin zaman ve
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mekan birlikteligini de saglamaniz gerekmektedir. Bu durum oOzelikle zaman ve mekan
birlikteligi saglanamayan 0Ogrencilerde 6grenme kaybina neden olmakta ve gelecekteki
ogrenmelerini de etkilemektedir. Bircok 6grenci, herhangi bir sebepten dolayir okula
gidemedigi glinlerde islenen bolimlerdeki 6grenme eksikliklerini kendi ek c¢alismalari ile
gidermeye calismaktadir. Bazi 6grencilerde bu 6grenme eksikleri giderilememekte ve daha
sonra islenen bolimlerde 6n bilgi eksikligi nedeniyle 6grenme kaybina neden olmaktadir.
Dijital metinlerin zaman ve mekandan bagisiz olarak paylasilabilmesi, 6grencilerin 6grenme
eksikliklerine maruz kalmasinin 6niine gecebilecektir. Ayrica basili metinlerin paylasilmasi igin
cogaltilmasi gerekmektedir ki, bu da ek maliyet gerektirmektedir.

5. Etkilesim: Dijital metinler yazi, resim, grafik, sekil, tablo, formiil gibi bircok elemani
barindirabilecegi gibi gerektiginde videolar, baglantilar ve diger medya 06geleriyle
birlestirilebilir ve zenginlestirilebilir. Ayni zamanda kullanicinin metinle etkilesime girmesine
olanak tanir. Bu ozellikleri ile 6grencilerin 6grenmelerinde s6z sahibi olmasina katki
saglayabilir. Becker ve Dwyer’de (1994) dijital metinlerde kdpriilerin, 6grencinin hangi bilgiye
ve hangi sirada erisilecegine karar vermesini saglayan esnekligi nedeniyle kullanildigini
belirtmektedir. Zenginlestirilmis dijital metinler, farkli bigimlerde 6grenen 6grencilerin
ihtiyaglarini karsilayabilir. Ayni konunun hem vyazilarla agiklanmasi, hem resimlerle
anlatilmasi hem de video gosterimi yapilmasi saglanarak farkh tipte 6grenen farkli
ogrencilerin tek bir materyali kullanarak 6grenmesi saglanabilir. Konunun farkli bicimlerde
acitklanmasi ile 6grencilerin konuyu hem farkli bakis acilari ile gérmesini hem de anlamasini
kolaylastiracagl dusliniilmektedir. Metin ile etkilesim icinde olan 0Ogrenci, 6grenme
sorumlulugunu alarak kendi 6grenmesini gerceklestirebilir. Ayni zamanda dijital metinde,
metnin anlasilmasi ve 6grenmenin gergeklesmesi icin gerekli olan 6n bilgiler ile baglantilar da
kurulabilir. Bu durumda 6n bilgilerinde eksikler oldugu icin konuyu 6grenemeyecek olan
ogrencilere, 6n bilgilerini tamamlayarak yeni konuyu 6grenme firsati da saglanabilmektedir.

6. Okunakhlik: Elektronik araglarin metinsel islem ozellikleri ile hazirlanan dijital
metinlerde 6nemli noktalar vurgulanabilir, yas seviyesine uygun vyazi tipi ve boyutu
ayarlanabilir, tim bunlarin yaninda okuma aninda metinlerin yaklastiriimasi, boyutlarinin
degistirilmesi gibi 6zellikler kullanilarak okuma kolaylastirilabilir. Li vd. (2019) yaptiklari
¢alisma ile web tarayicilarin sunduklari reader view gériinimiiniin okuma hizini %5 artirdigini
ve gorsel gekiciligi onemli oOlgide artirdigini belirlemislerdir. Bu tir ozellikler, 06zel
dizenlemelerin yapilmasi gereken engelli bireylerin ihtiyaclarini karsilamak igin de
kullanilmaktadir.

7. Beceri Gelisimi: Ogretmenlerin dijital metin hazirlamasi, 6grencilerin ise dijital metni
kullanarak 6grenmelerini saglamasi icin ekran okuma becerisine, fare ve klavye kullanma
becerisine ve kelime islemci programi kullanma becerisine sahip olmasi gerekmektedir (lsik,
2022). Elektronik ortamda okuma basili metin okumadan farkli olarak sayfayi biiyiitme,
onemli yerleri se¢me, ilgili yeri tiklama gibi birtakim becerileri gerektirmektedir (Maden &
Maden, 2016). Ayni zamanda ekrandan okuma ile bireylerin okuma amaglari, stregleri,
yontem ve teknikleri, go6z hareketleri, anlama ve zihinde vyapilandirma becerileri
degismektedir (Glnes, 2016). Bu durum bile dijital metin kullanilmasi ile ne kadar farkl
becerilerin gelistiriimesine ihtiya¢ duyuldugunun kanitidir. Glinimiz diinyasinda erisim, bilgi,
beceri, istek ve kapasiteye sahip her 6grenci istedikleri her seyi 6grenme potansiyeline
sahiptir (Highfill vd., 2016). Ogrenciler neyi, nasil ve hangi kaynaktan 6greneceklerine
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kendileri karar vermektedirler. Bu da hem 6grencilerin zihinsel becerilerinin artmasina hem
de zihinsel bagimsizlik becerilerini edinmelerine yol acabilecektir.

ilkokullarda &grencilere temel becerileri kazandirmak icin genellikle basili metinler
kullanilmaktadir. Bu durum 06grencilere bilgi aktarmanin yaninda, metin yazimini
ogrenmeleri, okuma ve yazma becerilerini kazanmalari gibi birgcok yarar saglamaktadir. Dijital
metinler ise neredeyse kullanilmamaktadir. Bunun nedenleri arasinda dijital metinlerin
egitim ortamlarinda kullanilmasinin dezavantajlari olmasi da etkili olmaktadir. Bu
dezavantajlar asagida agiklanmistir.

1. Okuma ve yazma aliskanliklari: Dijital metinler, geleneksel basili metinlerle
kiyaslandiginda farkli okuma aliskanliklarina yol agabilir. Yapilan galismalar incelendiginde
ekran okumada, metnin uzunlugu ile orantili olarak meydana gelen okuma zorluklari
bulundugu (Rukanci & Anamerig, 2003) ve 6grencilerin ekrandan uzun metinler okumaktan
hoslanmadiklari (Gunter, 2005) gérilmektedir. Glines (2016) ekrandan uzun metinleri, uzun
oyki ve romanlari okumanin, uzun tablo ve grafikleri izlemenin gii¢ oldugunu, metinler arasi
karsilastirma yapmanin, tam ve derinlemesine okumanin, satirlarin altini cizerek, sayfalari
karsilastirarak okumanin zor oldugunu, baslik ve alt basliklari izlemenin, metin yapisini
kesfetmenin gilic oldugunu, buna karsilik bilgilendirici tirde kisa metinleri okumanin ve
se¢meli okuma ve zikzak okuma yontemlerini uygulamanin kolay oldugunu belirtmektedir.
Yine Glines (2015) cogu ekran okuyucunun satir satir ve derinlemesine okuma yerine secerek
okumayi tercih ettigini belirtmektedir. Abdullah ve Gibb (2008) yaptiklari arastirma ile e-
kitaplarin genisletilmis okuma yerine arastirma ve secici okuma icin uygun oldugunu
kanitladiklarini belirtmislerdir. Bu durum derinleme okuma oranini disirebilmektedir.
Derinleme okuma oraninin diismesi ise 6grencilerin beceri gelistirmenin ilk basamagi olan
bilgi edinme gerekliliginin o6niine gecebilmektedir. Bunun yaninda dijital metinlere
odaklanmak, geleneksel okuma ve yazma becerilerinde azalmaya neden olabilir.
incelendiginde, ozellikle ilkokuma ve yazma 6gretiminde geleneksel okuma ve yazma
slreclerinin birbirini destekleyen siirecler oldugu goérilmektedir. Dijital yazma siirecinde
tuslarin kullanilmasi, yazma sirecinin okuma siirecine katkisinin ortadan kalkmasina neden
olabilmektedir. Dijital metinlerin gok kullaniimasinin kagit Gzerine yazma aliskanlklari
Uzerinde olumsuz etkisinin olabilecegi dusiunilmektedir. Ayrica dijital metinlerin okuma
ortami da geleneksel metinlerden farkli olmaktadir. Bu da kitap okuma aliskanhklari Gzerinde
olumsuz etkiler olabilecegini disiindiirmektedir. Nitekim ileri’de (2011) okulda e-kitap
kullanilmasi ile gocuklarin elektronik gelisimlere dogal bicimde alisacaklarini ve baskisi
yapilan kitaplara bagliliklarinin daha az olacagini ileri sirmektedir.

2. Dikkat ve derinlik: Dijital metinlerin ¢oklu medya 0Ogeleri icerebilmesi, dikkatin
dagilmasina neden olabilir. Bunun yaninda dijital metinlerle birlikte gelen reklamlar, pop-up
pencereleri ve c¢evirimi¢i unsurlarin  6grencilerin  odaklanmasini  zorlastirabilecegi
diisinilmektedir. Bu durum, derinlemesine ve odaklanmis okuma becerilerini etkileyebilir.
Foasberg (2014) yaptig1 calismada Ogrencilerin akademik okuma ve uzun metinlerin
okunmasinda basili ortami tercih ettiklerini bu sekilde metinle daha derin iliskiler
kurabildiklerini belirlemistir. Bunun yaninda dijital metinleri gliclendirmek ve zenginlestirmek
icin kullanilan kopriler de 6grencilerin dikkatinin dagilmasina ve hatta yonelim bozuklugu
yasamasina neden olabilmektedirler. Calisir vd (2008) yonelim bozukluklarini kavramsal ve
yapisal olarak iki sekilde agiklamaktadir; kavramsal yonelim bozuklugunun, 6grencilerin
sunulan kavramlar arasinda baglantilari olusturamadigi durumlarda, yapisal yonelim
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bozuklugunun ise 6grencilerin kdpriiler arasinda kaybolmasi ile agiklamaktadirlar. Isik (2022)
kavramsal yonelim bozuklugu yasayan 6grencilerin, bilgi yapilari yerine bilgi parcaciklarini
ogreneceklerini fakat anlamli bir bitiin haline getiremeyeceklerini ve aralarindaki iliskiyi
kavrayamayacaklarini belirtmektedir. Yapisal yonelim bozuklugu yasayan oOgrenciler ise
zihinsel olarak kaybolacak, yani okuma amacin yitirebilecek, aradigi bilgiye ulasamayacagi
gibi ayni zamanda amacinin ne oldugunu da unutabilecek, amagsiz bir gezinme sonucunda
hem vaktini ve enerijisini bosa harcamis olacak hem de 6grenmesi gerekenleri 6grenemeden
calismasini sonlandiracaktir (Isik, 2022).

3. Farkh becerilerin gerekliligi: Ogretmenlerin ve dgrencilerin yeterli dijital beceriye
sahip olmamasi durumunda, dijital metinlerin etkili bir sekilde kullaniimasini
zorlastirabilecektir. Ogretmenlerin dijital metin hazirlamasi, 6grencilerin ise dijital metni
kullanarak 6grenmelerini saglamasi i¢in ekran okuma becerisine, fare ve klavye kullanma
becerisine ve kelime islemci programi kullanma becerisine sahip olmasi gerekmektedir (Isik,
2022). Bahsedilen becerilerin 6gretmende ya da siniftaki her bir 6grencide gelismemesi
olmasi dijital metinlerin etkili kullanilmasinin dniine gececektir. Bu durumda 6gretmen ve
ogrenciler, bu becerilerin gelistirilmesi icin ek egitime ve destek sistemlerine ihtiyac
duyulabilir.

4. On hazirhik: Her egitim dgretim faaliyetinde oldugu gibi, dijital metinlerle yiritilecek
bir ders icin de 6n hazirlik gerekmektedir. Bu 6n hazirlik 6gretmenin beceri diizeyine bagh
olarak zaman alabilmektedir. Bir sinif 6gretmenin farkh sinif dizeylerinde farkh dersleri
ylaratmekten sorumlu oldugu dusindldiuginde, her dersin her konusu igin dijital metin
hazirlamak ya da hazirlanmis bir dijital metin bulmasinin da zaman alabilecegi
distndlmektedir (Isik, 2022).

3. Kilturel degisim: Dijital metinlerin yayginlasmasi, kudltirel degisimlere vyol
acabilmektedir. Clinkli dinyanin herhangi bir yerinde gelistirilmis dijital metinlere ulasmak
ve onlari kullanmak oldukga kolaydir. Bu durum iletisim bigimleri, dil kullanimi ve yazili ifade
tarzlari gibi unsurlarin toplumlarin kiltlrlerinden etkilenmesinden dolayi, her kiltiirde
farkhilik gostermektedir. Farkli kisiler tarafindan hazirlanmis dijital metinlerin, hazirlayan
kisinin yasadigi toplumun kiltlrinden etkilenecegi bilinmelidir. Bu metinlerin kullaniimasi da
egitimin bir geregi olan, 6grencilere aktariimasi gereken Turk Kultlirli 6gelerinin yeterince
aktarilamamasina neden olabilir. Hatta ¢ok daha bliyik 6lgekte toplumlarin kiltlrlerinde bazi
degisimler gozlemlenebilir.

4. Veri guvenligi ve gizlilik: Dijital metinlerin kullanimi, veri giivenligi ve gizlilik konularini
da beraberinde getirmektedir. Cevrimigi kaynaklar kullanilirken giivenlik ve gizlilik ile ilgili
endiseler ortaya ¢ikabilmektedir. Ogrenci bilgilerinin giivenligini saglamak ve kisisel verilerin
korunmasini saglamak konusunda dikkatli olunmalidir. Ayni sekilde ¢evrimigi veri paylasimi
ve depolama islemleri de birtakim riskler tasimaktadir. Bu konular da gerekli dnlemlerin
alinmasi gerekmektedir.

5. Dijital ayirim: Dijital metinlere erisim ve bu metinlerin kullanimi, teknolojik altyapiya
ve internet erisimine sahip olmaya baghdir. Ozellikle herhangi bir teknolojik araca sahip
olmayan Kkisilerin dijital metinleri kullanmasi imkansizdir (Isik, 2022). Tim 6grencilerin
evlerinde uygun teknolojik altyapi bulunmayabilir. Ayrica tim bunlar ek maliyet
gerektirmektedir. Bu durum, dijital ayirima yani 6grenciler arasinda esitsizliklere neden
olabilir ve dijital metinlere erisimi sinirlayabilir.
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6. Uygun hazirlanmayan dijital metinler: Dijital metinler hazirlanirken elektronik
araglarin sundugu tim olanaklardan etkili bir bicimde faydalanmak 6énemli bir unsurdur.
Fakat okunabilirligin saglanmadigi, dnemli yerlerin vurgulanmadigl ya da fazla sisli, renkli
olarak hazirlanan dijital metinler 6grencilerin 6grenmesinin  6nilinde birer engel
olabilmektedir (lstk, 2022). Bazi dijital metinler, 6grencilere vyetersiz geri bildirim
saglayabilmektedirler. Ogrencilere bireysel ihtiyaclarina uygun destek sunma konusunda
dijital metinlerin de bazi sinirlarinin olabilecegi unutulmamalidir. internet tabanli dijital
metinlerde, kontrolsiiz ve uygunsuz iceriklere erisim riski bulunabilmektedir. Bu nedenle,
ogrencilerin glivenli bir cevrimici deneyim yasamalarini saglamak icin filtreleme ve gilivenlik
onlemleri alinmahdir.

7. Ekran zamaninin artmasi: Dijital metinlerin kullanimi, 6grencilerin ekran sirelerini
artirabilir. Uzun sireli bilgisayar veya tablet kullaniminin fiziksel ve goz saghgi Uzerinde
olumsuz etkileri olabilir. Dijital metinlerin kullanimi, sinif igi sosyal etkilesimi azaltabilir. Yiiz
ylze etkilesimlerin yerini alabilecek dijital etkilesimler, 6grencilerin sosyal beceri gelisimini
etkileyebilir. Bu bakimdan dengeli bir bicimde kullanilmasi énemlidir. Glines (2010) ekran
okumanin ilkégretimin ilk siniflarinda giinde ortalama 1 saat, ileri siniflarda ise iki-li¢ saat
olmasi gerektigini belirtmektedir.

8. Dijital yorgunluk: Surekli olarak dijital metinlerle calismak, Ogrencilerde ve
dgretmenlerde dijital yorgunluk hissi yaratabilir. Ornegin ekran okumada metin pargalar
halinde gorildGgi icin beynin yikd artar ve bu durum zihinsel becerileri gelistirir, ancak
zihnin calisma temposu yikseldigi icin zihnen ve bedenen yorgunluk artmaktadir (Maden,
2012). Bu durum, motivasyonu azaltabilir ve 6grenme deneyimini olumsuz etkileyebilir.

ilkokul Diizeyinde Dijital Metin Segimi

ilkokullar temel egitimin ilk basamagidir. 2012 yilinda yapilan diizenleme ile 4 yil olarak
belirlenmistir (Resmi Gazete, 2012). Bu siirecte 6grencilere cesitli dersler araciligiyla temel
beceriler kazandirilmaya calisilmaktadir. Son diizenlemeye gére (MEB, 2023) zorunlu ders
olarak Tiirkce, Matematik, Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Yabanci Dil, Din Kaltir(
ve Ahlak Bilgisi, Gérsel Sanatlar, Miizik, Beden Egitimi ve Oyun, Trafik Giivenligi, insan Haklari,
Yurttaslik ve Demokrasi ile Serbest etkinlikler dersleri temel egitimin ilk basamaginda
yaratilen dersler olarak belirlenmistir. Son olarak 2016 yilinda Milli Egitim Bakanligi Okul
Oncesi Egitim ve ilkdgretim Kurumlari Yonetmeliginde yapilan degisiklikle ilkokullarda biitiin
derslerin sinif 6gretmenlerince okutulmasinin esas oldugu, Yabanci Dil ile Din Kiltlri ve
Ahlak Bilgisi derslerinin alan 6gretmenleri tarafindan okutulmasinin uygun olacagi, kadrolu
O0gretmen bulunmasi durumunda yapilacaklar listelendikten sonra tim bunlarin mimkiin
olmadigi durumlarda bu derslerin sinif 6gretmenince okutulacagi kararina varilmistir (Resmi
Gazete, 2016). Sinif 6gretmenlerinin bu kadar farkli dersi yilritiyor olmasi, bu derslerde
kullanacagi materyalleri de etkilemektedir. Ogretmenden haftalik 30 saatlik 13 farkh ders igin
materyal hazirlamasi beklenmektedir.

Egitim ortamlarinda 6gretmenler, baskalari tarafindan hazirlanmis ve paylasiimis dijital
metinlerin giktilarini alarak 6grencilere dagitmakta ve sinif ici etkinliklerde kullanmaktadir,
fakat her 6grencinin bilgisayar basinda 6gretmeni ve diger arkadaslariyla etkilesim icinde
oldugu sanal siniflarda bu imkdn bulunmamaktadir (Isik, 2022). Bu noktada 6gretmenlerin
dijital icerik gelistirme yeterliliginin olmasi gerekir ki bunun icin 6gretmeler farkli formatlarda
dijital icerik olusturabilmeli, olusturmak istedigi icerige en uygun dijital araci belirleyebilmeli,
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coklu ortam teknolojileri araciligiyla kendisini ifade edebilmeli ve teknolojilerle bilgi tiretimi
ve tlketimi konusunda elestirel bakis acisina sahip olmalidir (Reisoglu & Cebi, 2020).

Milli Egitim Bakanligl, okul 6ncesinden 12. sinifa kadar tim sinif seviyeleri icin glivenilir,
kisisellestirilmis bir 6grenme ortami sunan sosyal bir egitim platformu olan, mifredatla
uyumlu ders igeriklerini ve kisisel gelisim iceriklerini kullanicilara sunan EBA sistemini
olusturmustur (YEGITEK, 2023). Bunun yaninda TRT ile is birligi yapilarak TRT EBA ilkokul, TRT
EBA Ortaokul ve TRT EBA Lise olmak lzere 23 Mart 2020 tarihinden itibaren (¢ kanal
yayinlarina baslamistir (Basaran vd., 2020). Ogrenciler bu ortamlarda sunulan igerikleri
kullanarak da 6grenmelerini saglayabilmektedirler, fakat hicbir etkinlik, sinifindaki 6grencileri
taniyan, bireysel ihtiyaclarini bilen, onlarin 6grenmelerine yon veren 06gretmenlerin
kendilerinin hazirladigi materyaller kadar etkili olmamaktadir (Isik, 2022).

ilkokullarda dgrencilerin temel yazma ve okuma becerilerini gelistirmek icin genellikle
geleneksel metinler kullaniimaktadir. Dijital metin kullanimi genellikle daha azdir. Fakat
egitim teknolojileri gelistikce ve egitim ortamlarinda teknolojik araglarin kullanimi arttikca
dijital metinlerin kullaniminin da artacagi diisiinilmektedir. ilkokul diizeyindeki 6grencilerle
kullanilacak dijital metinlerin segiminde dikkat edilmesi gereken bazi noktalar bulunmaktadir.

a. Ogrencilere Uygunluk: Sinif 8gretmenleri 1. Siniftan 4. Sinifa kadar olan tiim dersleri
yiritmektedir. ilkokul 1. sinifa Eylil ay1 sonu itibariyle 69 ayini doldurmus cocuklarin kaydi
yapilmakla beraber velisinin yazili istegi bulunan 66, 67 ve 68 aylik cocuklarda ilkokul 1. Sinifa
kaydedilebilmektedir (Resmi Gazete, 2019). Bu ise 5,5 yasindan 10 yasina kadar olan
cocuklarin sinif 6gretmenleri tarafindan okutuldugunu gostermektedir (lsik, 2022). Bu
bakimdan kullanilacak dijital metinlerin hedef 6grenci kitlesinin yaslarina ve bilissel gelisim
diizeylerine uygun olmasi gerekmektedir. Bu durumda dijital metinin yazi blyukliginden,
kullanilacak renk sayisina kadar birgok 6zelliginin belirlenmesinde etkilidir (Isik, 2022). Ayrica
ogrencilerin teknolojik arag¢ kullanma becerileri ve yetkinliklerinin belirlenmesi de 6nemlidir.
Bu bakimdan 6grencilere dijital metinlerin nasil kullanilacagi, metnin 6grenciler tarafindan
anlasilabilmesi icin kullanilmasi gereken ydntem ve stratejiler Ogretilmeli, cevirimigi
kaynaklarin kullanimi konusunda ve kisisel bilgilerin korunmasi konusunda rehberlik
yapilmalidir. Ayni zamanda 6grencilerin yas 6zelliklerine gére ekran 6niinde gegcirecekleri
surenin de dengelenmesi gerekmektedir.

b. Derse Uygunluk: Sinif 6gretmenleri 4 yillik ilkokul siirecinde belirlenen tiim derslerini
okutmak (lizere atanirlar (MEB, 2014). Yani sinif 6gretmenleri farkli sinif seviyelerinde
okutulmak lzere 13 farkli dersi yiritmekten sorumludur (MEB, 2023). Ogretmenler
derslerinde kullanacaklari dijital metni belirlerken dersin 6zelliklerini de g6z ©niinde
bulundurmalidir. Ornegin kullanilacak dijital metnin, dogrusal ya da coklu metin seklinde
diize dersin 6zelligine gore degismektedir. Ogrencilerin hangi bilgileri 6grenecegi, hangi
becerilerinin gelistirilecegi, dersin glinliik hayatla baglantisi gibi bircok faktoér kullanilacak
dijital metnin 6zelliklerinin belirlenmesinde etkili olacaktir.

c. Formata Uygunluk: Sinif 6gretmenleri ilkokul diizeyindeki 6grenciler icin ders notlari,
bilgilendirme notlari, calisma yapraklari gibi birbirinden farkli 6zelliklere sahip dijital metinler
hazirlamaktadirlar (Isik, 2022). Her formatin kendine 6zel farkh 6zellikleri bulunmaktadir. Bu
ozellikler dikkate alinacagindan belge formati farklilastik¢ca dikkat edilmesi gereken noktalar
da farklilasacaktir. Ornegin dijital metin, bir ders notu olarak kullanilacaksa, dgrencilere
sadece metin tabanli degil, gorsel ve isitsel 6gelerin oldugu, etkilesimli 6grenme deneyimi
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saglayan, ogrencilerin hazirbulunusluk dizeylerine gore kapsayici ve c¢esitli icerikler
barindirarak 6grencilerin farkliliklari anlamalarini tesvik eden, basit ve kullanici dostu arayiize
sahip, 6grencilerin ilgisini ceken bir yapida olmasina dikkat edilmelidir. Eger 6grencilerin,
ogrendikleri konular pekistirmeleri veya 6grenilenleri degerlendirme amacini tasiyan bir
calisma yapragl olarak kullanilacaksa, 6grencilere geri bildirim saglanabilecek, 6grenci
cevaplarinin ve ilerlemesinin izlenebilecegi sekilde hazirlanmis dijital metinlerin kullanilmasi
faydali olacaktir.

Sonug¢

Dijital metinler farkli 6grenme stiline ve farkli ihtiyaclara sahip 0grencilerin
dgrenmelerini desteklemekte giiclii bir arag olarak kullanilabilmektedir. Ogrencilere farkl
dgrenme firsatlar sunabilirler. Ogrencilerin zihinsel becerilerinin gelistirilmesine uygun
egitim ortamlarinin hazirlanmasina katki sunabilirler. Ancak 6grenci 6zelliklerine, dersin
Ozelliklerine ve metnin formatina uygun sekilde hazirlanmis dijital metinlerin segilmesi bliyiik
onem arz etmektedir. Ayni zamanda dijital metnin erisilebilir olmasi, 6grencilere rehberlik
edilmesi, internet Uzerinde glivenli ve etik davranislarin neler oldugunun 6gretilmesi gibi
noktalara dikkat edilmesi gerekmektedir.

Dijital metinlerin kullanilmasinin avantajlarinin yaninda bir takim dezavantajlari da
bulunmaktadir. Bu dezavantajlar géz onine alindiginda, ilkokullarda dijital metinlerin
kullanilmasindan kaginilmaktadir. Fakat bu durum elde edilecek faydalari engellemektedir.
Bunun yerine ilkokullarda dijital metinlerin dengeli ve bilingli bir sekilde kullaniimasi
onemlidir. Bu, 6grenci ihtiyaclarina uygun, etkilesimli ve egitici dijital iceriklerin secilmesi ve
o0gretmen rehberliginde kullanilmasi gerektigi anlamina gelir. Glines (2010) ilk6gretim
diizeyinde ekran okumanin gerekli oldugunu ancak 6ncelik ve agirligin kagit okumaya
verilmesi gerektigini, 6grencilerde ilk yillardan itibaren 6nce kagit okuma becerilerinin
gelistirilmesini, ardindan asama asama ekran okumaya gecilmesini 6nermektedir.
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GUnumuizde hizla ilerleyen dijital teknolojilerin, tasarim alaninda paradigmalari
degistirdigi acik bir gercektir. Bu teknolojik evrim, ozellikle temel tasarim egitimini
donistirerek geleneksel 6gretim metotlarinin dijital araglar ve yontemlerle bitinlestirilmesi
gerekliligini vurgulamaktadir. Temel tasarim, tasarimin cesitli alanlarinda uygulanabilir,
yaratici ¢ozimler lretebilmek i¢in vazgecilmez bir beceri setinin temelini olusturur. Ve bu
baglamda tasarimin temel tasi olarak kabul edilmektedir ve tasarim alani her ne kadar
dijitallesse de vazgecilmez bir gerekliligini temsil etmektedir.

Dijital teknolojilerin hizla gelisimi ve yapay zekanin yikselisi, tasarim siireglerini 6nemli
Olcide dijital platformlara tasimis olabilir; fakat bu durum, temel tasarimin rolinii ve dnemini
azaltmaz. Aksine, dijital platformlarda etkili tasarim yapabilmek igin temel tasarim ilkelerini
anlamak ve uygulamak gereklidir. Temel tasarim, gorsel estetik, kompozisyon, renk teorisi,
denge, hareket, ritim gibi sanat elemanlarini ve tasarim ilkelerini iceren kritik konulari kapsar
ve tasarimin estetik ve fonksiyonel yonlerini anlamak igin temel bir ¢erceve sunar. Bu
nedenle, dijital tasarimin basarili bir sekilde gergeklestiriimesi igin temel tasarimin
O0zlimsenmesi ve uygulanmasi bliylik bir 6neme sahiptir. Bu nedenle bu calismada, temel
tasarimin gerekliligi ve 6nemi lizerine odaklaniimistir.

Tasarimin temel amaclarindan biri de hem estetik hem de islevselligi bir araya
getirmektir. Ancak estetik, bir tasarimin gorsel cazibesi kadar kullanici deneyimi igin de hayati
dnem tasir. iste bu noktada temel tasarim, estetik ve islevin dengesini saglamak igin
vazgecilmez bir rol oynar. Dijital platformlarda kullanicilarin ilgisini gekmek ve etkilemek icin
temel tasarim ilkelerini uygulamak, tasarimin etkisini artirabilir ve kullanicilarin istenen
davranislari sergilemelerini tesvik edebilir. Ayrica, temel tasarimin 6grenilmesi ve
uygulanmasi, tasarim yeteneklerinin ilerlemesi ve gelismesi icin de kritik bir adimdir. Dijital
teknolojilerin hizli evrimiyle birlikte tasarim alani da sirekli olarak yenilenmekte ve
degismektedir. Temel tasarim ilkelerini anlamak, tasarimin temel prensiplerine saglam bir
sekilde hakim olmak ve bu prensipleri dijital platformlarda etkili bir sekilde uygulamak,
tasarimin gelecekteki yonini sekillendirmede ve yeni trendlere uyum saglamada buyuk bir
avantaj saglayabilir.

Dijital teknolojilerin ylkselisiyle temel tasarimin roli ve 6nemi azalmamis, aksine daha
da vurgulanmistir. Temel tasarim, dijital platformlarda etkili tasarimin temelini olustururken,
estetik ve islevselligi bir araya getirerek kullanici deneyimini zenginlestirmeye yardimci olur.
Bu nedenle, tasarimin her alaninda temel tasarim ilkelerine hakim olmak, tasarimin kalitesini
artirmak ve stirdirilebilir bir sekilde gelismek igin kritik bir &neme sahiptir.

Sanat, insan yasantisinin, zihinsel isleyisinin ve diisiinme bigiminin eylemselligini
yansitan ve ifade eden bir fenomen olarak kabul edilir. Evrensel bir iletisim araci olarak
insanlarin duygularini, diisiincelerini ve deneyimlerini etkili bir bicimde paylasmasini saglar.
Ancak sanat, yalnizca duygusal ve estetik bir boyutuyla sinirh degildir; ayni zamanda
toplumsal, kiltirel ve tarihsel bir baglamda da varlik gosterir. Sanat eserleri, gegmisten
glnidmize uzanan bir kdpri olarak, zamanin ruhunu yansitarak dnemli bir tarihsel dokiiman
sunar. Sanatci ise, bu tirden bir eylemsellikle hayati sekillendiren, yeniden insa eden ve
gercekligin algisini degistirebilen, icerigi somut bir sekle donistiiren birey olarak gorulir.
Tasarimda duygusal zeka, sanat¢inin eserlerine derinlik, anlam ve duygusal yogunluk katan
temel bir unsur olarak her zaman 6ne ¢ikmistir.
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Dijital teknolojiler ve 0Ozellikle yapay zeka, teknik olarak sanat yapmayl 6grense,
kolaylastirsa ve son derece karmasik algoritmalar gelistirebilse de heniiz insani duygulara
sahip degildir. Bu baglamda sanat, yapay zeka ve estetik arasindaki etkilesim biiytik bir 6neme
sahiptir. Sanat, insanin 6zglin ifadesini yansittigl insani bir alan olarak kabul edilir. Bu
baglamda, sanatin karmasikligi ve derinligi, algoritmik vyaklasimlarla tam olarak
indirgenemeyen bir yapiya sahiptir. Bircok arastirmaci sanati, estetigi ve yaraticiligl insan
yeteneklerinin zirvesi olarak degerlendirir. Dolayisiyla; dijital teknolojinin, yapay zekanin
ilerlemesi, sanatin 6zglinliglnli ve insana 6zgl nitelikleri yeniden Uretme yetenegini
sorgulatmaktadir (Arielli & Manovich, 2022: 7). Dijital platformlar ve yapay zeka uygulamalari
ile gerceklestirilen sanatsal ¢alismalarin etik uygunlugu ve bu ¢alismalarin sanat olarak kabul
edilip edilemeyecegi hususundaki farkl goérugsler, tasarim alaninin temel énemine vurgu
yapmaktadir. Sanat, estetik ve duygusal zenginligi bir araya getirerek insanlarin distnce
diinyasini beslerken, tasarimin genis vyelpazede kullanimi, islevselligi, estetigi ve
kullanilabilirligi bir araya getirerek yasamin farkh alanlarinda anlam ve deger katmaktadir.

Temelinde yaraticik eyleminin yattig tasarim faaliyeti, estetik ve fonksiyonu dengeli bir
sekilde bir araya getirerek ¢oziimler Gretmeyi amaclayan karmasik bir siirectir. Bu sirec,
yaraticihgin yani sira bilgi, deneyim ve estetik anlayisini gerektirir ve bu gereklilik temel
tasarim ilkeleri, tasarimin gesitli yonlerini kapsayan temel kurallar ve kavramlar olarak ortaya
cikar. Renk teorisi, denge, hareket, ritim, vurgu gibi sanat elemanlari ve tasarim ilkeleri,
tasarimcinin tasarimini sekillendirirken dikkate almasi gereken unsurlardir. Bu ilke ve
elemanlar, tasarimin estetik ve islevsel acidan basarili olmasini saglamanin yani sira tasarim
slrecinin etkili bir sekilde yonetilmesine yardimci olur. Dijital teknolojilerin yaygin
kullanimiyla birlikte, tasarimcilar artik sadece fiziksel ortamlarda degil, dijital platformlarda
da tasarim yapmaktadirlar. Bu noktada, temel tasarim ilkelerini bilmek, tasarimin temel
prensiplerini anlamak ve uygulamak, dijital platformlarda da etkili ve basarili tasarimlar
olusturmanin temelini olusturur. Clinki dijital tasarim da temelde estetik, denge, renk uyumu
gibi kavramlari icerir ve bu unsurlarin bilinmesi, tasarimin etkili iletisim ve kullanici deneyimi
saglayabilmesi icin gereklidir. Bu nedenle, temel tasarim ilkelerini bilmek, tasarimin farkli
alanlarda ve dijital platformlarda da etkili bir sekilde uygulanabilmesi igin buyik bir 6neme
sahiptir.

Temel Tasarim ilke ve Elemanlan: Bir Bakis

Dijital platformlar ve yapay zeka, sanatsal ifadeyi donistlirerek tasarimin belirleyici
rolinii yeniden tanimlamis ve genisletmistir. Bu degisim, geleneksel sanat anlayisini
sorgularken, tasarimin evrensel degerlerini ve disiplinler arasi dogasini vurgulamaktadir.
Dijital platformlar ve yapay zeka uygulamalari, tasarimi daha genis bir perspektiften ele
almamiza olanak saglayarak estetik algilari donistiirmekte ve yenilikgi yaklasimlari tegvik
etmektedir. Bu baglamda, tasarimin estetik kaygilarinin da tasarim elemanlari ve ilkeleri
aracihgiyla etkili iletisim formlarina donistiiriilmesi 6nemli bir rol oynamaktadir.

Tasarim  kisisel bir etkinliktir dolayisiyla bir tasarim yaparken eserlerinin
olusturulmasinda plastik ogelerin 6grenilmesi, i¢sellestirilmesi ve uygulamaya gecirilmesi
blyik bir 6nem tasir. Sanat¢inin kendine 6zgl UGslubunun yani sira eserin sanatsal nitelik
tasimasinda da belirleyici unsurlar bulunmaktadir. Bu unsurlar, eserin tanimlanmasi ve
siniflandiriimasinda kritik bir rol oynamaktadir. Bu perspektifle bakildiginda, herhangi bir
sanat eseri kendiliginden olusmaz; sanatgi, belirli temalar ve fikirler etrafinda hareket ederek
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kendi Uslubunu belirler, yontem ve teknigini secer, sanatin ogelerini isleyerek eserini
olusturur (Artut, 2013: 151, Caydere, 2016: 94).

Temel tasarim ilke ve elemanlari, sanatin ve tasarimin temel yapi taslaridir.
Kompozisyon, denge, renk teorisi, form, ritim, hareket ve kontrast gibi kavramlar, tasarimin
estetik ve islevsel agidan basarili olmasini saglayan temel prensiplerdir. Bu ilke ve elemanlar,
sanatcilarin ve tasarimcilarin igeriklerini anlamlandirmalarina, iletisim kurmalarina ve
izleyicileri etkilemelerine yardimci olur. Dijital teknolojilerle birlikte, bu prensiplerin
uygulanmasi daha genis bir yelpazeye yayilmis ve yeni boyutlar kazanmustir.

Sanat Elemanlani

Sanat, estetik deneyimi yaratma amaci gliden ve bir dizi temel eleman ve tasarim ilkesi
tarafindan sekillendirilen derin bir ifade bi¢cimidir. Sanatin temel elemanlari, sanat eserlerini
olusturan temel bilesenlerdir. Bu elemanlar, sanat¢inin duygu, diisiince ve anlami izleyiciye
iletmek icin kullandigi araglardir. Dijital teknolojilerin etkisiyle, bu prensipler daha genis bir
yelpazeye yayilmis ve yeni boyutlar kazanmistir. Sanat ve tasarim, bu temel ilke ve elemanlar
etrafinda sekillenirken, dijital ortamda da bu prensipler uygulanarak eserler
zenginlestirilebilir. Bu sayede sanat ve tasarim, ¢agdas teknolojiyle etkilesime giren bir
platformda gliclii ve etkileyici bir ifade araci olarak varligini stirdirir. Bu bolimde sanat
elemanlarindan nokta, ¢izgi, renk, sekil, doku, deger ve uzam konulari aciklanacaktir.

Nokta: Nokta 6gesi, ylizey ve form bitiunligi icinde degerlendirildiginde, sikligl, diizeni,
blyuklGgu, 1sik degeri ve renk kullanimi gibi faktorlerle tasarimin denge ve ifadesini etkileyen
bir unsurdur (Karakaya & Canbolat, 2021: 104).

Cizgi: Gorsel iletisimin temel bilesenlerinden biri olan ¢izgi, uzunluk ve yoniyle sekillerin
olusturulmasini saglar. “Yizeylerin kesismesi ve veya noktalarin hareketi” (Tepecik, 2002: 32)
olarak da tanimlanabilir. Farkli ¢izgi tirleri (kavisli, diz, kesikli vb.) farkh duygusal etkiler
yaratabilir. Dogada fiziksel olarak var olmasa da ¢izginin etkisi gercekten hissedilebilir. Cizgi
etkisi, ylizeylerin sonlandigi veya kesistigi noktalarda ortaya gorilebilir (Odabasi, 2006: 41).

Renk: Gorsel deneyimin 6nemli bir parcasi olan renk, duygusal ve sembolik anlamlar
tastyabilir ve tasidigl bu anlamlar kiltirden kiltire farklihk gosterir. Dikkat cekmek, 6nemli
yerleri vurgulamak icin kullanilan renk, belirli tepkileri tetiklemek veya bir tarzi tanimlamak
icin kullanilabilir. Uriin giizelliginin temel bir yéniinii olusturur ve sanat eserinin veya triiniin
tim ihtisamini ve gekiciligini kazanmasina yardimci olur (Awuku vd., 2021: 5). Renk teorileri,
renklerin nasil bir arada kullanilacagini belirler. Reklamcilikta rengin etkileri tGzerine yapilan
arastirmalar, bir nokta renk kullanilan reklamlarin siyah beyaz reklamlara gore %200 daha
fazla fark edildigini, tam renkli reklamlarin ise ilgide %500 artis sagladigini géstermektedir
(Watzman, 2003: 278).

Bir rengin ton degeri, o rengin aydinlk diizeyi, acgiklik ve koyuluk durumuyla baglantilidir.
Ton terimi, iki renk arasindaki deger farkini ifade etmek igin kullanilir (Per, 2012: 24) Rengin
tonu ve degeri, renklerin niteliklerini ve gorsel 6zelliklerini ifade eden terimlerdir. Renk tonu,
belirli bir rengin spektrumdaki konumunu tanimlar ve rengin temel 6zelligini ifade eder. Renk
degeri ise bir rengin parlaklik ya da koyuluk derecesini yansitir. Bu iki kavram arasindaki fark,
renklerin gorsel algisi tizerindeki etkilerini agiklamada énemlidir.
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Resim 2.1. Dijital platformda renk se¢imi (Digitaltrends, t.y.)

Dijital platformlar tasarimciya renk secimi konusunda kolaylik saglar. Tasarimci Resim
2.1’de gosterildigi gibi geleneksel yontemle yapamayacagl degisimleri bu sayede hizlica
yaparak sonuclari gorebilir. Defalarca farkh ton ve renklerde ayni ¢alismayi yapmak hem
zaman hem malzeme kullanimi agisindan zorluklar ¢ikaracaktir. Dijital platformlarda renk
secimi daha hizli ve kolaydir. Renklerin aninda degistirilebilmesi, tasarim slirecinin hizini
artirirken ayni zamanda esnekligi de saglar.

Resim 2.2. Dijital platformlarda renk degisimi (Zverkova, 2022)

Tasarimci Resim 2.2’deki 6rnekte oldugu gibi farkh renk seceneklerini deneyerek hizlica
karsilastirabilir ve en iyi sonucu elde edebilir. Dijital platformlarin sanat ve tasarim alaninda
kullaniminin artmasi, kagit israfini minimize ederek sirdirilebilir  bir yaklasimi
desteklemekte ve cevresel kaygilari azaltmaktadir. Ayrica, bu tir dijital calismalarin
elektronik formatlarda saklanabilmesi ve diizenlenebilmesi, siirekli yeni baskilar alinmasina
gerek kalmadan icerigin glincellenebilmesine imkan tanimaktadir. Bu durum da fiziksel atigin
azalmasini beraberinde getirerek cevre acisindan daha sidrdirilebilir bir perspektif
sunmaktadir.

Renk teorilerini ve uyumlarini daha iyi anlamak icin renk secimlerini dijital olarak
deneyebilir ve tasarimin bittnligline nasil etki ettigini gézlemleyebilir ancak bunun bilingli
bir bicimde yapilmasi 6nemlidir. Clinkl renklerin tonu ve degeri, bir tasarim eserinin estetik
degerini belirlemekte kritik bir etkiye sahiptir.

Dogru ton ve deger sec¢imi, bir eserin gorsel cekiciligini artirabilirken, hatal kullanimi da
tasarimi olumsuz etkileyebilir. Ornegin, Resim 2.3’teki 6rnekte gorildiigi tizere zit renklerin
ayni degerde kullanilmasi yerine tonlar ve degerler lizerinde oynamak, vurgulamak istenen
noktalari daha etkili bir sekilde ifade etmeye yardimci olabilir.
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Resim 2.3. Rengin tonunun ve dederinin kullanimi (Blisken Art., t.y.)

Dijital platformlarda bulunan renk skalalari, tasarimcilara hangi renklerin bir arada
uyumlu oldugunu anlamalarini saglar. Bu nedenle, renk tonu ve degerini dogru bir sekilde
belirlemek, dijital teknoloji ile calisan tasarimcilar i¢in hayati bir 6neme sahiptir ve bir eserin
glzellik ve etki potansiyelini bliylik dlglide etkileyebilir.

Gilnlmiuzde dijital platformlarin tasarim slreclerindeki roll, tasarimcilarin renk
kullanimini daha etkili ve verimli bir sekilde yonetmelerini saglamaktadir. Renklerin bir
tasarim eserindeki etkisi ve yerlesimi, eserin iletisim giictinii ve estetik degerini blylik dlclide
belirler. Dijital platformlarda bulunan genis renk paletleri, tonlari ve varyasyonlari
tasarimcilara sunarak, renkleri se¢me ve dengeleme siirecini kolaylastirmaktadir.

Bu durum, temel tasarim egitiminin 6nemini daha da 6ne gikarir. Temel tasarim egitimi,
renk teorisi, kompozisyon ilkeleri ve gorsel iletisim prensipleri gibi temel konulari kapsar. Bu
egitim sayesinde tasarimcilar, renklerin duygusal ve sembolik anlamlarini anlamak, renk
kombinasyonlarini olusturmak, renklerin etkilerini ve kontrastlarini dengelemek gibi
becerileri kazanirlar. Ancak tasarimda sadece renklerin bilinmesi degil, ayni zamanda nasil
kullanilacaginin da 6nemi buyudktir. Dijital platformlarda renklerin tonlari ve degerleri
Uzerinde oynamak, renk kombinasyonlarini denemek ve uyumlu paletler olusturmak
tasarimcilara biyik bir esneklik sunar.

Dolayisiyla dijital platformlarda renk kullaniminin hizi ve kolayhgi, temel tasarim
egitiminin 6nemini daha da vurgular. Temel tasarim egitimi, tasarimcilara renklerin dilini
anlamalarini ve etkili bir sekilde kullanmalarini saglayarak, dijital platformlarda daha ¢arpici
ve etkileyici tasarimlar olusturmalarina yardimci olur. Bu egitim, tasarimin temel taslarindan
biri olarak, gelecekteki tasarimcilari renklerin glcini en iyi sekilde kullanmaya ve dijital
platformlarda estetik agidan tatmin edici eserler ortaya koymaya hazirlamaktadir.

Sekil: iki boyutlu alanda alan kaplayan her nesne veya figiir olarak tanimlanir. Geometrik
ve organik sekiller farkh estetik ve anlamsal sonuglar dogurabilir. Bu ilke, sanat¢inin segtigi
nesneleri ve formlari belirgin bir bicimde ifade etmesine yardimci olurken, izleyicinin veya
kullanicinin eseri anlamasi ve yorumlamasi i¢in temel bir aragtir (Awuku vd., 2021: 5). Bir
sanat eserini basarili bir sekilde uygulamak ve hedef kitle tarafindan tam anlasiimak igin en
uygun formun segimi 6nemlidir.

Doku: Doku, bir yiizeyin fiziksel veya gorsel 6zelliklerini ifade eden ve dokunma veya
gorme yoluyla algilanabilen 6zgtlin karakteristik unsurlaridir. Sanatin 6geleri arasinda yer alan
doku, ayni anda iki duyuyu da harekete geciren ve hem gorsel hem de dokunsal algilama ile
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etkilesime giren 0Ozglin karakteristik unsurlari icermektedir (Geger, 2014: 2). Tasarim
baglaminda bir nesnenin veya ylizeyin ylzeyinde bulunan ve Resim 2.4’te 6rnegini verilen
desenler, dokular, sekiller veya yapilar araciligiyla olusturulan doku, tasarimda estetik
etkilerin, duygusal tepkilerin ve gorsel ilginin olusturulmasinda 6nemli bir rol oynar, ayni
zamanda kullanimin islevselligi ve deneyimin zenginligi Gizerinde de etki sahibidir.

Resim 2.4. Doku érnekleri (Henrick Hudson Schools District, 2022)

Tasarimda doku, gorsel ve dokunsal zenginligi artiran, estetik ve duygusal bir derinlik
saglayan onemli bir 6gedir. Dokular, tasarimin karakterini ve 6zglinligiini vurgulayarak
gorsel deneyimi zenginlestirir. Farkli dokular, tasarimin duygusal tonunu ve temasini
iletebilir. Ayrica, dokular, gérsel dikkati ¢ekebilir ve odak noktalarini vurgulayabilir. Dokularin
kullanimi, bir tasarimin amacini, mesajini ve hedef kitlesini daha etkili bir sekilde iletmek igin
kullanilabilir. Ornegin, bir reklam tasariminda dokular, Griiniin kalitesini vurgulayabilirken,
Resim 2.5’teki gibi bir sanat eserinde dokular duygusal derinlik katmak, ifadeyi vurgulamak,
anlatimi zenginlestirmek veya belirli bir atmosfer yaratmak amaciyla kullanilabilmektedir.

Resim 2.5. Doku konusunda tavsan ¢alismasi- Albrecht Diirer - Young Hare, 1502 (istanbul
Sanat Evi, t.y.)

Sanat tarihi boyunca, farkli sanat tarzlari gesitli malzemeler ve teknikler kullanarak
dokuyu 6ne gikarmistir. Sanat eserlerinde doku olusturmak, sanatgiya istenen herhangi bir
etkiyi elde etmek icin sonsuz olasilik ve kombinasyon sunan bir yaraticilik alanidir. Firga
darbeleri, palet bicaklari, dékme teknikleri, kazima yontemleri ve daha bircok arag,
sanatgilara eserlerinde cesitli dokusal katmanlar eklemelerini saglar. ister gercekgi detaylar
ister soyut ve duygusal izlenimler olsun, doku kullanimi, eserin izleyicide biraktigi izlenimi
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zenginlestiren ve derinlestiren 6nemli bir unsurdur. Sanatgilar, malzeme ve teknikleri
ustalikla bir araya getirerek dokuyu manipiile ederler, bu da sanat eserinin duyusal
deneyimini zenginlestirir ve zaman iginde farkli sanat akimlarinin 6ne ¢ikan 6zelliklerini
belirler.

Tasarim alaninda dokular, nesnelerin yiizey 6zelliklerini yansitan ve tasarimlarin gercek
diinyadaki deneyimi artiran 6nemli unsurlardir. Isigin yansimasi, gélgelemeler, renk tonlari
ve detaylar gibi dogal 6zellikler, dokularin gercek malzemelerine olan benzerligini artirarak
dijital tasarimlarin inandirici bir sekilde gercek diinyayla bitiinlesmesini saglar. Ornegin, bir
ahsap dokusunun dijitalde gercekgi bir sekilde olusturulmasi, ahsap ylzeyin dogal catlaklari,
renk tonlari ve parlakligi gibi detaylarin Resim 2.6’daki gibi basarili bir sekilde yansitilmasini
gerektirir. Bu detaylar, tasarimin daha derin ve dokunakli bir boyuta tasinmasina yardimci
olur.

—

Resim 2.6. Dijital ahsap doku ¢alismasi (Biisken Art., t.y.)

Dijital teknolojinin tasarim sireclerinde dokularin olusturulmasi asamasinda dikkate
alinmasi gereken birkag Onemli husus bulunmaktadir. Dijital ortamda dokularin
olusturulmasi, tasarimin gercekgiligini ve estetik degerini artirabilirken, bu strecte dokularin
gercekgiligi, tasarimin inandiriciigini saglamak agisindan kritik bir rol oynamaktadir. Isigin
yansimasi, golgelemeler ve detaylar gibi dogal 6zelliklerin dogru bir sekilde yansitilmasi,
dokularin gercek malzemelerine benzerligini artirir ve tasarimin kalitesini ve gercek
diinyadaki deneyimi artirarak estetik degeri énemli Olclde yikseltir, bununla ilgili 6rnek
calisma Resim 2.7’de gorilmektedir.

Resim 2.7. Sag tarafta dijital doku ¢alismasi sol tarafta geleneksel doku ¢alismasi (André,
2013)
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Gergek malzemelerle galisma, tasarimcilara dokulari elde etme ve malzemenin fiziksel
ozelliklerini inceleme imkani sunar. Bu yaklasim, tasarimcilara dokunun elle deneyimlenmesi
ve gorsel izlenimlerin gercek diinyadaki deneyime daha yakin olmasini saglar. Elde edilen
dokular, tasarimcilarin malzemenin ylzey o6zelliklerini, parazlGlugind, sertligini ve diger
dokusal nitelikleri anlamalarina yardimci olur. Bu deneyimsel yaklasim, tasarimcilara
malzemenin gercek dinyadaki kullanimi ve etkilesimi hakkinda daha derin bir anlayis
kazandirir, béylece tasarimlarini daha islevsel ve duyusal olarak zenginlestirebilirler. Diger
yandan, dijitalde doku calismasi, cesitli dijital araclarla gercek dokularin taklit edilmesini ve
optimize edilmis gorsel sonuclarin elde edilmesini saglar. Dolayisiyla temel tasarim egitimi
almak ve gercek dokulari bu sayede irdelemek dijital calismalara bu baglamda katki
sunacaktir. Yaratici ve iyi egitilmis bir gz, diizenleme becerileri ve sanatsal bir bakis acisi ile
¢alismak hem gercek malzemelerle g¢alismanin hassasiyetini hem de dijital yaklasimin
yaraticihgini bir araya getirmeyi saglayacaktir.

Deger: Nesnelerin aydinlik ve karanlik tonlarindaki farkhliklar olarak ifade edilir.
Degerler, t¢ boyutlu hacmi iki boyutlu alanda yaratmada yardimci olur.

Uzam: Sanat eserinin derinlik hissi yaratma yetenegini ifade eder. Perspektif, uzamsal
etki yaratmada 6nemli bir rol oynar.

Tasarim ilkeleri

Tasarim ilkeleri, sanatin diizenlenme ve yapilandirilma bigimini belirler. Dengeli bir
kompozisyon olusturmak, gorsel hiyerarsi kurmak, tekrar ve kontrasti kullanmak gibi tasarim
ilkeleri, sanat eserinin izleyicide biraktigi etkiyi gliclendirir. Bu ilkeler, sanatcinin niyetini daha
etkili bir sekilde ifade etmesine ve izleyiciyle daha derin bir bag kurmasina olanak tanir. Bu
bolimde tasarim ilkelerinden denge, kontrast, birlik/ butunlik, hareket, tekrar, ritim, 6lcek,
bosluk ve vurgu konulari agiklanacaktir.

Denge: Gorsel agirligin esit olarak dagitildigi bir diizen olusturmayi ifade eder. Denge,
tasarimin temel bir ilkesidir ve ayni ya da farkli 6zelliklere sahip bicimler arasindaki uyumu
saglar. Bu uyum, bliytk-kuck iliskisi, renk, cizgi ve leke kullanilarak olusturulur. Denge ilkesi
farkh sekillerde ifade edilebilir: simetrik denge, asimetrik denge, mozaik denge ve radyal
denge. Bu ilke, tasarimda gorsel dengeyi ve estetik harmoniyi saglamada 6nemli bir rol oynar
(Ylcel, 2018: 97). Bir goriantiyl olusturan ogeler, fiziksel kitleleri olmasa da goérsel denge
sayesinde gorsel bir agirlik kazanirlar ve bazilari digerlerine gére daha agir veya hafif bir etki
yaratirlar. Bir gorseli incelediginizde, bir seylerin "eksik" gibi hissedildigini dislinliyor ancak
bunun nedenini tam olarak ifade edemiyorsaniz, muhtemelen denge unsuru goéz ardi edilmis
olabilir. Ayni sekilde, hos bir goriintii, profesyonel bir sonug elde etmek amaciyla genellikle
dort denge turiinden birini (simetrik, asimetrik, radyal veya kristalografik/mozaik) kullanmayi
gerektirecektir.

Profesyonel sanatcilar ve alanda calisan deneyimli tasarimcilar daha fazla denge-
dengesizlik unsuru ile karsilastiklarindan ve bu konuda beceri edindiklerinden dengeyi
eserlerinde/tasarimlarinda icglidusel olarak uygularlar. Clinkii denge unsurunu dikkate
almanin 6nemini kavramislardir. Denge, bir eserin veya tasarimin bir bitlin olarak
algilanabilmesi i¢cin 6nemli bir aractir. Agirhik, kontrast, ritim ve diger temel tasarim
prensipleriyle birlikte kullanilarak, denge, izleyiciye gorsel bir diizen ve estetik deneyim sunar.
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Resim 2.8. Poussin’in eserindeki Ucgen Denge. Nicolas Poussin, "A Dance to the Music of
Time", (Kassenova, t.y.)

Bu sanatgilar, genellikle denge ve dengesizlik unsurlariyla sikca karsilasir ve zamanla bu
konuda beceri kazanirlar. Deneyimleri, gorsel estetikleri anlama, izleyiciye etkili bir sekilde
iletim kurma ve tasarimin hissiyatini dogru bir sekilde ileme yetenegi lizerinde derin bir etki
birakir. Resim 2.8’de Poussin’in resimlerinde figiirler ve manzaralar arasinda kurulan liggen
denge gorilmektedir ve bu denge resmin bitinliGgi ve anlatimi igin kritik bir neme sahiptir.
Yeni baslayan tasarimci ve sanatgilarin etkileyici calismalar yapabilmesi igin temel tasarim
egitimi almalarinin eserlerinde denge unsuruna dikkat etmelerinin gerekli oldugu
duslintlmektedir. Cinkl bu yeteneklerin gelistiriimesi ve denge unsurunun etkili bir sekilde
kullanilabilmesi genellikle egitim ve pratige dayanir.

Kontrast: Farklilik yaratma amaciyla farkli elemanlari yan yana getirme ilkesidir. Renk,
boyut, sekil ve deger kontrasti gibi gesitli tirleri vardir. Tasarimlarin etkili iletisim saglamasi
ve izleyicilerin dikkatini belirli noktalara cekmede kontrastlik ilkesi buyik bir 6nem tasir. Goz,
tasarimin hangi bolgelerine ilk ve son olarak odaklanacagi lzerinde tasarimcinin belli bir
derecede kontrol sahibi oldugu bir slirectir. Bu noktada kontrast, izleyicinin gézinia belirli
Ogelere yonlendirmede kritik bir rol oynar. Tasarimin daha ilgi cekici ve dinamik gériinmesini
saglarken tasarimi monotonluktan kurtarir. Farkh renkler, sekiller veya boyutlar arasindaki
kontrast, gorsel gesitlilik ve dinamizm olusturur.

Kontrast elde etmenin yollari ¢ok fazladir: en basitleri buyuk/kiguk, acik/koyu,
yatay/dikey, kare/yuvarlak, purizsiuz/purizli, kapali/agik, renkli/diiz; hepsi de etkili tasarim
icin bircok olanak sunar. Renk Kontrastinda farkli renkler arasinda kontrast yaratmak gorsel
etkiyi artirir. Renk Carkinda birbiri karsisina gelen renkler hem kontrast hem komplementer
(tamamlayici) renklerdir. Dikkat ¢ekmek istedigimiz yeri vurgulamak igin renklerin tonuyla,
degeriyle ve parlakligl ile oynamak gereklidir. Deger Kontrasti, renklerin parlakhk veya
koyuluk seviyelerini ifade eder. A¢ik ve koyu tonlar arasinda kontrast yaratmak, ogeleri
birbirinden ayirarak dikkat ¢ekici bir tasarim olusturmayi saglayabilir. Ayrica farkh boyutlarda
ogeler kullanarak kontrast yaratmak, gorsel gesitlilik ve vurgu olusturur. Bu baglamda biyilk
ve kliclik 6gelerin yan yana kullaniimasi dikkat cekici bir kontrastlik saglayabilir. Farkl
sekillerin veya siluetlerin kullanilmasi da tasarimda kontrastin glicli bir sekilde ifade
edilmesini saglar. Ornegin, organik ve geometrik sekillerin ustalikla birlestirilmesiyle
kontrasth bir tasarim ortaya cikarilabilir. Ayni sekilde, farkli doku veya desenlerin
kombinasyonu da kontrastin vurgulanmasina katki saglar ve gorsel etkiyi artirir. Plrizli ve
diizeyli ylzeylerin bir araya getirilmesi gibi doku farkhliklari, tasarima derinlik kazandirarak
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kontrast olusturabilir. Ayrica, farkli yonlere dogru yonlendirilmis 6gelerin kullaniimasi,
tasarima hareket ve dinamizm hissi katabilir. Metin iceren tasarimlarda ise metin boyutlari,
fontlar veya renkler arasinda kontrast yaratmak, belirli metinleri vurgulamaniza ve izleyicinin
dikkatini cekmeye olanak tanir. Bu yontemler, tasarimin genel etkisini artirarak izleyicinin
gorsel deneyimini zenginlestirir. Resim 2.9 ve Resim 2.10’daki 6rneklerde arka plan renkleri,
yazi puntolari ve renkleri, nesnelerin diizenlemesi ile ilgili iyi ve kotl tasarimlar gorulebilir.
izleyicinin okumasini zorlastiran ve neye dikkat cekmek istedigi belli olmayan bu tiir
tasarimlar genellikle tercih edilmez.

Resim 2.9. Fontlar ve renklerdeki kontrastin dogru/ yanhs kullanimi (VWO, t.y.)
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Resim 2.10. Kontrastin yanhs kullanimi (Greystoke Graphics, t.y.)

Tasarimda kontrastlik elde etmek icin bu ydntemler tek basina veya bir arada
kullanilabilir. Onemli olan, 6geler arasinda belirgin bir farklilik yaratarak izleyicinin dikkatini
cekmek ve gorsel etkiyi artirmaktir.

Birlik/ Biitiinliik: Elemanlarin ve tasarimin bir biitiin olarak ¢alistigi diizen anlamina gelir.
Birlik ve butunlik, kompozisyonun yapitasi olan ilke ve 0Ogelerin uyumlu bir sekilde
diizenlenmesiyle ortaya c¢ikar. Benzer sekiller, dokular ve renklerin kullanimiyla tasarimdaki
ogeler arasinda baglanti kurulur ve gorsel birlik saglanabilir Birlik ve bitinlik ilkesi, tasarimin
temel yapi taslarindandir. Birlik ilkesi, tasarimin tutarli ve butlinlik icinde goriinmesini
saglarken, bitilinlik ilkesi ve dogru bir sekilde kullanildiginda kompozisyondaki parcalanmayi
ve diizensizligi 6nler (Bingdl, 2018: 54, Ozdemir, 2011: 118).

Hareket: Gozii yonlendirme amaciyla elemanlarin diizenlenmesini ifade eder. Hareket,
kompozisyonda gorsel yolculugu yonlendirir.

Tekrar: Ayni veya benzer elemanlarin tasarimda tekrarlanmasini ifade eder. Tekrar ilkesi,
bir tasarim veya sanat eserindeki 6genin bilingli bir sekilde denge ve uyuma uygun olarak
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tekrarlanmasi anlamina gelir. Bu tekrar, 6genin kompozisyon icinde hareket ve ritim
olusturarak dinamizm kazanmasina katki saglar (Bingél, 2018: 56).

Ritim: Ritim ilkesi, bir tasarim veya sanat eserinde tekrarlayan 6gelerin diizenli bir desen
veya dizilim icinde organize edilmesi yoluyla olusturulan goérsel hareketlilik ve dizen
anlayisiniifade eder. Bu ilke, tekrar eden motifler, renkler, formlar veya diger 6gelerin diizenli
araliklarla yerlestirilmesi ile kompozisyonda ritmik bir akicilik ve denge olusturmayi amaglar.
Ritim, izleyicinin gbzlinl tasarimin veya eserin farkli bolgelerine yonlendirerek hareketlilik ve
canhhk hissi yaratir.

Sanatta "ritim", bir kompozisyonun veya tasarimin diizenli bir tekrar, hareket veya diizen
icindeki diizenlemesini ifade eder. Ritim, gorsel sanatlarda ve diger sanat dallarinda dizen,
hareket veya tekrarlarin diizenli bir sekilde yerlestirilmesiyle olusturulur. Bu, izleyicinin veya
gbzlemcinin eseri veya tasarimi takip ederken belirli bir diizen veya tekrarlilik hissi almasini
saglar. Ornegin, Resim 2.11’deki drnek eserdeki gibi belirli bir renk veya desenin diizenli
olarak tekrarlandigi bolgeler, gézlemciye ritmik bir hareket ve dizen algisi verebilmektedir.
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Resim 2.11. Birim ve renk tekrari ile olusan ritim algisi Le Chahut (1889), Georges Seurat,
(Art in Context, t.y.)

Ritim, sanat eserlerine hareket, diizen ve enerji katmanin yani sira izleyici veya
gbzlemciye estetik bir deneyim sunma amacini tasir. Bu nedenle, sanatin farkh alanlarinda
ritim, gorsel, isitsel veya hareketli 6gelerin diizenli bir sekilde organizasyonunu ifade eden
onemli bir kavramdir.

Olgek: Elemanlarin boyutlarinin farkhilik géstermesiyle ilgili bir ilkedir. Olgek, vurgu ve
dikkat cekme amaciyla kullanilabilir.

Sanat elemanlari ve tasarim ilkeleri, sanatgilar ve tasarimcilar tarafindan farkl
kombinasyonlarda kullanilarak estetik agidan etkileyici ve etkili eserler olusturmak igin
kullanilirlar. Bu unsurlarin anlamli bir sekilde bir araya getirilmesi, gorsel iletisimin glicini
artirir ve izleyiciyle derinlemesine etkilesim saglar.

Bosluk: Bosluk kavrami, nesnenin ana formundan ayrilan alanlari ifade eder. Bu alanlar,
sanat eserinde bilingli bir sekilde birakilir ve 1s18In gegisine, goziin tasarim igcinde gezinmesine
ve vurgulanmak istenen tasarimin éne ¢ikmasina izin verir. Tasarimda bosluk, gerektiginde
kullanildiginda tasarimin dnemli bir bileseni haline gelir; bunun olumsuz anlamindan ziyade
tasarimin yapisini olusturan bir unsurdur (Karakaya & Canbolat, 2021: 110).
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Vurgu: Vurgu, tasarimin icerisinde dikkatin belirli bir noktaya yogunlastirilmasi igin
kullanilan bir ilkedir. Bu ilkeyle, tasarimin icindeki 6nemli veya dikkat ¢ekmesi istenen
unsurlar vurgulanarak 6ne gikarilir. Vurgu, tasarimin izleyici Gzerinde birakmak istedigi etkiyi
yonlendirmede kritik bir rol oynar ve odak noktasinin belirlenmesiyle ilgilidir.

Temel Tasarim ilkeleri, tasarim siirecindeki belirsizlikleri ve eksiklikleri asmada
tasarimcilara rehberlik eden ve hedefe daha etkili bir sekilde yonelmelerine yardimci olan
yontemlerdir. Bu ilkeler, hedeflere daha hizli ulasilmasini saglayabilir ve tasarim kararlarini
daha anlamli hale getirerek kullanicilarin geri bildirimlerin daha iyi anlasiimasina imkan tanur.
Ayni zamanda tasarimcilarin yaraticiliklarini ifade etmelerini saglar ve iletisimlerini daha etkili
kilar. Bu nedenle tasarim ilkelerinin yalnizca ne olduguna degil, tasarim projelerinde nasil
kullaniimalari gerektigine de dikkat edilmelidir (Kimball, 2013: 36-37).

Sanatin elemanlari ve tasarim ilkeleri, sanat dinyasindaki farkh akimlari, tarzlari ve
teknikleri anlamak icin temel bir c¢ergeve sunar. Sanat eserlerinin incelenmesi ve
degerlendirilmesi, bu elemanlar ve ilkeler araciligiyla gergeklesir, bu da sanatin evrensel dilini
olusturur. Sanat, kendi icinde zengin bir ¢esitlilik barindirmasina ragmen, sanat elemanlari ve
tasarim ilkeleri sayesinde sanatgi/tasarimci birbirinden farkli eserler arasinda ortak bir anlam
ve bag kurulmasini saglar.

ister sanatgi ister grafik tasarimci olsun bu ilkeleri ve nasil islediklerini anlamaya
baslamak ayni zamanda gorsel okuryazar olmak demektir. Her ne kadar pek cok kisi gerekli
becerileri 6grenip gorsel okuryazar haline gelebilse ve yetkin tasarim kararlari alabilse de bir
tasarim ¢6zUmini digerinden daha cekici ve arzu edilir kilan sey yaraticilik ve yetenegin
benzersiz bir bilesimidir. Kisi yalnizca yetenege degil, ayni zamanda bilgiyi en erisilebilir,
kullanisli ve hosa giden bicimde sunmak icin gereken ilkeleri uygulama anlayisina ve
becerisine de sahip olmaldir (Watzman, 2003: 264). Temel Tasarim 6gretimi, sadece teorik
bilgilerle degil, 6grencilerin kendi meraklari ve deneyimleriyle birleserek islenen bir pedagoji
anlayisini yansitmaktadir. Bu 6gretim yaklasimi, diinya genelinde bircok llkenin tasarim
egitimi programlarinda énemli bir bilesen olarak yer bulmaktadir. Gelisen bilgisayar tabanli
egitim yontemlerine ragmen, tasarim araclarinin rolii hala temel bir deger tasimaktadir.
Ozellikle manuel modelleme becerileri gibi algisal-motor yeteneklerin gelistirilmesi ve
malzemelerin manipilasyonunda uzmanlasmak, tasarim 6grencilerinin nesneleri anlama,
malzemelerle iliski kurma ve kisisel bir anlayis gelistirme yeteneklerini destekler (Boucharenc,
2006: 18). Bu noktada, temel tasarim 6gretimin temel amaci, 6grencilerin ve tasarimcilarin
tasarim sireglerine katilimini tesvik ederek onlarin 6zgin diisiince ve yaraticiligini
artirmaktir.

Sonug ve Oneriler

Ginimuizde hizla gelisen teknoloji, tasarim alaninda da kokli degisikliklerin
yasanmasina neden olmaktadir. Dijitallesmenin etkisi, temel tasarim egitimi alaninda da
kendini gostermekte ve geleneksel temel tasarim yaklasimlarina yeni dijital ara¢ ve
yontemlerin entegrasyonunu zorunlu kilmaktadir. Geleneksel temel tasarim egitimi,
ogrencilere temel tasarim prensipleri ve yeteneklerini kazandirmayi amaglar. Bu yaklasim
genellikle el cizimleri, eskizler ve fiziksel modellerin kullanimini icerir. Dijitallesme ile birlikte
bu geleneksel yontemlerin yani sira dijital aracglar ve yazilimlar da egitim sirecine dahil
edilmistir. Geleneksel ¢izim 6gretme yontemlerinin dijital tabletler lizerinde uygulanmasinin
mimkin olduguna inanmak, bircok sanat 6gretmeni tarafindan standart sanat 6gretimi
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konularinin gereksiz bir ihlali olarak goérilmektedir (André, 2013). Ancak egitimde
teknolojinin gelismesine ayak uydurmak icin 6grencilere, tasarimin farkli asamalarinda
kullanilabilecek cesitli dijital araglari kullanma yetenegi kazandirilmalidir. Ornegin, ii¢ boyutlu
modelleme vyazilimlari, 6grencilere karmasik tasarimlari dijital olarak olusturma ve
gorsellestirme yetenegi sunar. Bu sayede 6grenciler, tasarim fikirlerini daha etkili bir sekilde
iletebilirler.

Ayrica tasarimda dijitallesme, temel tasarim egitimini sadece geleneksel tasarim
prensipleriyle sinirl olmaktan ¢ikarmistir. Artik 6grencilere, dijital medya, etkilesimli tasarim,
animasyon ve hatta yapay zeka gibi farkli disiplinlerle entegre tasarim deneyimleri
sunulmaktadir. Bu interdisipliner yaklasimlar, 6grencilere farkh perspektifler kazandirarak
daha yenilikci ve etkileyici tasarimlar olusturmalarini saglar.

Dijitallesme, temel tasarim egitiminde 6grenme ortamlarinin da degismesine vyol
acmistir. Geleneksel sinif ortamlarinin yani sira online egitim platformlari, dijital atdlyeler ve
sanal gercgeklik gibi araglar kullanilarak 6grencilere daha gesitli ve esnek 6grenme deneyimleri
sunulmaktadir. Bu da 6grencilere kendi hizlarinda 6grenme ve deneyim kazanma firsati verir.

Dijital tasarim, geleneksel tasarim pratigi ile kiyaslandiginda daha az beceri gerektirmez;
bunun yerine farkh bir diisiinsel yaklasimi gerektirir. Dijital cihazlar, sanatgilara vuruslarin
sulu boya etkisi yaratilmasini veya katmanlarin olusturulmasini saglama yetenegi sunabilir,
hatta karakalem tekniklerini taklit edebilir. Ancak, geleneksel tasarimin, temel tasarim
elemanlarinin ve ilkelerinin 6grenilmesi, icra edilmesi slireci, malzemelerin ve tekniklerin
daha derinlemesine anlasilmasina imkan tanir. Bu 6grenim, tasarimcilarin malzemelerin
ozelliklerini anlamalarini, yapabileceklerini daha iyi kavramalarini ve daha genis bir estetik
yelpazeye sahip olmalarini saglar.

Bu makalede, temel tasarim egitimindeki dijitallesme trendlerine odaklanarak,
geleneksel 6gretim yontemlerinin dijital araglara entegre edilirken nelere dikkat edilmesi
gerektigi ve 6zellikle temel tasarim egitiminin gerekliligi Gzerinde durulmustur. Temel tasarim
egitimi, tasarimci adaylarini yaraticilik ve distinme yetenekleriyle donatmanin 6tesinde,
estetik ve fonksiyonel tasarim prensiplerini anlamalarini ve uygulamalarini saglayarak saglam
bir temel olusturur. Bu temel, tasarimin 6ziinde yatan prensipleri kavramak ve gelecekteki
karmasik projelerin altinda yatan 6zii anlayabilmek igin gereklidir. Dijital platformlar ve yapay
zeka, tasarim siireglerini hizlandirabilir ve genisletebilir; ancak bu teknolojiler, estetik degeri
ve kullanici deneyimini etkileyen tasarimin temel prensiplerini saglama kapasitesine sahip
degildir. Temel tasarim egitimi, tasarimin estetik ve fonksiyonel yonlerini anlamak igin
vazgegilmez bir ¢ergeve sunar.

Temel tasarim egitimindeki dijitallesme, tasarim alanindaki gereklilikleri karsilamak
amaciyla vazgecilmez bir adimdir ve geleneksel yaklasimlarin énemini korurken, yeni,
yenilikgi bir boyut eklemistir. Dijital araglarin entegrasyonu, 6grencilere daha genis tasarim
yetenekleri kazandirirken, interdisipliner yaklasimlar ise daha kapsamli ve zengin tasarim
deneyimleri sunar. Dijitallesme ile 6grenciler, tasarimin gelecegini sekillendiren teknolojik
gelismelerle uyumlu bir sekilde yetistirilirken, ayni zamanda geleneksel tasarim prensiplerini
de 6grenmeye devam ederler. Bu donlisiim, temel tasarim egitimini daha etkili, yenilik¢i ve
0zgun kilarak gelecegin tasarimcilarini hazirlamaktadir.

Ayrica temel tasarim egitimi, tasarimin 6ziint anlamak ve uygulamak icin gereklidir ve
bu gereklilik dijital teknolojilerin ve yapay zekanin yikselisiyle zayiflatilmamustir. Dijital
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platformlar ve yapay zeka, tasarim sireclerini destekleyebilir ancak tasarimin temel
prensiplerini saglama kapasitesine sahip degillerdir. Temel tasarim, tasarimcilari yaraticilik,
estetik anlayis ve duygusal zeka ile donatarak, gelecegin karmasik tasarim projelerine saglam
bir temel olusturur. Bu nedenle, temel tasarim egitimi, tasarim egitiminin merkezindeki
onemli bir unsurdur ve dijital cagda da vazgecilmez bir gerekliligini korumaktadir.

Ozellikle bilisim teknolojisinde yer alan gelismeler sanat diinyasinda kéklii degisimlere
yol agmaktadir. Bazi diistiniirlerin “teknoloji zamanla sanati yok edecek” 6ngérisiiniin aksine
teknoloji sanati yenilemekte, 6n plana c¢ikarmakta ve insani ondan kacamaz hale
getirmektedir (Ayaydin, 2010: 59). Sanatin insan deneyimine dokunabilmesi, duygusal bag
kurabilmesi ve anlamli anlatilar sunabilmesi, hala dijital platformlarda ¢alisan tasarimcilarin
ve yapay zekanin ulasmaya calistigl bir hedef olarak kalmaktadir. Yapay zeka ve dijital
platformlar, daha fazla veri ve 6grenmeyle insan duygularini anlama konusunda kendilerini
gelistirebilirken, insan yaraticiliginin ve duygusal zenginliginin yerine gegmesi su an miimkiin
gorinmemektedir.

Bu baglamda tasarimlarda caga ayak uydurmak, calismalarinizi modernize etmek ve
zihninizi yeni teknolojilere agmak igin bazi dijital teknikler edinin ve bunlari geleneksel sanat
ve tasarim calismalarina dahil edilmelidir.
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Giris
Duygu ve distincelerimizi karsimizdakine etkili bir sekilde ifade etmenin araci olan dil;
ister sOzli isterse yazili anlatimla gerceklessin, her zaman igin iletisimin en 6nemli bilesenidir.
GUclh sosyal baglar ortak duygusal ve diisiincel paylasimin yani sira verilen mesajlari dogru
anlatan ve anlayan bireyler arasinda gerceklesir. Dili dogru ve diizglin kullanmanin yani sira
sahip olunan kelime hazinesi de bireyler arasindaki sosyal bagin belirleyici unsurlari arasinda
yer alir

Ozellikle dil derslerinde yapilan metin incelemelerinde sézliiklerden yararlanilir. Tiirkge
sozliik, atasozleri ve deyimler sozIigi, ingilizce sézliik vb. 6grenciler icin yardimci
materyallerdir. Teknolojinin etkisi hayatimizin her alaninda varhgini hissettirdigi gibi sozluk
alaninda da birtakim degisimlere neden olmus ve elektronik sézlik kavraminin ortaya
citkmasini saglamistir. Kasgarli Mahmut tarafindan 11. yizyilda (1072-1074) Araplara Turkgeyi
o0gretmek i¢in hazirlanan ve ilk Tirkce sozlilk olan Divanu Lugati't-Turk "ten bu yana sozliik
¢alismalari lizerine birgok ¢alisma yapilmistir. Eserlerin taranmasiyla olusan Tarama So6zIUgu,
Anadolu’nun degisik bolgelerinden kullanilan yerel unsurlari bir araya getiren Derleme
Sozlugi, yine TDK tarafindan hazirlanan Tirkge Sozlik, bireysel calismalar sonucu olusan ve
Ozel yayinevleri tarafindan gikarilan sozliikler Tlirkgenin s6z varligina destek olan birer kaynak
olmuslardir. TDK tarafindan yayimlanan Gincel Tirkce Sozlik'in elektronik ortama
tasinmasiyla dijital sozliik kullanimi yayginlk kazanmustir.

Alan’a goére (2020: 25) “Elektronik sozlik, bir s6zIiglin elektronik formda
yayimlanmasidir. Diger bir deyisle, temelinin ¢cok eskilerde atildigi sozllik¢lilik geleneginin
teknolojiyle islenip sunulmasidir. “Elektronik sozlikler, genel olarak dort tirde
hazirlanmaktadir: elde tasinir (cep) elektronik sozlikler, yogun disk elektronik soézlikler,
cevrim ici elektronik sozlikler ile yazihm ve uygulama elektronik sozliikleri. (Sert, 2019)” Dil
ogrenirken ve iletisim kurarken kullanilmasi gereken énemli bir basucu kaynaginin sozliik
oldugunu belirten Maden (2020b: 451) 2019 yilina kadar yapilan bilimsel calismalari derlemis
ve 57’si makale 10’u lisansisti tez olmak Gzere toplam 67 veriye ulasmistir. Konuyla ilgili en
fazla yayinin 2015 ve 2018 vyillarinda yayimlandigini ve arastirmalarda daha cok okul
sozliiklerinin  konu edinildigini tespit etmistir. Elektronik-Cevrimici Sozliikler (Egilim,
Aliskanhk, Goris) ile ilgili de yalnizca 6 ¢calisma mevcuttur. Bu oran elektronik sézlik Gzerine
yeterince galisma yapilmadigini géstermektedir.

Maden (2020a) bir diger g¢alismasinda ise elektronik sézlik kullaniminin 5. sinif
ogrencilerinin sozliik kullanmaya yonelik tutumlarn (zerindeki etkisini tespit etmeyi
amaclamis ve arastirmasini 70 6grenci Uzerinde yiuriutmistiir. Uygulama dncesinde kontrol
ve deney gruplarinin 6n test ortalamalarinin benzerlik gosterdigi, buna karsin son testte
tutum agisindan deney grubu lehine anlamli bir farkin olustugu gorilmustir. Arastirmaci,
sozliik kullanmaya yonelik tutum tizerinde elektronik sozliik kullaniminin geleneksel 6gretime
gore daha etkili oldugu sonucuna ulasmistir.

Kaplan ve Yildiz (2018) ortaokul 8. sinif 6grencilerinin elektronik soézlik kullanimina
yonelik goruslerini belirlemeyi amagcladiklari arastirmasinda verileri, yari yapilandiriimis
gorisme formu ile toplamis, icerik analizi ile ¢ozlimlemistir. Toplam 35 6grencinin katildig
arastirma sonucuna gore 6grencilerin, elektronik sézliik kullanimini basili s6zliik kullanimina
gore hizli ve kullanisl buldugu; kelime sayisi bazinda ise elektronik soézliklerin daha ¢ok
kelimeye sahip oldugunu duslindikleri tespit edilmistir. Ucuz, pratik ve kolay tasinir
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olmasindan dolayi basili sozlikleri tercih eden katilimcilarin yani sira elektronik sozliik
kavramini hi¢ duymamis 6grencilerin de oldugu tespit edilmistir.

Sert (2019) makalesinde bilgi teknolojilerinde yasanan gelismelerin sozliik bilimi
alaninda yenilikleri de beraberinde getirdigini; bu yeniliklerden birinin de elektronik sézlikler
oldugunu dile getirir. Bu ¢alismada ise sozciiklerin yerel agiz, standart Tiirkge ve ingilizce
karsiliklar olan bir elektronik sozliik gelistirilmis onun egitim hizmetlerinde kullaniimasi
amagclanmistir. S6zIGgiin Aydin agzina yonelik unsurlari icermesi calismada vyerel dil
kullanimina yonelik kaynak taramasini gerekli kilmistir. Konuyla iliskili olarak imer (1998: 83)
arastirmasinda bolgesel ve yerel kullanimlarin (diyalektlerin) yalnizca s6zli bildirimde
kullanildigini buna karsin 6l¢tinlii dilin yazili olarak diizenlenerek kusaktan kusaga aktarildigini
belirtmektedir. Bu tespitler yerel kullanimlarin kaybolmamasi icin onlari yazili hale
getirmenin gerekli oldugunu géstermektedir.

Ocalan’a gére (2006) derleme tekniklerinin bilinmesi, metin derlenecek yer ve kisilerin
tespiti, araglarin temini, metnin derlenmesi vb. nedenlerden dolay! agiz arastirmalari, dil
bilimi alaninda en zor galismalarin yapildigi bir alt alandir. Ayrica Tirkiye’de pek ¢ok yore ile
ilgili bir hayli agiz calismasi yapilmis olmasina ragmen yapilan ¢alismalarin iletisim ve bilisim
teknolojilerindeki gelismelere uygun olarak glincellenememesi yliziinden bu c¢alismalardan
yeterince yararlanilmamaktadir.

Amag

Bu calismanin amaci; yerel sézciikleri Standart Tiirkgeye ve ingilizceye cevirme dzelligine
sahip elektronik s6zligin dil egitimine katki saglayip saglamadigini ortaya koymaktir.

Yontem

Arastirmada karma yontemler (derleme, betimsel arastirma, karsilastirma yontemi,
materyal tasarlama ve deneysel ydntem- Tek Grup On Test-Son Test Modeli- ); verilerin
analizinde betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Materyalin etkililigini ortaya koymak icin
ogrencilere yonelik 6n/son basari testi ve yetiskinler icin gorisme formu hazirlanmistir.
Arastirma icin 6ncelikle yoresel s6zciklerin kullanildigi dogal ortamlarda (semt pazarlari, ev
ziyaretleri, kirsal bolgeler vb.) sozcilikler goérisme ve gobzlem yontemiyle derlenmis,
sonrasinda Tiirkge ve ingilizce karsiliklari ile fislere yazilmistir.

Masalistli uygulamasi olarak form tasarlanmis, Google Drive uygulamasinda yerel dil
(Aydin agzi), Standart Tiirkce ve Ingilizcedeki karsiliklari ciimle iginde kullaniimis,
uygulamanin Android kurulum dosyasi olusturulmustur. Acilir meniden segilen kelimelere
tiklatildiginda  bunlarin yerel agiz, Standart Tirkce ve Iingilizce karsiliklari ekrana
yansimaktadir. SozIlik igin belirlenen kelimeler ve anlamlari uygulamada kullaniimak tzere
uygun veri dosyasi haline getirilmis, uygulama icerisinde listelenmesi saglanmistir. Elektronik
sozliik, gozden gegirilip yeniden dizenlenerek erisime agilmistir. Sozlikte ayni sézclkten
birden fazla kullanim (Ornek: akraba, anahtar, elbise vb.) bulmak mimkiindiir. Bu érnekler
sozcugin farkh kullanimlarinin oldugunu gostermektedir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Aydin ilinde Nazilli Bilim ve Sanat Merkezine devam eden
toplam 54 6grenci olusturmaktadir. Bu 6grencilerin 24’G kiz, 30’u erkektir. Sinif diizeyi
bakimindan ise dgrencilerin %51,85’i 5. sinif, %48,12’si ise 6. sinif dgrencisidir. Orneklemin
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belirlenmesinde 6grencilerin Tlrkce veya edebiyat dersini almasi, cinsiyet ve sinif dizeyi
bakimindan dengeli bir dagilim gostermesi etkili olmustur. Yetiskin gorliisme formu ise
calismaya gonllli olarak katilmak isteyen kisilerden secilmistir. Verilerin ayrintili ve
derinlemesine islemek amaciyla 6rneklem 10 (f=5 kadin, f=5 erkek) kisiyle sinirli tutulmustur.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada, verileri toplama araci olarak basari testi ve yetiskin goérisme formu
hazirlanmistir. Basari testi iki bélimden olusmaktadir. ilk bélimde &grencilere yonelik
demografik bilgiler, ikinci béliimde ise bilgiyi 6lgmeye dayali sorular bulunmaktadir. Bu
sorular sozllkte yer alan kelimelerden secilmistir. Birinci bélimde demografik sorularin ikinci
boélimde ise konuyla ilgili duygu, dislince ve izlenimlerin yer aldigi yari yapilandiriimig
Yetiskin Gorlisme Formu ile basari testi dil, anlatim ve igerigin anlasilirhg bakimindan 6n
degerlendirmeden gectikten sonra katilimcilara uygulanmistir. Son basari testinde on testte
yer alan sorularin yani sira “Sozligtimiiz hakkindaki duygu ve disitncelerinizi asagiya belirtir
misiniz?” sorusuna da yer verilmistir. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan veri araclari dil,
anlatim ve amaca uygunluk yoniinden bir alan uzmanina gosterilmis, gorls ve oneriler
dogrultusunda son sekline getirilerek ¢alisma grubuna uygulanmistir.

Veri Toplama Siirecinin Uygulanmasi

Arastirma 2021-2022 Egitim-Ogretim Yil icinde Aydin’in Nazilli ilcesinde Nazilli Bilim ve
Sanat Merkezine devam eden 5 ve 6. sinif 6grencileri Uzerinde gercgeklestirilmistir.
Ogrencilere 1-5 Kasim 2021 tarihleri arasinda 6n basari testi uygulanmis, sonrasinda
elektronik sozlik tanitilarak, Tirkce ve edebiyat dersleri kapsaminda sozciik hazinesini
gelistirmeye dayali etkinlikler cergevesinde sozlik inceleme c¢alismalari yapiimistir.
Katilimcilara derslerin yani sira okul disinda da s6zlik kullanma aliskanhginin olusmasi icin
telkin edici calismalarda bulunulmustur. 27-31 Aralik 2021’de ise ayni gruba son test
uygulamasi yapilmistir. Yetiskinlere yonelik hazirlanan yari yapilandirmis gortisme formu ise
20-26 Aralik 2021 tarihlerinde uygulanmistir. Uygulama oncesi elektronik s6zIGgiin
telefonlara indirilmesi, kullanilmasi ve 6zellikleri konusunda yetiskinlere rehberlik edilmis,
ayni zamanda o6rnek calismalarla stireci somut olarak deneyimlemeleri saglanmistir. Ayrica
bazen telefon yoluyla bazen de ziyaretlerinde bulunularak s6zligl kullanma konusunda
herhangi bir sorun yasayip yasamadiklari 6grenilmeye ¢alisiimistir.

Arastirma Verilerinin Analizi

Arastirmanin verileri betimsel analizle ¢dzlimlenmistir. Saha arastirmasi icin 54 kisilik
orneklem grubuna uygulanan basari testinden ve 10 kisilik yetiskin grubuna uygulanan
goérisme formundan elde edilen bulgular, siklik (f) ve yizdelik (%) ifadeler seklinde sayisal
verilere donustirilmis, katiimcilardan elde edilen veriler genellenerek sonuglara
ulasilmistir. Agik uglu sorulara yonelik olarak her bir katilimcinin formu 01, 02, 03... 054
seklinde kodlanmis, ulasilan yargilara temel olan agiklamalar dogrudan alinti olarak
belirtilmis, ilgili bashklar altinda gruplandiriimistir. Nitekim “betimsel analizde goristlen ya
da gozlenen bireylerin goruslerini ¢carpici bir sekilde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara
sik sik yer verilir. (Yildirim ve Simsek, 2013: 256)”
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Bulgular

Arastirma bulgulari tablolarda gosterilmis, konuya iliskin agiklama ve yorumlamalara yer
verilmistir. Bulgular iki béliimden olusmaktadir: Basari Testine iliskin Nicel ve Nitel Veri
Sonuglari ve Yetiskin Gériisme Formuna iliskin Nicel ve Nitel Veri Sonuglari.

Basari Testine iliskin Nicel ve Nitel Veri Sonuglari

Tablo 3.1. On ve son basari testi sonuclari arasindaki fark

Basari Testleri Sikhik (f)
On Basari Testi 23,30
Son Basari Testi 44,10
On ve Son Test Arasindaki Fark 20,80

Tablo 3.1’e bakildiginda 6n basari testi ortalamasi f=23,30; son test uygulamasinin
ortalamasi f=44,10’dur; 6n ve son test arasindaki fark ise f=20,80’dir. Bu durum elektronik
sOzlUglin sozclk 6gretiminde etkili birer kaynak olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Son test basari formunda 6grencilerin elektronik s6zlige yonelik gorislerini (begeni,
tavsiye, elestiri) de belirtilmesi istenmistir.

a. Ogrenciler genel olarak sozliigii begenmisler ve dil 6gretimi konusunda faydali bir
arag olarak gérmislerdir. Bu gériislerden bazilan:

01. Sézliik gelistirmek bence giizel bir fikir. Yasadigim yerdeki adiz sekillerini 6§renmek
glizeldi.

02. Sézliigii begendim. Kelime cesitliligi fazla ve giizel.

03. Eve gittiimde “Anne gusaneyi getireyim mi? dedim. Annem de, “Oo, sen bunu
nereden 6grendin? dedi. Cok mutlu oldum.

06. Bence bu sé:zliik zaman gecirmek icin giizel bir aktivite.
09. Ben cok begendim. Ciinkii diger illerdeki vatandaslarimiza Aydin agzini égretiyor.
011. Tiirkge, Ingilizce, yerel adiz. Ugii bir arada. Harika olmus.

020. Bana ¢ok faydali oldu, ¢iinkii giiniimiizdeki elektronik sézliikler ulusal dilleri
cevirmeye yénelik. ilk defa bir yéreye (Aydin) ait dili cevireni gérdiim. Ayrica oldukca eglenceli.
Herkesin kullanmasini tavsiye ederim.

b. Elektronik sozliige yonelik tavsiye ve elestiriler
06. Giizel bir sézliik ama bence gereksiz.

Coziim: Yerel dil unsurlari kayit altina alinmadigl zaman unutulup gidiyor. Ayrica kirsalda
hayatini slirdlren blyliklerimiz merkeze yakinlarinin yanina geldikleri zaman veya torunlari
onlari ziyaret ettiginde iletisim sorunlari yasayabiliyorlar. Bizler de bu sorunu ortadan
kaldirmak i¢in boyle bir sozllk gelistirdik.

017. Sézliiniizde resim olsaydi daha iyi olurdu.

Cozim: Sozlikte her kelimeyi resmetmek mimkiin olmadigl icin gorsel bitinliGgin
saglanmasi adina resimler eklenmemistir.
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024. Sé:zliigiiniizde yalnizca yerel dilden Tiirkceye ¢evirmek miimkiin. Yani sadece yerel
dili bilenler igin kolaylik saghyor. Ekranda Tiirk¢e kelimeler de gériiniirse bizler de sézciigiin
yerel adiz ve ingilizcedeki karsiliklarina ulasabiliriz. Tiirkceden de yerel adiza cevrilirse daha
kullanish olur.

Coziim: SoOzlik revize edilmis; Tirkce kelimeler de ekranda listelenecek sekilde
uygulamaya yeniden yilklenmistir. Boylelikle gelistirilen materyal islevsel bir duruma
getirilmistir.

Yetiskin Goriisme Formuna iliskin Nicel ve Nitel Veri Sonuglari

Tablo 3.2. Yetiskinlerin konusurken yerel s6zciik kullanma durumu

Kullanma Durumu Sikhik (f) Yiizdelik (%)
Evet kullaniyorum. 8 80,00
Hayir, kullanmiyorum. 1 10,00
Bazen kullaniyorum. 1 10,00
Toplam 10 100,00

Tablo 3.2’de belirtildigi Uzere katilimcilardan %80’i yerel sézciik kullandigini, %10°u
kullanmadigini, geri kalani ise bazen kullandigini belirtmistir.

Yetigkinlerin Yerel Agzi Kullanma Nedenleri

* Arastirmaya katilan kisiler kiiglik yaslardan itibaren bu sézcikleri kullanmalarindan
dolayi aliskanlik edindiklerini belirtmislerdir.

O1. Biiyiiklerim éyle konustugu i¢in kullaniyorum.

02. Biiyiidiigiimiiz cevredeki insanlarin yerel kelimeleri siklikla kullanmalarindan dolayi
bu sézclikler dilimize yerlesti.

03. Kéyiimiiziin, anne ve babamizin sézciiklerini kullaniyoruz.
O4. Dilimiz bu sézciiklere yatkin oldudu icin kullaniyoruz.
05. Biz éyle alistik.

06. Bizim ¢ocuklugumuz Ege topraklarinda gecti. Biz kiiciikken codu kisi burada siveli
konusurdu. Bizim de dilimiz béyle alisti.

07. Yéresel (yerel) sézciikleri hem biiyiiklerimizden geldigi icin hem de o kiiltiirii devam
ettirmek icin kullaniyorum.

010. Biiyiiklerimiz yanimizda iken siveli konusurdu. Biz de alistik.
Yoresel Agiz Kullanirken Hangi Durumlarda Zorluk Cekildigi

* Yoresel dil kullanan kisiler genel olarak il disina c¢iktiklari zaman iletisim konusunda
sorun yasadiklarini buna karsin Aydin’da iken daha c¢ok onlari ziyarete gelen kisilerin
kendilerini anlamakta zorlandigini belirtmislerdir.

O1. Sehir disina ¢ikinca zorlaniyorum.
02. Yasadigimiz ilden ¢iktiGimiz zaman konusmamiz dikkat cekiyor.

03. Ben zorluk ¢cekmiyorum ama sivemizi bilmeyen kisiler bizi anlamakta zorluk ¢ekiyor.
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04. Zorluk cekmiyorum.
05. Yoresel sézciikleri ok duydugum igin kullanirken zorluk cekmiyorum.

06. Artik siveli konusan insan sayisi azaldi§i icin ¢odu insan bizi anlamakta zorluk cekiyor.
Bu da akici bir hizla konusmamizi engelliyor.

Yetiskinlerin Elektronik Sozliik Hakkindaki Gorisleri

* Elektronik sozlik hakkinda butiin katilimcilar olumlu goris belirtmistir. Onlardan
bazilari soyledir:

02. Sézliik gercekten ¢ok kullanish olmus. Artik il disina ¢ikinca bana sormalari yerine
uygulamayi énerebilirim.

03. Giizel bir uygulama. Eskiden kalan sézciiklerimizi unutmamak icin basarili bir calisma
olmus.

06. Bana gére bu projeniz ¢ok etkileyici ve yararli. Béyle bir proje iizerinde durmaniz,
ozellikle de bunu ¢ok geng yasta yapmaniz beni mutlu etti.

07. Cok giizel olmus. Eski dederlerimizin biiyiiklerimizin kullandiklari sézciiklerin
unutulmamasina sevindim. Bizleri de diisiinerek olusturulan bu sézliik igin sizlere tesekkiir
ederim.

09. Harika olmus, yani dikkatimi cekti. Konusurken sikinti yasayan insanlarin isini
kolaylastiracak bir proje.

Yetiskinlerin Elektronik Sozliigii Kullanma Durumuna Yoénelik Gorusleri
* Katilimcilar ihtiya¢ duydukca s6zIGgu kullanmak istediklerini belirtmislerdir.
02. Hem kullanmak hem de kullandirmak istiyorum.
05. Her zaman kullanamam, ama gerektigi zaman bakarim.
08. Evet, kullanmak isterim.
Sonug, Tartisma ve Oneriler

Dil egitiminin 6nemli asamalarindan birini kelime 6gretimi olusturmaktadir. Kelime
ogretiminde siklikla basvurulan yontemler arasinda sozlik kullanimi yer alir. Ginimizde
teknolojinin kacginilmaz etkisinden dolayi basili s6zltklerin yani sira elektronik sozlikler de
hayatimiza girmis ve islevselliginden dolayi egitimin birer 6nemli bileseni olmuslardir. Bu
calismada ise yerel sézciikleri Standart Tiirkceye ve ingilizceye ceviren elektronik sézIigiin dil
egitimine katki saglayip saglamadig ortaya konulmaya calisiimistir.

Sesli elektronik s6zliglin hem 6grenciler hem de yetiskinler yéniinden etkililigini ortaya
koymak icin nitel ve nicel veri toplama araclarindan yararlanilmistir. Ogrencilere uygulanan
On basari testinin ortalamasi f=23,30; son test uygulamasinin ortalamasi f=44,10’dur; 6n ve
son test arasindaki fark ise f=20,80’dir. Elde edilen bulgular elektronik so6zliglin sdzciik
ogretiminde etkili birer kaynak olarak kullanilabilecegini gostermektedir. Bu tespitler,
arastirmalarinda elektronik s6zligin 6nemini belirten Maden (2020a) ile Kaplan ve Yildiz'in
(2018) calismalarini desteklemektedir. Son test basari formunda 6grencilerin sozliige yonelik
gorislerini de belirtmeleri istenmistir.
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Ogrenciler genel olarak sézliigli begenmisler ve dil 6gretimi konusunda faydal bir arag
olarak gordigini belirtmislerdir. Yetiskin katihmcilardan %80’i yerel sézciik kullandigini,
%10’u kullanmadigini, geri kalani ise bazen kullandigini belirtmistir. Yetiskinlerin yerel agz
kullanma nedenlerine iliskin olarak; arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan katilimcilar,
kiicik yaslardan itibaren bu sozciikleri kullanmalarindan dolayl aliskanlik edindiklerini
belirtmislerdir. Yoresel agiz kullanirken hangi durumlarda zorluk cekildigine yonelik ise
yoresel dil kullanan kisiler genel olarak il disina ciktiklari zaman iletisim konusunda sorun
yasadiklarini buna karsin Aydin’da iken daha cok onlari ziyarete gelen kisilerin kendilerini
anlamakta zorlandigini belirtmislerdir. Elektronik so6zIigliin begenme durumuna yonelik
olarak tim katilimcilar (f=10) olumlu goris belirtmislerdir.

Sonug olarak; derleme yoluyla verilerini elde edilen ve teknolojiyi entegre ederek
hazirlanan elektronik s6zligiin 6grencilere uygulanan basari testi 6n/son test sonuglari ile
yetiskinlere uygulanan gorisme formu verilerinden hareketle etkili bir materyal oldugu,
karsilastirmali yontemle dil 6gretimini destekledigi ve toplum tarafindan begenildigi tespit
edilmistir. Arastirma sonucuna iliskin olarak su 6nerilerde bulunmak mimkindir:

* Karsilastirmali dil egitiminde elektronik sézlilerden yararlanilabilir.
* Ogrencilerin derslerde elektronik sézliik kullanmasi tesvik edilebilir.

* Yerel degerlerin kayit altina alinmasi igin farkh il ve bolgelere yonelik elektronik
sozlikler hazirlanabilir.
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Giris
Dogal afetler, “insan etkisi olmadan, tamamen dogal olusumlarla meydana gelen,
cogunlukla ani veya O6nlemi alinmayacak kadar kisa bir sirede gelisen ciddi ekonomik ve
sosyal zararlarin yani sira, siklikla can kayiplari ile sonuglanan doga olaylar” (Ozgen vd., 2011:

304) olarak tanimlanmaktadir. Dogal afetlerin meydana gelmesi dogaya dayanmakta,
bulunulan bolgenin 6zellikleri dogal afetin olusumunu etkilemektedir (Tas, 2003: 17).

Tirkiye, gecmisten beri dogal afetlerin yasandigi bir cografyaya sahiptir. insani krizlerin
ve afetlerin risklerini 6lgmek ve siralayabilmek amaciyla olusturulan risk yénetimi endeksine
gore Turkiye, Kiiresel Risk Endeksi’nde 191 (lke arasinda 45’inci sirada yer alirken 5,0 endeks
puani ile “yiiksek risk” grubundaki tlkeler arasindadir (AFAD, 2018: 10).

Turkiye’de basta depremler olmak lizere, heyelan, su baskini, kaya dismesi ve ¢ig gibi
cesitli afetler yasanmaktadir (AFAD, 2018: 8). Bu durum, Tirkiye’nin deprem disinda baska
dogal afet potansiyellerine de sahip oldugunu gostermektedir. Tlrkiye’de en ¢ok yasanan
dogal afet sikliklari heyelan (%45), deprem (%18), sel/su baskinlari (%14) olmakla birlikte can
kaybinin en ¢ok yasandigi dogal afetler ise sirasiyla deprem (%55), heyelan (%21) ve sel/su
baskinlaridir (%8) (AFAD, 2020 akt. Uygun Seven, 2022: 18). Goriilmektedir ki, Tirkiye’de
yasanan dogal afetlerin yasanma sikliklari ve sonucunda yasanan can kayiplari arasinda
farklihklar mevcuttur.

Doga kaynaklh afetler engellenemeyeceginden, risklerinin azaltilmasi konusunda
calismalar yaparak yasanabilecek olumsuzluklarin 6niline gegilmelidir (Geng, 2007). Bu
bakimdan, bireylerin yasamlarini tehdit edebilecek olasi tehlikeler ve riskler konusunda
sistemli bir sekilde bilgilendirilmeleri gerekmektedir (Bulu, 2023: 8). Bu risklerin
azaltilmasinda ve bireylerin bilgi sahibi olmasinda okullar araciligiyla bireylere verilecek
egitim en etkili yol olmaktadir. Temel egitim dizeyinden baslayarak verilecek etkili bir afet
egitimi 6grencilerle birlikte toplumun da farkindalik, hazirlik ve direncini artiracaktir (Yu vd.,
2017).

ilkokul Hayat Bilgisi programinda dogal afetlere yénelik 2. sinif diizeyinde ‘Dogada
Hayat’ Unitesinde ‘Dogal afetlere 6rnekler verir’ ve ‘Doga olaylari ve dogal afetlere karsi
alinabilecek 6nlemleri agiklar’ kazanimlari (MEB, 2018a: 22) ile ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler
programinda ‘insanlar, Yerler ve Cevreler’ 6grenme alaninda ‘Dogal afetlere yénelik gerekli
hazirliklari yapar’ kazanimi bulunur (MEB, 2018b: 15). Ogrenciler, ilkokul diizeyinde dogal
afetlere iligkin bilgi ve becerilerini Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersi ile artirmaktadirlar. Bu
derslerde kullanilacak farkli ydontem ve teknikler, 6grencilerin dogal afetlere yonelik bilgi ve
biling dlzeylerini de olumlu yonde etkileyecektir. Arastirmada, dikte etkinliklerinin Sosyal
Bilgiler dersinde yer alan kazanimlari kavramaya yonelik uygulanabilir bir ydntem olabilecegi
distndlmistar.

Dikte, yaygin olarak ilkokuma yazma 6gretiminde, 6grencilerin yazma becerilerinin
gelistiriimesinde (Kan & Hatay, 2017), olgme- degerlendirmede (Coskun vd., 2013), dil
Ogretiminde (Stansfield, 1985; Kazazoglu, 2012), 6&grencilerin dil yeterliliklerinin
gelistiriimesinde (Rahimi, 2008) kullanilabilmektedir. Oller (1979 akt. Takeuchi, 1997)
diktenin batinlestirici oldugunu, 6grencinin ayni anda birka¢ dil becerisini kullanmasini
gerektirdigini ifade etmistir. Dikte strecinde 6grenci ayni anda dinleme, yazma ve anlama
becerilerini kullanmaktadir. Diktenin bu o6zeligi ile kazanilacak yeni bilgi ve becerilerin
edinilmesinde dikte kullanimi mimkiin olmaktadir. Arastirma, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin
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dikte becerilerini ve sosyal bilgiler dersinde yer alan dogal afetler konusu 6gretiminde
diktenin etkililigini belirlemek agisindan dnemlidir.

Bu galismanin amaci, 6grencilerin dikte beceri dlizeyleri ile dikte ettikleri metni anlama
diizeylerini belirlemektir. Bu amacla asagida yer alan sorulara cevap aranmistir.

1) ilkokul 4. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler metnini dikte diizeyleri nedir?
2) ilkokul 4. sinif 6grencilerinin dikte ettikleri metni anlama beceri diizeyleri nedir?

3) Ogrencilerin dikte ettikleri metin tiiriinden aldiklari puanlar ile anlama sorularindan
aldiklari puan arasinda iliski var midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Arastirmada nicel arastirma desenlerinden tarama modeli kullanilmistir. Tarama
(survey) arastirmasi, bir grubun belirli 6zelliklerini belirlemek igin verilerin toplanmasini
amaclayan ¢alismalardir (Buyukoéztirk vd., 2012: 14).

Calisma Grubu

Arastirmanin verileri, 2022-2023 egitim-6gretim yilinin Nisan ayinda toplanmistir.
Arastirmanin calisma grubunu Van ilinin Edremit ilcesinde bulunan bir okulda 6grenim goren
30 ilkokul 4. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmada, kolay ulasilabilir érnekleme
yonteminden yararlaniimistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak “Yeni Nesil Sosyal Bilgiler 4” kitabinda “Dogal
Afetlere Hazir Olalim” tnitesinde bulunan “Dogal Afet” metni, Yagci Bulu (2022) tarafindan
gelistirilen “Dikte Becerisi Rubrigi” ve bosluk doldurmalardan olusan anlama sorulari
kullanilmistir. incelenen metinler arasindan uzman goériisii alinarak dikte metni belirlenmistir.
Kullanilan Rubrik (0) Hi¢c yapmadi, (1) Cok hatali, (2) Orta Diizey Hatali, (3) Cok Az Hatali ve (4)
Hatasiz olmak lizere toplam 5 kategoriden ve 26 maddeden olusmakla birlikte rubrigin “Yazim
hatalar’”, “Noktalama Isaretleri”, “Yazi Okunakliigi” ve “Sayfa Diizeni” boyutlari
bulunmaktadir (Yagci Bulu, 2022). Puanlama givenirligini saglamak icin ise 2 arastirmaci
dikte kagitlarini ve anlama sorularini puanlamis, verilen puanlarin ortalamalari alinmistir.

Verilerin Toplanmasi

Ogrenciler, belirlenmis olan metni sirasiyla dikte etmisler ve anlama sorularini
cevaplandirmisglardir. Uygulama ilk ders saati metnin dikte edilmesi ve ikinci ders saatinde
hazirlanan anlama sorularinin 6grenciler tarafindan cevaplandiriimasi olmak Uzere 2 ders
saati sirmustlr. Uygulama slireci su asamalarla gergeklesmistir:

1. Uygulama siireci 6ncesinde 6grencilere yapilacak galisma ile ilgili kisa bilgilendirme
yapilmistir.

2. Ogrencilere bos dikte kagitlari dagrtilmistir.
2. Metin arastirmaci tarafindan 6grencilere okunmustur.

3. Okuma sirasinda kelime sayisina dikkat edilmis, dikte sonunda 06grencilerin
yazdiklarini kontrol etmeleri istenmistir.
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4. Anlama sorularini iceren kagitlar 6grencilere dagitilmis, Ogrenciler sorulari
cevaplamislardir.

Verilerin Analizi

Ogrencilerin dikte becerilerinin ve dikte ettikleri metnin anlama diizeylerini belirlemek
icin rubrikten aldiklari puanlarin aritmetik ortalama, mod, medyan ve standart sapmalari
hesaplanmistir. Dikte puanlari normal dagilim goéstermemistir (p=0,00, p<0,05). Ancak dikte
metninin anlama sorulari puanlari normal dagihm gostermistir (p=0,174, p>0,05). Metnin
dikte edilmesinden elde edilen dikte puanlari ile anlama sorularindan alinan puanlar
arasindaki iliskiyi belirlemek icin Spearman Korelasyon Analizi yapilmistir.

Bulgular

Ogrencilerin dikte becerilerini belirlemek icin kullanilan Dikte Becerisi Rubriginden elde
edilen verilerin ortalama, medyan, mod ve standart sapma degerleri hesaplanmis,
ogrencilerin aldiklari en yliksek ve en diisiik puan belirlenmistir. Rubrigin Yazim Hatalari
boyutunda alinabilecek en yiiksek puan 48, Noktalama isaretleri boyutunda alinabilecek en
ylksek puan 12, Yazi Okunakhligi boyutundan alinabilecek en yiiksek puan 20 ve Sayfa Dizeni
boyutundan alinabilecek en yiiksek puan 16’dir. Ogrencilerin, metni dikte etme becerilerine
dair veriler Tablo 4.1’de verilmektedir.

Tablo 4.1. Ogrencilerin metni dikte etme beceri diizeyleri istatistiki sonuglar

. Sayr Ortalama Standart Min Maks

Rubrik (N) (X) Sapma Mod  Medyan deger deger

Yazim Hatalari 30 37,36 10,40 39,00 40,50 0,00 47,00
Noktalama isaretleri 30 6,50 3,11 7,00 7,00 0,00 11,00
Yazi Okunakliligi 30 9,36 3,77 10,00 10,00 0,00 17,00
Sayfa Dlizeni 30 10,90 2,86 12,00 11,00 0,00 15,00
Toplam 30 64,60 17,76 67,00 69,50 0,00 86,00

Tablo 4.1’e gbre 6grencilerin metne gore yaptiklari dikteler rubrigin alt boyutlarina ve
toplam puanlarina gore analiz edilmistir. Metnin Yazim Hatalari boyutunun ortalamasi 24’tir.
Metnin Yazim Hatalari boyutunda yer alan maddelerin genel ortalamasi X=37,36 olarak
bulunmus olup yiiksek seviyededir. Noktalama isaretleri boyutunun ortalamasi 6’dir.
Noktalama isaretlerinde yer alan maddelerin genel ortalamasi X=6,50 hesaplanmis olup orta
seviyededir. Yazi Okunakliligi boyutunun ortalamasi 10’dur.Yazi Okunaklihgl boyutunda yer
alan maddelerin genel ortalamasi X=09,36 hesaplanmis olup orta seviyededir. Sayfa Diizeni
boyutunun ortalamasi 8'dir. Sayfa Dilizeni boyutunun alt maddelerinin genel ortalamasi
X=10,90 hesaplanmis olup yiiksek seviyededir. Ogrencilerin tiim boyutlardan aldiklari toplam
puanlara bakildiginda genel ortalama X=64,60 olarak hesaplanmis olup dikte becerilerinin
orta diizey oldugu gorulmektedir.

Ogrencilerin dikte ettikleri metni anlama becerilerini belirlemek icin anlama sorulari
kullanilarak elde edilen verilerin ortalama, medyan, mod ve standart sapma degerleri
hesaplanmis, 6grencilerin aldiklari en yiiksek puan ve en diisiik puan belirlenmistir. Anlama
sorularindan alinabilecek en yiiksek toplam puan 16’dir. Ogrencilerin anlama diizeylerine dair
veriler Tablo 4.2’de verilmistir.
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Tablo 4.2. Anlama sorulari istatistiki sonuglari

Sayi Ortalama Standart Min Maks
_ M M
(N) (X) sapma od edyan deger deger
Anlama 0,7,
Sorulan 30 8,83 5,05 12,15 8,83 0,00 16,00

Tablo 4.2’ ye gbre 6grencilerin dikte ettikleri metne yonelik anlama sorularina verdikleri
cevaplar analiz edilmistir. Metnin anlama sorulari ortalamasi X=8,83 olarak bulunmustur.
Buna gbére metnin anlama sorularina cevap verilme diizeyi ortadir.

Dikte puanlari ile anlama sorulari puanlari arasindaki iliskiyi belirlemek icin Spearman
Korelasyon Analizi yapilmistir. Yapilan Spearman Korelasyon analizi Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3. Dikte ve anlama puanlari arasindaki korelasyon analizi
Dikte Puanlari

r 0,761*
Anlama Puanlari P 0,00
N 30

*p<0,010

Tablo 4.3’e gore dikte puanlari ile anlama puanlari arasinda pozitif, anlamh ve yiksek
diizeyde iliski bulunmustur (r=0,761, p< 0,010).

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Calismada, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin dikte ve dikte ettikleri metni anlama
becerilerinin hangi diizeyde oldugu incelenmistir. Arastirma 2022-2023 egitim-6gretim
yilinda Van ilinin Edremit ilgesine bagh bir okulda 6grenim gérmekte olan 30 ilkokul 4. sinif
dgrencisi ile gerceklesmistir. Ogrenciler 4. sinif Dogal afet konusunu iceren metni dikte
etmisler, dikte ettikleri metnin anlama sorularini cevaplandirmiglardir. Dikte Becerisi Rubrigi
ve anlama sorulari ile veriler analiz edilmistir. Arastirmadan edinilen ilk sonug 6grencilerin
dikte becerilerinin orta diizeyde oldugudur. Yagci Bulu (2022) arastirmasinda 6grencilerin
dikte becerilerinin orta diizey oldugu sonucuna ulasmistir. Rubrikteki boyutlara bakildiginda,
ogrencilerin yazim hatalari ve sayfa diizeni boyutunda ylksek diizeyde ortalamalara sahip
oldugu gorulmustir. Buna gore, yazim hatalarini iceren hece, ciimle kelime atlamadan/
eklemeden yazma gibi becerileri iceren Yazim hatalari boyutunda ve dikte kagidini temiz
kullanma, metin bashgini ortalama, satir ¢izgisi kullanimi gibi becerileri iceren Sayfa dizeni
boyutunda 6grenciler oldukca iyi durumdadir.

Arastirmada, 6grencilerin yazi okunaklihginin ve noktalama isaretleri kullaniminin orta
diizey oldugu sonucuna ulasiimistir. Tok ve Erdogan’in (2017) ilkokul 2. 3. ve 4. sinif
ogrencilerinin yazma becerilerini inceledikleri arastirmalarinda yazi okunakhhginin sinif
seviyesine gore farklilk gostermedigi ve orta diizeyde oldugu sonucuna ulasmislardir. Ulu
(2019) da arastirmasinda 6grencilerin dikte ettikleri metinlerin okunaklilik diizeylerinin orta
oldugunu ifade etmistir.

Arastirmadan edinilen bir diger sonug, 6grencilerin dikte ettikleri metni anlama
dlzeylerinin orta oldugudur. Yagci Bulu (2022) arastirmasinda 6grencilerin dikte ettikleri
metni anlama dizeylerinin orta oldugu sonucuna ulasmistir. Kavaliauskiené ve
Darginavic¢iené (2009) arastirmalarinda diktenin, dikte sonrasinda yapilacak anlama
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calismalar Gzerinde etkili oldugunu belirtmislerdir. Arastirmada, diktenin sosyal bilgiler
dgretiminde kullanilabilecegi gorilmistir. Ogrencilerle diizenli araliklarla yapilacak dikte
edilen metni anlama ¢alismalari ile 6grencilerin metni anlama dizeyleri artirilabilir.

Arastirmada, Ogrencilerin dikte ettikleri metinden aldiklari dikte puanlari ile anlama
sorularindan aldiklari anlama puanlari arasinda yiksek diizeyde anlamli ve pozitif bir iliski
oldugu sonucuna ulasiimistir. Yagci Bulu (2022) arastirmasinda 6grencilerin dikte puanlari ile
anlama puanlari arasinda anlamli, yliksek ve pozitif bir iliski oldugunu ifade etmistir.

Arastirma bulgularindan elde edilen sonuglar géz 6niine alinarak uygulayicilara ve
gelecekte yapilacak arastirmalara yonelik bazi dneriler gelistirmistir.

- ilkokul sosyal bilgiler dersinde dikte calismalari kullanilabilir.
- Dikte ile dogal afetler konusunu anlamaya yonelik etkinlikler yapilabilir.

- Arastirma, 2. Sinif Hayat Bilgisi dogal afetler konusunu iceren metinlerle 2. Sinif
ogrencilerine tekrarlanabilir.
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Giris

Dil insanlar arasindaki iletisimi saglayan ve biitiin 6grenme faaliyetlerinde anahtar rol
oynayan dogal bir aractir. Dil edinimi ve egitimi belli bir slre¢ icinde gerceklesir ve uygun
yontem ve teknikler kullanildiginda gelistirilebilir. Tirk¢e 6gretiminden beklenen 6grencinin
dort temel dil becerisini (okuma, dinleme/izleme, konusma ve yazma) dilin kurallarina uygun
olarak gelistirmesidir. Yapilandirmaci yaklasimi benimseyen 2006 tarihli Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’'nda amag¢ ve kazanimlar paralelinde etkinlik ve calismalara yer verildigi, bu
uygulamalar aracihgiyla 6grencilerin Tirkce dersi ile ilgili becerileri zevkli bir 6grenme
ortaminda kazandirilmasinin amaclandigi belirtilmistir (MEB, 2006: 2). Etkinlikler yoluyla
yaparak yasayarak 6grenmeyi benimseyen bu yaklasimin yéntemlerinden biri de oyun temelli
ogretimdir (Savas & Gulum, 2014: 184).

Turkce Sozluk’te (1999: 1028) “Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallari olan eglence.”
seklinde tanimlanan oyun kavraminin yalnizca eglence boyutuyla sinirh kalmadigi zaman
icinde egitimsel bir islev de Ustlendigi gorilmektedir. Yeni programlarda 6grencinin dil,
zihinsel, sosyal, iletisim, 6grenme, anlama, zihinsel bagimsizlik gibi becerilerinin gelistirilmesi
icin derslerin 6grenme 6gretme sirecinde ¢esitli oyunlara yer verilmistir. Bunlar agirlikh
olarak egitici oyunlardan secilmistir (Glines, 2015: 785-786).

Egitici oyunlarla anlatilmak istenen egitime destek olmasi amaciyla hazirlanan
eglendirirken egiten, 6grencinin aktif rol almasini saglayarak kalici 6grenmeye katki saglayan
etkinliklerdir. Glines’e gbre (2015) oyunla 6grenme yaklasimi “Oyun bir ihtiyagtir. 2. Oyun
sosyal bir aractir. 3. Oyun bir kiiltiir objesidir. 4. Oyun bir 6grenme aracidir. 5. Oyun egitimi
gliclendirir.” ilkelerine dayanmaktir. Bu ilkelerin her biri egitim 6gretim siirecini destekleyici
isleve sahiptir.

“Oyun her kiiltiirde ve her zaman bulunmaktadir. Ustelik bu oyunlari 6zellikle geng
kusaklara aktaran, 6greten insanlar da hep var olmustur. (Adiglizel, 2014: 258)” Oyunun
insanlik tarihi kadar eski olan ge¢misi, egitime olan katkisi onu arastirmacilarin da ilgi odagi
haline getirmistir. Literatlire bakildiginda oyun kavrami {zerine yapilmis bircok calismayi
gormek mimkindr.

Cop ve Kablan (2018) Tiirkiye’de egitsel oyunlarla ilgili yapilan betimsel ve deneysel
calismalari inceledigi arastirmalarinda ozellikle bilisim teknolojileri, matematik ve fen
bilimleri konu alanlarinda daha fazla arastirma yapildigini, ¢alismalarin dnemli kisminin test,
Olcek, anket ve goriisme veri toplama araglariyla yurttildGgini ve galismalarin blyik bir
kisminin egitsel oyunlarin akademik basari, kalicilik, erisi diizeyi, 6grenme diizeyi ve 6grenci
tutumu Uzerindeki etkisini belirlemeye yonelik oldugu sonucuna ulasmistir. Geng Ersoy ise
(2021) makalesinde Turkge 6gretiminde egitsel oyun kullaniminin 6gretme 6grenme siirecine
olumlu etkilere sahip oldugunu ve egitsel oyunlarin Tiirkce 6gretiminde kullanimina yonelik
nitel veriye sahip arastirmalara gereksinim oldugunu ifade etmistir.

Akglin vd. (2011) calismalarinda alanyazin taramasinda var olan tasarim modellerini
inceleyerek mevcut érneklerden hareketle bir egitsel oyun tasarimi modeli gelistirilmislerdir.

Savas ve Gulim (2014) ortaokul besinci ve altinci siniflarda oyunla 6gretim yonteminin
basariya ve kalicihga etkisini arastirdiklari ¢calismada oyunla 6gretim yapilan sinifin, klasik
O0gretim yapilan sinifa oranla daha basarili oldugunu tespit etmislerdir. Bu calismada ise
ortaokul ogrencilerinin Tiirkce dersi konularini bilme dizeyinin belirlenmesi, gelistirilen
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“Tirkce Rehberim” isimli oyunun o6grencilerin Tiirkce dersi basarisina katki yapip
yapmadiginin ortaya konulmasi amaglanmistir. Arastirma oyunla 6grenme ydnteminin
Tirkce egitimine olan katkisini ortaya koymasi bakimindan énem arz etmektedir.

Amag

Bu calismanin amaci; ortaokul 6grencilerinin Tirkce dersi konularini bilme diizeyini
belirlemek, “Tlirkce Rehberim” isimli oyunun 6grencilerin Tirkce dersi basarisina katki yapip
yapmadigini ortaya koymaktir. Arastirmanin alt amaglari ise soéyledir:

1. Ortaokul 6grencilerinin Turkge dersi konularini bilme diizeyini belirlemek

2. “Turkce Rehberim” isimli oyunun 6grencilerin Tlrkce dersi basarisina yonelik katkisini
ortaya koymak

3. Turkce derslerinde oyunlastirma teknigine yeterince yer verilip verilmedigini
belirlemek

4. Turkge derslerinde teknolojiye yeterince yer verilip verilmedigini belirlemek

5. Ortaokul 6grencilerinin Tirkce derslerinde egitsel dijital oyunlara yer verilmesini
isteyip istemedigini belirlemek

Yontem

Arastirmada karma yontemler (nicel/nitel) birlikte kullanilmis; bu dogrultuda literattir
arastirmasi, betimsel arastirma, deneysel arastirma -Tek Grup On Test-Son Test Modeli-,
materyal tasarlama yontemlerine yer verilmistir.

Calisma Grubu

Calisma 2022-2023 Egitim Ogretim Yili icinde Aydin’in Nazilli ilgesine bagli ortaokullarda
okuyan 6grenciler lizerinde ylritilmustlr. Saha arastirmasi igin 230 kisilik 6grenci grubuna
“Ortaokul Ogrencilerinin Tirkce Dersi Konulari ile Oyun ve Oyunlastirma Kavramlarina
Yénelik Gériisleri Formu” uygulanmistir. Ogrencilere 23-28 Kasim 2022 tarihleri arasinda
uygulanan bu formlar titizlikle incelendikten sonra dil ve anlatim yoniinden uygun olmayan
belgeler ayiklanmis, 224 katilimcinin formu arastirmanin veri kaynagi olarak degerlendirmeye
alinmistir. Ogrencilerin %46,43'l kiz, %53,57’si ise erkek 6grencidir. Sinif Diizeyi bakimindan
%24,56s1 5. sinif; %29,46's1 6. Sinif; %26,34°G 7. sinif ve %19,64’( ise 8. sinif 6grencisidir.
Oyunun etki dizeyi ise 52 kisiden olusan deney grubu (zerinde ortaya konulmaya
calisiimistir. Ogrencilerin %65,39'u 6. sinifa; %34,61’i ise 7. sinifa devam etmektedir. Toplam
52 ogrenciden (kiz 6grenci, f=29; erkek 0&grenci, f=23) olusan deney grubunun
belirlenmesinde 6rnekleme yontemi olarak kolay erisebilir durum o6rneklemesi tercih
edilmistir. Yildirnnm ve Simsek’e (2013: 141) gére “Bu 6rnekleme yontemi arastirmaya hiz ve
pratiklik katar. Clinkli bu yéntemde arastirmaci, yakin olan ve erisilmesi kolay olan durumu
secer.”

Veri Toplama Araglari

Veri toplama araci olarak “Ortaokul Ogrencilerinin Tiirkge Dersi Konulari ile Oyun ve
Oyunlastirma Kavramlarina Yénelik Gériisleri Formu, On/Son Test Basari Formu, Arastirmaci
Go6zlem Formu, Materyali Degerlendirme Formu, Oyunun Bir Ay Sonra Oynatilmasina Yonelik
Ogrenci Gorisleri Formu” kullanilmistir. Basari testinde toplam 25 soru bulunmaktadir.
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Hazirlanan testte her konudan farkl zorluk diizeylerinde (basit-orta-zor) olmak Uzere Ucer
soru, puanlamanin 100 Gzerinden yapilmasindan dolayi yalnizca yazim kilavuzu konusuna
iliskin 4 soru hazirlanmistir. Yazim kurallari bilgisinin basli basina Tirkce dersinin
konularindan biri olmasinin yani sira diger konularin icinde de dikkat edilmesi gereken bir
husus olarak varligini hissettirmesi soru dagiliminda belirleyici olmustur. Egitsel oyunda
toplam 8 konu, toplamda ise 80 soru bulunmaktadir. Bu konular Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’'nda (MEB, 2019) yer alan amag ve kazanimlar ¢ercevesinde belirlenmistir. Basari
testi uygulamaya konulmadan o6nce iki alan uzmanina gosterilmis, dil, icerik ve amaca
uygunluk bakimindan gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra son héaline getirilmistir.

Veri Toplama Siireci

Calismanin saha arastirmasi 23-28 Kasim 2022 tarihleri arasinda ve bir ders saati (40 dk.)
suresince gergeklestirilmistir. Ortaokulun farkli kademelerine (5, 6, 7 ve 8. sinif) devam eden
gonilli 230 égrenciden “Ortaokul Ogrencilerinin Tirkce Dersi Konulari ile Oyun ve
Oyunlastirma Kavramlarina Yonelik Gorisleri Formu”nu doldurmalari istenmistir. “Tilrkge
Rehberim” isimli egitimsel oyunun etkililigini ortaya koymak igin ise Nazilli Bilim ve Sanat
Merkezine devam eden 6 ve 7. sinif 6grencilerine “On Basari Testi”; sekiz (8) haftalik bir
egitimden sonra ise “Son Basari Testi” ile “Materyali Degerlendirme Formu” uygulanmistir.
“Arastirmaci Gozlem Formu” kapsaminda katilimcilarin oyuna yonelik tutum ve davranislari
gbzlemlenmistir. Aradan gecen bir aylik sireden sonra deney grubu 6grencilerine “Oyunun
Bir Ay Sonra Oynatilmasina Yénelik Ogrenci Goriisleri Formu” uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Nicel veriler betimsel analizle, acik uglu sorular ise icerik analiziyle ¢ozimlenmistir. Agik
uglu sorunun ¢éziimlenmesine yonelik olarak her katilimcinin formu 01, 02... 052 seklinde
kodlanmis, ulasilan temalarin giivenirligini ortaya koymak icin bir alan uzmanindan destek
alinmistir. Arastirmanin glvenirligi icin Miles ve Huberman’in (2021) literatiire kazandirmis
oldugu formilden yararlanilimistir. Tespit edilen temalar ile alan uzmanin ulastigl temalar
arasindaki uyum orani %90,38'dir. Bu oran acik uglu sorunun glvenilir bir sekilde
¢O6zimlendigini gbstermektedir. Bulgulara iliskin veriler tablolarda gosterilmis, aciklamalarla
desteklenmistir. Ayrica acik uglu soruyailiskin 6rnek veriler dogrudan alintilarla gésterilmistir.

Materyalin Tasarimi
1. Materyain Dijital Tasarimi

“Tlrkce Rehberim” isimli egitsel oyun Scratch platformu lzerinden hazirlanmistir. Bu
platformda 2150 kod blogu kullanilarak yapilan uygulamanin giris ekranindaki 8 buton Tiirkgce
dersinde bulunan 8 kategoriyi temsil etmektedir. Sinirsiz soru kapasitesine sahip uygulamaya
her kategoriye 10 soru olacak sekilde ayarlar eklenmistir. Soru ekraninda sol Ust tarafta giris
ekranina yonlendiren bir buton, 4 cevap se¢enegi ve soru cevaplandiktan sonra gorinr
duruma gelecek olan bir sonraki soruya gecis butonu bulunmaktadir. Degiskenlerde dogru
sayisinl kaydeden “Dogru” degiskeni, yanlis cevap sayisini kaydeden “Yanlis” degiskeni ve
kacinci soruda oldugunu gosteren “Soru” degiskeni bulunmaktadir.

Soru cevaplandiktan sonra verilen cevap dogru ise isaretlenen cevap yesile déner ve
ekranda “Dogru Cevap” yazisi belirir. Dogru hanesine +1 puan eklenir. Eger cevap yanlis ise
isaretlenen cevap kirmiziya doner, dogru cevap yesil renk olarak yanar, ekranda “Yanlis
Cevap” yazisi belirir. Yanlis cevap hanesine +1 puan eklenir. Soruya cevap verildikten sonra,
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bir sonraki soruya gecis butonun ekranin sag Ust tarafinda belirir. Bu butona basildiginda
“Soru” degiskeni +1 artar ve sonraki soruya gecilir. Kategorideki 10 sorunun hepsi
cevaplandiktan sonra ddillendirme islemine gecilir.

Sorularin sonunda:
*9 veya 10 dogru yapildiysa Altin Madalya,
*6, 7 veya 8 dogru yapildiysa Giimis Madalya,

*3, 4 veya 5 dogru yapildiysa Bronz Madalya,

*1 veya 2 dogru yapildiysa da “Bu_konuya daha cok calismalisin.” Yazisi ekranda
belirmekte ve giris ekranina dénilmektedir.

2. Materyalin Kutu Oyunu Tasarimi

internetin erisim saglamadigi, teknik cihaz ve donanimin yeterli olmadigi durumlar veya
oyuncularin yiz ylize etkilesim igine girerek oynamak istedigi ortamlari olusturmak igin
materyalin kutu oyunu hali de hazirlanmistir. Kutu oyunu yapiminda Canva lzerinden
tasarimi yapilmis olan pul, kart, oyun tablasi gibi modellerden kartlar kagida aktariimistir.
Yazim Kurallari, Tirkgesi Varken, Noktalama isaretleri, Anlam Bilgisi, Sézciikte Yapi,
Eskimeyen Degerler, Atasozii ve Degimler, Eserden Yazara olarak sekiz baslikta toplanan
konular yine sirasiyla yesil, mor, pembe, turuncu, kirmizi, sari, gri ve mavi olarak
renklendirilmistir.

Her konudan onar adet, toplamda ise seksen adet soru kagida aktarildiktan sonra ise
yirmi dort kutucuktan ve kartlarin yerini gosteren sekiz adet dikdértgenden olusan oyun
tablasi hazirlanmistir. Basim islemlerini tamamladiktan sonra pullarin basimina gecilmis, yine
sekiz renk olarak hazirlanan pullardan birer tanesinin basim islemini yapilmis ve 1 (bir) TL ler
Uzerine yapistirilmistir. Pullarin Gizerinde ise karga resmi yer almaktadir. Zekalariyla Gnli olan
kargalari simge olarak secilmesinin nedeni ise hayvan sevgisine yonelik bir farkindalk
olusturmak ve oyuna renk katmaktir. Oyunun kurallarini ise su sekildedir: Oyuncular
piyonlarini baslangi¢c (B) noktasina yerlestirir, en kiicik olan oyuncu oyuna baslayarak bir
kutucuk ilerler. Kendinden sonraki oyuncu ise kisinin geldigi kutucugun rengine bagl olacak
sekilde (6rnegin pembeyse noktalama isaretleri yesil ise yazim kurallari) bir kart ceker dogru
cevabin kirmizi renk ile belirtilmis oldugu (kirmizi kartta dogru cevaplar okunulabilmesi igin
beyazdir) karttaki soruyu okur.

Arkadasi dogru cevap verirse ilerler, yanlis cevap verirse hamle yapmamisgasina oyun
sirasi diger oyuncuya gecer. Bu sekilde ilerleyen oyunda son kutucuga ulasan oyuncu biitiin
pullari alarak oyunun galibi olur. Béylece gocuklar oyunu kazanmak igin sorulari dikkatle
dinleme geregini hisseder ve dogal bir sekilde odaklanma becerilerini gelistirirler.

Bulgular

Arastirma verilerine iliskin edilen bulgular tablolarda gosterilerek agiklamalarla
desteklenmistir.
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Tablo 5.1. Ortaokul oOgrencilerinin Tirkce dersi konulari ile oyun ve oyunlastirma
kavramlarina yoénelik gorisleri

EVET HAYIR KISMEN _ TOPLAM
- & - & - ¥ _- ¥

Ogrenci Gériisleri = = = X = = = =

= - == - = 5 = S

(%) 3 (7] 3 (7] 5 n N

= = = =

1. Yazim kurallart hakk terli

azim kurallani hakkinda yeterli 69 30,80 64 2857 91 40,63 224 100,00

bilgiye sahip oldugumu diistiniyorum.
2.Noktalama isaretleri hakkinda yeterli
bilgiye sahip oldugumu disliniyorum.
3. Anlam bilgisi hakkinda yeterli bilgiye
sahip oldugumu dislniyorum.

4. Yapisina gore sozciikler hakkinda
yeterli bilgiye sahip oldugumu 68 30,36 66 29,46 90 40,18 224 100,00
distniyorum.

5. Anlami herkesge bilinmeyen

sozcikler hakkinda yeterli bilgiye sahip 62 27,68 95 42,41 67 29,91 224 100,00
oldugumu disliniyorum.

6. Atasozil ve deyimler hakkinda yeterli
bilgiye sahip oldugumu disliniyorum.
7.Dilimize girmis yabanci sozciiklerin
Tirkge karsiliklari konusunda yeterli 68 30,36 81 36,16 75 33,48 224 100,00
bilgiye sahip oldugumu diistiniyorum.

8.Klasik eserlerin yazarlarini tanima

konusunda yeterli bilgiye sahip 71 31,70 91 40,62 62 27,68 224 100,00
oldugumu disliniyorum.

9. Turrkge derslerinde oyunlastirma
teknigine yeterince yer verilmektedir.
10. Turkge derslerinde teknolojiye
yeterince yer verilmektedir.

11. Turkge derslerinde dijital oyunlara
yer verilmesini isterim.

8 37,50 59 26,34 81 36,16 224 100,00

88 39,29 63 28,12 73 32,59 224 100,00

75 3348 71 31,70 78 34,82 224 100,00

70 31,25 83 37,05 71 31,70 224 100,00
69 30,80 95 42,41 60 26,79 224 100,00

213 95,09 4 1,79 7 3,12 224 100,00

Tablo 5.1 bulgularina gore 6grencilerin %40,63 yazim kurallari, %40,18'si yapisina gore
sozclikler, %34,82’si atasozii ve deyimler hakkinda kismen yeterli bilgiye sahip oldugunu
belirtirken; %42,41’i anlami herkesge bilinmeyen sozciikler konusunda, %36,16’s1 dilimize
girmis yabanci sozcliklerin Tirkge karsiliklari, %40,62’si klasik eserlerin yazarlarini tanima
konusunda yeterli bilgiye sahip olmadigini dile getirmistir. Buna karsin 6grencilerin %37,50’si
noktalama isaretleri ve %39,29’u ise anlam bilgisi hakkinda yeterli bilgiye sahip oldugunu
belirtmistir.

Arastirma bulgularindan hareketle Tiirkge derslerinde oyunlastirma teknigine (%37,05)
ve teknolojiye (%42,41) yeterince yer verilmedigi, katiimcilarin blylk bir ¢ogunlugunun
(%95,09) Tiirkce derslerinde dijital oyunlara yer verilmesini istedigi gorilmektedir.
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Tablo 5.2. On ve son basari testi arasindaki fark

Basari Testleri Sikhk (f)
On Basari Testi 15,82
Son Basari Testi 22,09
On ve Son Test Arasindaki Fark 6,27

Tablo 5.2’de belirtildigi Gizere 6n test basari ortalamasi f=15,82; son test ortalamasi ise
f=22,09’dur. On ve son basari testi arasindaki fark ise f=6,27’dir. Bu orandan hareketle
ogrencilerin Tlrkge konularini bilme dizeylerinde olumlu yonde bir gelismenin yasandigini
soylemek miumkinddr.

Tablo 5.3. “Tlrkce Rehberim” materyalini degerlendirmeye yonelik 6grenci gorisleri

EVET HAYIR KISMEN TOPLAM
I =y = =y = =y = =) =
Gérii E = = = =
ortsier ¥ 8% £ B8 X 88 £ =S¥
X 5T X 5T ¥ 5T X 357
wv > (7] > (7] > (7] >
Tirkce konulari hakkinda bilgilendik. 38 73,08 8 1538 7 13,46 52 100,00
Oyun ders basarimiza katki sagladi. 35 6731 5 9,61 12 23,08 52 100,00
Mavtery;.alln Android uygulamasini 49 9423 1 1,92 ) 385 52 100,00
begendik.
Materyalin tasarimini begendik. 45 86,40 3 5,77 4 7,69 52 100,00

Tablo 5.3’te goruldigli gibi oOgrencilerin %73,08’i Tirkce konulari hakkinda
bilgilendiklerini, %67,31’i oyunun ders basarilarina katki sagladigini, %94,23’iG materyalin
Android uygulamasini begendiklerini, %86,40’1 ise materyalin tasarimini begendiklerini dile
getirmislerdir.

Tablo 5.4. Arastirmaci goézlem formu sonuglari

Gozlem Durumu EVET HAYIR KISMEN TOPLAM
Oyuna ilgi gosterdi. 41 78,85 4 7,69 7 13,46 52 100,00
Oyunda aktif rol Gstlendi. 37 71,15 10 19,23 5 9,62 52 100,00
Oyun sirecini dikkatle takip etti. 32 61,54 9 17,31 11 21,15 52 100,00
Oyunda keyifli oldugu gézlemlendi. 46 88,46 4 7,69 2 3,85 52 100,00

Tablo 5.4 bulgularina gore 6grencilerin %78,85’i oyuna ilgi gosterdigi, %71,15'inin
oyunda aktif rol Ustlendigi, %61,54’(inlin oyun sirecini dikkatle takip ettigi, %88,46’sinin ise
oyunda keyifli oldugu gézlemlenmistir.

Tablo 5.5. Oyunun bir ay sonra oynatilmasina yoénelik 6grenci gorisleri

EVET HAYIR KISMEN TOPLAM
- & - 8 - & . ¥
Ogrenci Goriigleri = X = = = = = X
s 3 : % I % 3 3
an N ) N ) N ) N
= > > =
Oyunun kurallarini hatirlamakta zorluk 4 769 46 8846 2 385 52 100,00

cektim.
Bir aylik slirecte oyunu oynamaya istek 35 6731 11 2115 7 13,46 52 100,00
duydum.

Bu materyali yeri geldik¢e kullanmak

. 41 78,85 5 9,61 6 11,54 52 100,00
isterim.
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Tablo 5.5'te goriildigi gibi 6grencilerin %88,46’si oyunun kurallarini hatirlamakta zorluk
cekmedigini, %67,31'i bir aylik siirecte oyunu oynamaya istek duydugunu, %78,85’i ise
gelistirilen materyali yeri geldikce kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Bu tespitler
ogrencilerin oyuna yonelik olumlu bir algi icinde oldugunu gostermektedir.

Acik Uglu Sorunun Degerlendirilmesine Yonelik Bulgular

“Egitim sadece ‘bilme (bilissel)’ icin degil, ‘hissetme (duygu)’ ve ‘yapma (eylem)’ icin de
verilir; dolayisiyla sadece bilissel olgiimler yeterli kabul edilemez. (MEB, 2019: 5)”
Arastirmada, 6grencilerin neler hissettigini, oyunumuz hakkindaki begeni ve elestirilerini
tespit etmek icin acik uglu soruya da yer verilmistir. ‘Tlrkce Rehberim” isimli oyunumuz
hakkindaki gorusleriniz nelerdir? Asagiya belirtiniz.” sorusuna verilen yanitlar icerik analiziyle
¢O6zimlenerek ana ve alt temalar altinda toplanmistir:

Tablo 5.6. Ogrencilerin oyun hakkindaki gérisleri

— X =
= R 5 =
g = 3B 3
Olumlu Temalar 8 o i3 5
o >
o S £ =
w g © q:)
=3 o
o o
1. Egitici olmasi 20 38,46
2. Eglenceli olmasi 12 23,08
3. Tasarimina yonelik begeni 7 13,46
4. Android uygulamasinin hem bireysel hem de grupla oynanabilir 3 577 86,54 100,00
olmasi
5. Gelistiren oyunun dijital ve kutu oyunu segeneklerine sahip 5 385
olmasi !
6. Odiillendirme sistemine ydnelik begeni 1 1,92
Olumsuz Temalar
1. Zor olmasi 4 7,69
2. Sikici olmasi 2 3,85 13,46 100,00
3. Konular hakkindan on bilgiyi gerektirmesi 1 1,92

Tablo 5.6’da goriildigi gibi toplam 6 olumlu alt tema tespit edilmistir. Bu alt temalardan
en ylksek oran oyunun egitici olmasina (%38,46), eglenceli olmasina (%23,08) ve tasarimin
begenilmesine (%13,46) iliskindir. Olumsuz temalara yonelik olarak (¢ alt tema tespit
edilmistir. Olumlu temalarin orani %86,54; olumsuz temalarin orani ise %13,46’dir. Bu
gostergeler oyuna yonelik olumlu bir alginin oldugunu gostermektedir.

Olumlu Temalara iligkin Ogrenci Goriisleri:

011. Hangi konularda eksigimiz oldug§unu fark ettik.

04. Oyun, é6§rendigimiz konulari pekistirmemizi saglad.

033. Derste islenilen konulari eglenceli bir sekilde tekrar ettik.
025 Oyunu edlenceli buldum.

038. Oyunun tasarimini ¢ok begendim.
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045. Pullarin iizerindeki karga resmi dikkatimi gcekti. Oyunu severek oynadim.
06. Oyunu hem dijital hem de yiiz yiize oynayabiliyorsunuz. Bu yéniinii sevdim.
050. ister tek basiniza isterseniz arkadaslarinizla oynayabiliyorsunuz.
017. Oyunu oynadiginizda basari durumunuza gére madalya kazaniyorsunuz.
02. Oyunda farkli renkler kullanmislar. Bu yénii dikkatimi gekti.
Olumsuz Temalara iliskin Ogrenci Goriisleri:
09. Oyunu oynarken zorlandim.
026. Uzun siire oynayinca oyun sikici olabiliyor.
030. Konulari daha 6nce gérmemisseniz zorluk yasayabilirsiniz.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Egitici oyunlar; egitim amaclarina uygun segilen ve bu amaglari gergeklestirmek igin
kullanilan, bireylerin dil, zihinsel, sosyal ve fiziksel becerilerini gelistiren eglenceli
aktivitelerdir (Glnes, 2015: 781). Yapilandirmaci yaklasimla birlikte egitim sistemimize giren
oyunla 6grenme yonteminin bir yandan oOgrencilerin keyifli bir streci deneyimlemelerini
sagladigl diger yandan da amag ve kazanimlarin gergeklestiriimesine yardimci oldugu
dislintilmektedir. Bu arastirmada ortaokul 6grencilerinin Tirkce dersi konularini bilme
diizeyleriile “Turkce Rehberim” adli egitsel oyunun ders basarisina katki saglayip saglamadigi
ortaya konulmaya c¢alisiimistir.

Saha arastirmasi bulgularina gore 0Ogrencilerin %37,50’si noktalama isaretleri ve
%39,29’u ise anlam bilgisi hakkinda yeterli bilgiye sahip oldugunu belirtmistir Buna karsin
katilimcilarin %40,63'U yazim kurallari, %40,18’i yapisina gore sozclikler, %34,82’si atasozi
ve deyimler hakkinda kismen yeterli bilgiye sahip oldugunu belirtirken; %42,41’i anlami
herkesce bilinmeyen sozcikler konusunda, %36,16si dilimize girmis yabanci s6zciklerin
Tirkge karsiliklari, %40,62’si klasik eserlerin yazarlarini tanima konusunda yeterli bilgiye sahip
olmadigini dile getirmistir. Arastirma bulgularindan hareketle Tirkce derslerinde
oyunlastirma teknigine (%37,05) ve teknolojiye (%42,41) yeterince yer verilmedigi,
katihmcilarin bliylik bir ¢ogunlugunun (%95,09) Tirkce derslerinde dijital oyunlara yer
verilmesini istedigi gorilmektedir. Bu verilerden hareketle hem dijital hem de kutu oyunu
olarak hazirlanan “Tiirkgce Rehberim” isimli bir egitim materyali 6grencilere tanitilmis ve
oyunun etki ylizeyi 6n/son basari testiyle ortaya konulmaya calisiimistir.

Katilmcilarin 6n test basari ortalamasi f=15,82; son test ortalamasi ise f=22,09’dur. On
ve son basari testi arasindaki fark ise f=6,27’dir. Bu orandan hareketle 6grencilerin Tiirkce
konularini  bilme dizeylerinde olumlu ydnde bir gelismenin yasandigini soylemek
mamkindir. Bu tespitler, Savas ve Gilim (2014) ile Geng Ersoy’un (2021) arastirmalarini
desteklemektedir.

Arastirmada acik uclu soruya da yer verilmistir. Bu sorunun analizine yonelik toplam 6
olumlu alt tema tespit edilmistir. Bu alt temalardan en yliksek oran oyunun egitici olmasina
(%38,46), eglenceli olmasina (%23,08) ve tasariminin begenilmesine (%13,46) iliskindir.
Olumsuz temalara yonelik olarak (¢ alt tema tespit edilmistir. Olumlu temalarin orani
%86,54; olumsuz temalarin orani ise %13,46’dIr.
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Ayrica Ogrencilerin %78,85’inin oyuna ilgi gosterdigi, %71,15'inin oyunda aktif rol
Ustlendigi, %61,54’inlin oyun sirecini dikkatle takip ettigi, %88,46’sinin ise oyunda keyifli
oldugu gézlemlenmistir. Materyalin bir ay sonra oynatilmasina dair ise 6grencilerin %88,46’sI
oyunun kurallarini hatirlamakta zorluk ¢ekmedigini, %67,31'i bir aylik slrecte oyunu
oynamaya istek duydugunu, %78,85’i ise gelistirilen materyali yeri geldik¢ce kullanmak
istediklerini belirtmislerdir. Bu gostergeler oyunun Ogrenciler tarafindan begenildigini
gostermektedir.

Arastirma sonucunda ortaokul 6grencilerinin Tirkce konularini bilme dlizeyinde kayda
deger bir ilerlemenin gorildigi, gelistirilen egitsel oyuna yonelik olarak 6grencilerin olumlu
bir algi icinde olduklari tespit edilmigtir.

Oneri olarak denilebilir ki Tiirkge konularinin 8gretiminde yeri geldikce oyunla 6grenme
yonteminden yararlanilmali ve ders igerikleri dikkati ¢eken, 6zgilin ve eglenceli egitsel
oyunlarla desteklenmelidir.
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Giris
Turkce Sozlik’'te “Zengin imgelerle, ritimli sdzlerle, seslerin uyumlu kullanimiyla ortaya
¢tkan yazinsal anlatim bicimi” (Dil Dernegi, 1999: 1259) olarak tanimlanan siir; insani

ilgilendiren hemen her konuda duygu, dis ve hayallerin anlatim araci olarak kullaniimis,
onceleri s6zli anlatim, sonrasinda da yazili anlatim yoluyla glinimze kadar gelmistir.

ister 6lgiilii ister serbest tarzda olusturulmus olsun siirler etkili ve duygulu s6z sdyleme
sanatinin Urtnleridir. Okullarda bir egitim materyali olarak kullanilan gerek zengin ¢agrisim
glcl ve gerekse egitsel icerige ile sahip olan bu edebi Urinlerin 6grencilerin gelisimini
destekledigi distnilmektedir. Bireyin sanatsal zevk ve begenisinin gelismesine katkida
bulunan eserleri ortaya koyan sanatgcilari tanimak hem bir sorumluk hem de Tirk dili ve
edebiyati derslerinde basariya katki saglayacak 6nemli bir adimdir. Bilindigi gibi derslerde
hangi amag ve kazanimlarin yer verilmesi gerektigini belirten baslica rehberler 6gretim
programlaridir.

Edebl metinler araciligiyla Tirkgenin inceliklerini, Tirk edebiyatinin tarih iginde
gosterdigi degisim ve gelisimi tanimalarini, eserler araciligiyla milli, manevi, ahlaki, kiltirel
ve evrensel degerleri anlamalarini amaglayan Tirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim
Programi’nda (MEB, 2018) kazanimlar “Okuma”, “Yazma” ve “Sozlii iletisim” olmak tizere iig
ana baslik altinda toplanmistir. Ogretim programinda tiir odakli yaklasim benimsendigi icin
“Okuma” bolimundeki kazanimlar altinda yer alan ilk edebf tir siirdir. Programda siirle ilgili
toplam 13 kazanim bulunmaktadir. Bu kazanimlar siirin s6z varligini, nazim bigimini ve
birimini tespit etme, siirin temasini, siirde ahengi saglayan unsurlari ve 6zellikleri belirleme,
siirde yer alan imge, mazmun ve edebi sanatlari belirleyerek bunlarin anlama olan katkisini
tespit etme, soyleyici ile hitap edilen varlik arasindaki iliskiyi; siirde milli, manevi, evrensel
degerler ile tarihi, sosyal, mitolojik unsurlari ortaya koyma, sair ile siir arasindaki iliskiyi ve
siirin ait oldugu fikir ve sanat akiminin yansimalarini degerlendirme, siiri yorumlama,
donemin diger dnemli sair ve eserleri hakkinda bilgilenme, metinden hareketle dil bilgisi
calismalariile metinler arasi karsilastirmalar yapma konularina yéneliktir (MEB, 2018: 19-20).

Programda siir kavraminin sair kavrami ile birlikte ele alinmasina vurgu yapilmistir. Siir
ve sair iliskisine yonelik olarak “A.1.10. Sair ile siir arasindaki iliskiyi degerlendirir.”
kazaniminin yani sira 6gretim materyalinin hazirlanmasinda 6gretim materyalinin programda
belirtilen kazanimlarin timunu karsilayacak sekilde hazirlanmasi gerektigi; ayrica kitaplardaki
metinleri anlamak, ¢6ziimlemek ve elestirel bakisla degerlendirebilmek igin metin tirg,
yazarlar, sairler, edebi donemler, akimlar, kavramlar vb. hakkinda bilgilerin metnin islenisini
destekleyecek sekilde ders kitaplarinda dogrudan verilmesi konularinda dikkat edilmesi
gerektigi belirtilmistir (MEB, 2018: 14).Tiirk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi’nda
Uzerinde onemle durulan konulardan biri olmasina ragmen 06grencilerin sairleri tanima
diizeyini ortaya koyan veya metinlerin eser sahibi ile birlikte ele alinmasinin 6nemine dikkat
¢eken ¢alismalar yok denecek kadar azdir.

Cifci (2015) (Universite oOgrencilerinin Mevlana’yl tanima dizeyleri ve Mevlevilik
hakkindaki gorusleri Gzerine yaptigl arastirmasinda 6grencilerin Mevlana hakkindaki olumlu
disincelere yiiksek oranda katildiklarini; fakat Mevlana hakkinda yeterli biyografik bilgiye
sahip olmadiklarini gbzlemlemistir. Yenen Avci (2015) ikinci kademe Tiirkce ders kitaplarini
metnin yazarini tanima baglaminda incelemis; kitaplarda toplam 94 yazara ait metin
bulunmasina ragmen yalnizca 10 yazar ile ilgili yonlendirmelere yer verildigini bu kisilerden
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yalnizca birinin sair oldugunu ve incelenen ders kitaplarinda eser sahiplerinin hayati ve
sanatina yonelik bilgilendirmelerin yer almadigini tespit etmistir. Bu bakimdan g¢alisma, hem
sairlerin taninma diizeyini ortaya koymasi hem de onlarla ilgili bilgileri oyun yéntemi ile
kavratmasi bakimindan 6nem arz etmektedir.

Alanyazinina bakildiginda oyunun egitimdeki yeri ve dnemi (izerine yapilmis akademik
yayinlarin sayisi bir hayli fazla olsa da konu, Tirkce ve edebiyat dersi baglaminda ele
alindigindan yalnizca bu alanlara yonelik arastirmalar Gzerinde durulacaktir. Glindogdu,
(2019) Edebiyatin Zihinsel Oyun Olarak Konumlandiriimasinin Déniisen Anlami ve Sorunlari
isimli bildirisinde oyunun insan 6znesinin bir eylemi olarak goriilmesinden vazgecilmesi
gerektigini, oyunun hayata dokunarak tecriibelere yon veren bir 6zellige sahip oldugunu
belirtmektedir. Bir diger calisma ise Gen¢ Ersoy’a (2021) aittir. Arastirmaci makalesinde
Tirkce O0gretiminde egitsel oyun kullaniminin 6grenci kazanimlarina ve 6gretme 6grenme
slirecine olumlu etkilerinin oldugunu belirtmis ve egitsel oyunlarin Tirkce 6gretiminde
kullanimina yonelik nitel veriye sahip arastirmalara gereksinim oldugunu ifade etmistir.
Oyunlarin alanda bir eksiklik olarak dustnaldiguna dile getiren Bagci Ayranci (2019) ise
arastirmasinda Turkge egitimine dair dil becerisini gelistiren oyun 6nerilerine yer vermistir.

Amag

Arastirmanin amaci; ortadgretim 6grencilerinin sairleri tanima dizeyini belirlemek ve
gelistirilen kutu oyununun 6grencilerin sairler konusundaki bilgi ve becerilerine katki saglayip
saglamadigini ortaya koymaktir. Arastirmanin alt amaglari ise soyledir:

1. Ortadgretim 6grencilerinin sairleri tanima dizeyini belirlemek

2. “Sairleri Taniyalm” kutu oyununun ortadgretim 6grencilerinin sairler konusundaki
bilgi ve becerilerine katki saglayip saglamadigini ortaya koymak

3. Turk Dili ve Edebiyati derslerinde sairler konusuna yeterince yer verilip verilmedigini
tespit etmek

4. Tirk Dili ve Edebiyati derslerinde konuyu eglenceli héle getirecek uygulamalara
yeterince yer verilip verilmedigini tespit etmek

5. Tark Dili ve Edebiyati derslerinde oyunlastirma teknigine yeterince yer verilip
verilmedigini tespit etmek

6. Ortadgretim oOgrencilerinin Tirk dili ve edebiyati derslerinde egitsel oyunlara yer
verilmesini isteyip istemedigini tespit etmek

Yontem

Arastirmada nicel ve nitel arastirma yontemleri birlikte kullaniimistir. Calismanin
ydntemi literatiir arastirmasi, betimsel arastirma, deneysel arastirma -Tek Grup On Test-Son
Test Modeli- ve materyal tasarlama desenindedir.

Calisma Grubu

Arastirma, ortadgretime devam eden 186 6grenci lizerinde yiritilmistir. Ogrencilerin
%59,14'U kiz, %40,86’s! ise erkektir ve. %55,91’i 9. sinif; %44,09’u ise 10. sinif 6grencisidir.
Sairleri tanimaya yonelik bilgiler 11 ve 12. sinifta agirlikh olarak verildiginden oyunun etki
diizeyinin ortaya konulabilmesi icin yalnizca 9 ve 10. siniflar arastirmaya dahil edilmistir.
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Oyunun etki dizeyi ise 28 kisiden olusan deney grubu (zerinde ortaya konulmaya
cahsilmistir. Bu katihmcilarin %57,14’0 kiz, %42,85'i ise erkek 6grencidir.

Veri Toplama Araglari

Veri toplama araci olarak “Tirk Dili ve Edebiyati Derslerinde Sair, Oyun ve Oyunlastirma
Kavramlarina Yénelik Ogrenci Gorisleri Formu, On/Son Basari Testi, Arastirmaci Gozlem
Formu, Materyali Degerlendirme Formu, Oyunun Bir Ay Sonra Oynatilmasina Yénelik Ogrenci
Gorusleri Formu” kullanilmistir. Alan uzmaninin gorislerine sunulan ve dil, anlatim,
arastirmanin amaci bakimindan son haline getirilen basari testinde toplam 20 sairin ismi yer
almaktadir. Bu sairlerin taninmis olmalari, ders kitaplarinda yer almalari ve edebiyatimizin
farkh anlayis ve dénemlerini temsil etmeleri onlarin seciminde etkili olmustur. Ornegin halk
edebiyatindan Karacaoglan’a divan edebiyatindan Fuzuli’ye, Yeni Tiurk edebiyatindan ise
Cahit Sitki Taranci’ya yer verilmistir. Sairler arasinda hece 6lgiislinii, aruz veznini ya da serbest
yaplyi tercih edenler sahsiyetler de bulunmaktadir.

Calismada oOncelikle literatlr arastirmasi yapilmis, saha arastirmasi icin Aydin’in Nazilli
ilgesine bagl ortadgretim kurumlarinda okuyan 9 ve 10. sinifa devam eden 205 kisilik 6grenci
grubuna “Turk Dili ve Edebiyati Derslerinde Sair, Oyun ve Oyunlastirma Kavramlarina Yonelik
Ogrenci Gorisleri Formu” uygulanmistir. Gériisme formlar biyik bir titizlikle incelendikten
sonra dil ve anlatim yéniinden uygun olmayan belgeler ayiklanmis, 186 katilimcinin formu
arastirmanin veri kaynagi olarak uygun gorilmistir. “Sairleri Taniyalim” isimli egitimsel
oyunun etkililigini ortaya koymak icin Nazilli ilcesinde bir ortadgretim kurumuna devam eden
9. sinif &grencilerine yonelik “On/Son Basari Testi, Arastirmaci Gézlem Formu, Materyali
Degerlendirme Formu, Oyunun Bir Ay Sonra Oynatilmasina Yénelik Ogrenci Goriisleri Formu”
uygulanmustir.

Veri Toplama Siireci

Calismanin saha arastirmasi 2022-2023 Egitim Ogretim Yili icinde Aydin’in Nazilli ilgesine
bagh ortadgretim okullarinda okuyan 205 6grenci lzerinde ve bir ders saatinde (40 dk.)
uygulamaya konulmustur. Materyalin etki diizeyi ise bir devlet okulunda 9 ve 10. sinifa devam
eden toplam 28 6grenci lzerinde tespit edilmeye calisiimistir. Sekiz (8) hafta boyunca siiren
uygulamadan sonra bir (1) ay ara verilmis ve bu siire¢ sonunda 6grencilere “Oyunun Bir Ay
Sonra Oynatilmasina Yonelik Ogrenci Goriisleri Formu” uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Nicel veriler betimsel analizle, agik uglu sorular ise igerik analiziyle ¢zimlenmistir. Agik
uglu sorunun ¢éziimlenmesine yonelik olarak her katilimcinin formu 01, 02... 028 seklinde
kodlanmis, ulasilan temalarin glivenirligini ortaya koymak igin bir alan uzmanindan destek
alinmistir. Arastirmanin giivenirligi icin Miles ve Huberman’in (2021) formula kullanilmistir:
[Glvenirlik=Goérus Birligi/(Gorlus Birligi+Gorts Ayriligl)]. Arastirmacilar ile alan uzmanin
ulastigl temalar arasindaki uyum orani %92,85’tir. Bu oran acik uglu sorunun givenilir bir
sekilde ¢ozimlendigini gostermektedir.

Bulgular

Arastirma veri toplama araglarindan elde edilen bulgular tablolarda gosterilerek
acitklamalarla desteklenmistir.
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Tablo 6.1. Ortadgretim 6grencilerinin sair, oyun kavramina iliskin gorusleri ve sairleri tanima
dizeyleri

EVET HAYIR KISMEN TOPLAM

- & - § - 8 . g

e . oo oo . = ~ Y ~ G ~ [y ~

OGRENCI GORUSLERI = = = = = = = =

S 3 02 3 3 % 3 3%

v 5 v 5 v 5 v 5

> > > >

1. Sairlerimiz konusunda (hayati,

sanati, eserleri vb.) yeterli bilgiye sahip 28 15,05 92 49,46 66 35,48 186 100,00

oldugumu disliniyorum.

2. Sairlerimizin fotograflarindan
hareketle kim oldugunu sdyleyebilirim.
3. Sairlerimizin siirlerinden hareketle
kim oldugunu soyleyebilirim.

4. Turk Dili ve Edebiyati derslerinde
sairler konusuna yeterince yer 117 62,90 24 12,90 45 24,19 186 100,00
verilmektedir.

5. Turk Dili ve Edebiyati derslerinde

konuyu eglenceli hale getirecek 64 3441 53 2849 69 37,10 186 100,00
uygulamalara yer verilmektedir.

6. Turk Dili ve Edebiyati derslerinde

oyunlastirma teknigine yeterince yer 39 20,97 101 5430 56 30,11 186 100,00
verilmektedir.

7. Turk dili ve edebiyati derslerinde

egitsel oyunlara yer verilmesini 121 65,05 42 22,58 23 12,37 186 100,00
isterim.

23 12,37 76 40,86 87 46,77 186 100,00

22 11,83 95 51,08 69 37,10 186 100,00

Tablo 6.1'de belirtildigi gibi arastirmaya katilan 6grenciler “Sairlerimiz konusunda
(hayati, sanati, eserleri vb.) yeterli bilgiye sahip oldugumu disiiniyorum.” ifadesine (%49,46)
hayir; “Sairlerimizin fotograflarindan hareketle kim oldugunu sodyleyebilirim.” ifadesine
(%40,86) hayir; Sairlerimizin siirlerinden hareketle kim oldugunu sdyleyebilirim.” ifadesine
(%51,08) hayir; “Turk Dili ve Edebiyati derslerinde sairler konusuna yeterince yer
verilmektedir.” ifadesine (%62,90) evet; “Tlrk Dili ve Edebiyati derslerinde konuyu eglenceli
hale getirecek uygulamalara yer verilmektedir.” ifadesine (%37,10) kismen; “Tiurk Dili ve
Edebiyati derslerinde oyunlastirma teknigine yeterince yer verilmektedir.” ifadesine (%54,30)
hayir; “Tark dili ve edebiyati derslerinde egitsel oyunlara yer verilmesini isterim.” ifadesine
(%65,05) evet yanitini vermistir. Bu bulgulardan hareketle 6grencilerin sairleri tanima
diizeylerinin yeterli seviyede olmadigini sdylemek mimkinddr.

Tablo 6.2. Deney grubu 6n ve son basari testi sonuglari

sairler On Test Ortalamasi Son Test Ortalamasi
Sikhk (f) Sikhk (f)
1. Ahmet Hamdi Tanpinar - 12
2. Ahmet Hasim - 12
3. Asik Veysel Satiroglu 19 21
4. Attila ilhan - 13
5. Bedri Rahmi Eyuboglu - 14
6. Cahit Kilebi 3 7
7. Cahit Sitki Taranci 6 15
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8. Cahit Zarifoglu - 17
9. Can Yiicel - 13
10. Cemal Sireyya - 13
11. Faruk Nafiz Camlibel 7 10
12. Fuzuli 1 11
13. Karacaoglan - 9
14. Mehmet Akif Ersoy 19 20
15. Nazim Hikmet Ran 1 12
16. Necip Fazil Kisaklrek 8 11
17. Orhan Veli Kanik 3 8
18. Sezai Karakog 2 12
19. Yahya Kemal Beyatli 8 16
20. Yunus Emre 5 10
On/Son Test Aritmetik Ortalama 4,10 12,80

Tablo 6.2’de belirtildigi Gizere 6n test basari ortalamasi yani 6grencilerin sairleri tanima
diizeyinin ortalamasi f=4,10; son test ortalamasi ise f=12,80’dir. On test basari ortalamasinda
ogrenciler en cok Asik Veysel Satiroglu (f=19) ve Mehmet Akif Ersoy’un (f=19) siirleri hakkinda
dogru cevap vermislerdir. Ahmet Hamdi Tanpinar, Ahmet Hasim, Attila ilhan, Bedri Rahmi
Eyuboglu, Cahit Zarifoglu, Can Yiicel, Cemal Siireyya ve Karacaoglan hakkinda ise dogru
tahminde bulunamamislardir. Son test basari ortalamasinda en yiiksek oran yine Asik Veysel
Satiroglu (f=21) ile Mehmet Akif Ersoy’a (f=20) aittir. Bununla birlikte Ahmet Hamdi Tanpinar
(f=12), Ahmet Hasim (f=12), Attila ilhan (f=13), Bedri Rahmi Eyuboglu (f=14), Cahit Zarifoglu
(f=17), Can Yicel (f=13), Cemal Siureyya (f=13) ve Karacaoglan’in (f=9) taninma dizeyi
bakimindan bir ilerleme kaydedildigi tespit edilmistir.

Tablo 6.3. On ve son basari testi sonuclari arasindaki fark

Basari Testleri Sikhik (f)
On Basari Testi 4,10
Son Basari Testi 12,80
On ve Son Test Arasindaki Fark 8,70

Tablo 6.3’te belirtildigi tzere 6n test basari ortalamasi f=4,10; son test ortalamasi ise
f=12,80’dir. On ve son test basari testi arasindaki fark ise f=8,70’dir. Bu orandan hareketle
Ogrencilerin sairleri tanima diizeylerinde olumlu yonde bir gelismenin yasandigini séylemek
mumkindur.

Tablo 6.4. “Sairleri Taniyalim” materyalini degerlendirmeye yonelik 6grenci gorusleri

EVET HAYIR KISMEN TOPLAM

. o g — g P g — g

Ogrenci Goriisleri = = = = = ~ = ~

X = X = X = X =

= § ¥ 3 = 3 3§ 8

n S n 3 n 3 v S

> > > >
Sairlerimiz hakkinda bilgilendik. 18 64,29 5 17,86 5 17,86 28 100,00
Siire yonelik ilgimiz artti. 14 50,00 12 42,86 2 7,14 28 100,00
Oyun ders basarimiza katki sagladi. 17 60,71 4 14,28 7 25 28 100,00
Materyalin tasarimini begendik. 23 82,14 3 10,71 2 7,14 28 100,00

Tablo 6.4’te goruldiigu gibi 6grencilerin %64,29’u sairlerimiz hakkinda bilgilendiklerini,
%50’si siire yonelik ilgilerinin arttigini, %60,71’i oyunun ders basarilarina katki sagladigini,
%82,14’1 ise materyalin tasarimini begendiklerini dile getirmislerdir.
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Tablo 6.5. Arastirmaci gézlem formu sonuglari

EVET HAYIR KISMEN TOPLAM

_§ _ § _ g _ =g

Go6zlem Durumu = ~ = ~ = ~ = ~

x = x = x = x =

= 3 = 2 = 2 = 35

a S @ 3 @ 3 @ 3

> > > >
Oyuna ilgi gosterdi. 23 82,14 2 7,14 3 10,71 28 100,00
Oyunda aktif rol Gstlendi. 17 60,71 3 10,71 8 28,57 28 100,00
Oyun sirecini dikkatle takip etti. 15 53,57 7 25 6 21,42 28 100,00
Oyunda keyifli oldugu gézlemlendi. 19 67,85 4 14,28 5 17,85 28 100,00

Tablo 6.5te belirtildigi lizere 6grencilerin %82,14'linlin oyuna ilgi gosterdigi, %60,71’inin
oyunda aktif rol Ustlendigi, %53,57’sinin oyun siirecini dikkatle takip ettigi, %67,85’inin ise

oyunda keyifli oldugu gézlemlenmistir.

Tablo 6.6. Oyunun bir ay sonra oynatilmasina yoénelik 6grenci gorisleri

EVET HAYIR KISMEN TOPLAM
- & - & - 8 - g
. s = = s vy s = L= =
Ogrenci Goriisleri =~ = = = = = = =
: 3§ 03 3§ 0: % 3 3%
n S v S v S n S
> > > >
Oyu.nun kurallarini hatirlamakta zorluk 4 1428 18 6428 6 2142 28 100,00
cektim.
Bir aylik slirecte oyunu oynamaya istek 20 7142 3 1071 5 17,58 28 100,00
duydum.
Bu materyali yeri geldik¢e kullanmak 23 8214 1 357 4 1428 28 100,00

isterim.

Tablo 6.6’da gorildugi gibi 6grencilerin %64,28’i oyunun kurallarini hatirlamakta zorluk
¢cekmedigini, %71,42’si bir aylik siirecte oyunu oynamaya istek duydugunu, %82,14’l ise
gelistirdigimiz materyali yeri geldikge kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Bu tespitler
ogrencilerin kutu oyununa yonelik olumlu bir algi icinde oldugunu gostermektedir.

Acik Uglu Sorunun Degerlendirmesine iligkin Bulgular

“«Sairleri Taniyalimy isimli oyunumuz hakkindaki gorusleriniz nelerdir? Asagiya
belirtiniz.” sorusuna verilen yanitlar icerik analiziyle ¢6ziimlenerek ana ve alt temalar altinda

toplanmustir.

Tablo 6.7. Ogrencilerin oyun hakkindaki gériisleri

< g
— (%)
s g g 3
@ X I 2
Olumlu Temalar S o a S
v -2 € £
e =1 © ©
> 3 :
o o
= [
1. Egitici olmasi 9 32,14
2. Eglenceli olmasi 8 28,57
3. Tasarimina yonelik begeni 5 17,85
4. Siir sevgisini kazandirmasi 2 7,14 26 92,85
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5. Sosyallesmeye katkida bulunmasi 1 3,57

6. Hizli diistinme becerisini gelistirmesi 1 3,57

Olumsuz Temalar

1. Basta zor olmasi 1 3,57 2 7,14
2. Sikici olmasi 1 3,57

Tablo 6.7'de gorildiigi gibi toplam 6 olumlu alt tema tespit edilmistir. Bu alt temalardan
en yiksek oran oyunun egitici olmasina (%32,14), eglenceli olmasina (%28,57) ve tasarimin
begenilmesine (%17,85) iliskindir. Olumsuz temalara yonelik olarak yalnizca iki alt tema tespit
edilmistir. Olumlu temalarin orani %92,58; olumsuz temalarin orani ise %7,14’tir. Bu
gostergeler oyuna yonelik olumlu bir alginin oldugunu géstermektedir.

Olumlu Temalara Yonelik Ogrenci Goriisleri
1. “Egitici Olmasi” Alt Temasina iliskin Goriisler:

O1. Oyunu oynarken ¢ok zevk aldim. Sairlerimizin hayatlarina, siirlerine, fotograflarina
bakarak yeni seyler 6grendim.

02. Artik bu oyun sayesinde sairlerimizin fotograflarindan kim oldugunu
anlayabiliyorum.

08. Edebiyat derslerinde bize faydali olacagini diisiiniiyorum. Oyunun birden fazla
kopyasi ¢ikarilmall ve bu oyunu herkes oynamall.

013. Materyali égretici buldum.

014. Edebiyat konulari hakkinda daha fazla bunun gibi oyunlar ¢ikarilmasi gerektigini
diisiintiyorum. Sairleri ve siirlerini tanidik. Hayatlari hakkinda bilgi sahibi olduk. Diger
insanlarin da bu oyunu hig sikilmadan oynayacaklarini diistiniiyorum.

021. Oyun materyali oldukga bilgilendirici.

022. Bu oyunun 6§renmede etkili oldu§unu diisiiniiyorum. ilgili alanlarda her zaman
kullanmak isteyecegim bir materyal.

025. Oyun bize sairlerin en az bir eserini égretiyor. Siirlerle ve yazilis tarzlariyla ilgili
bilgiye sahip olmak, derslerde ve giinliik hayatimda bile bana fayda sagliyor.

027. Oyunun sairlerin hayatlariyla ilgili olan kismi bos ve uzun bilgiler icermiyor. Karti
okuyarak sairlerimizin edebi hayatlariyla ilgili kapsamli bilgiye sahip olabiliyorum.

2. “Eglenceli Olmasi” Alt Temasina iliskin Goriisler:

06. Oyunun farkli dért yaninin olmasi hosuma gitti, 6zellikle drama.
018. E§lenirken 6Grenmemizi saghyor.

04. Oyun cok eglenceli.

016. Oyun her yéniiyle giizel.

024. Bu oyun sayesinde sairlerimizi tanidim, siirlerini okudum. Oyun siirlerden keyif
almami saglad.

011. Oyun dért béliimden olusuyor. Siir okumanin yani sira, pandomim gibi béliimlerin
olmasi oyunu fazlasiyla eglenceli kiliyor.
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026. Oyunda eglenirken éGreniyorum. Bu konuda bir oyunun yapilmasi, hizli ve etkili
6grenmemi saglad.

012. Oyunu oynamaktan keyif aldim, zevkliydi. Bana katti§i cok sey oldu.
3. “Tasarimina Yonelik Begeni” Alt Temasina iliskin Goriisler:

03. Materyalin tasarimini begendim.

07. Kutu oyununda ilgi ¢ekici renkler kullaniimis.

015. Oyun kartlarinin én yiizii konuyla ilgili gérsellerle desteklenmis. Ornedin sairlerin
hayati ve sanati igin diinya, pandomimle anlatim igin ise sahne resmi kullaniimis. Bu yéniinii
cok sevdim.

023. Oyunun tasarimi ve renk diizenlemeleri géze hos gériiniiyor. Cikarilan kdditlar ve
tizerindeki fotograflar kaliteli bir sekilde hazirlanmis. Yazilari okurken veya fotograflara
bakarken zorlanmiyorum.

028. Karisik bir oyun dedil. Herkes kolaylikla oynayabilir.
4. “Siir Sevgisini Kazandirmasi” Alt Temasina iliskin Gériisler:
020. Bu oyundan sonra siire olan merakim artti. Ben de siir yazmaya basladim.

05. Sairlerimiz ¢ok giizel siirler yazmiglar. Oyun araciligiyla bu siirleri fark ettik. Siirekli
oynadiginizda onlari ezberleyebiliyorsunuz.

5. “Sosyallesmeye Katkida Bulunmasi” Alt Temasina iliskin Goriisler:

09. Oyun sosyallesmemize de yardim ediyor. Dijital hayattan kurtuluyoruz, grup halinde
oynayarak sohbet edip edlenebiliyoruz.

6. “Hizli Diisiinme Becerini Gelistirmesi” Alt Temasina iliskin Goriisler:

017. Oyunda kartlari anlatmak igin tuttugumuz siire ile arkadasimiz daha hizh diisiiniip
cevaplayabiliyor.

Olumsuz Temalara Yonelik Ogrenci Goriisleri
1. “Basta Zor Olmasi” Alt Temasina iliskin Gorisler:
010. Basta ¢cok zorlandim.
2. “Sikici Olmasi” Alt Temasina iliskin Gériisler:
0109. Siire ilgim yok, bu yiizden sikiciydi.
Sonug, Tartisma ve Oneriler

Siirler; sanatsal zevk ve begeninin gelismesine katkida bulunan, bireyin i¢ dinyasina
duygu, dlslince, hayal zenginligi katan metinlerdir. Siirleri ve onlari ortaya koyan sairleri
tanimak hem akademik basariya yardimci olan énemli bir adim hem de ahde vefadir. Bu
¢alismada ortadgretim 6grencilerinin sairleri tanima diizeyinin belirlenmesi ve gelistirilen
kutu oyununun Ogrencilerin sairler konusundaki bilgi ve becerilerine katki saglayip
saglamadiginin ortaya konulmasi amaglanmistir. Belirtilen amag ¢ergevesinde 6ncelikle 186
kisilik 6grenci grubuna “Tirk Dili ve Edebiyati Derslerinde Sair, Oyun ve Oyunlastirma
Kavramlarina Yoénelik Ogrenci Gériisleri Formu” uygulanmustir
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Sairleri tanimaya yonelik bilgiler 11 ve 12. sinif ders kitaplarinda agirlikli olarak yer
verildiginden ve lise son sinifta kazanimlar tamamlandigindan oyunun etki diizeyi tzerindeki
degiskenlerin yanilglya yer vermemesi icin arastirmanin evreni 9 ve 10. sinif 6grencileriyle
sinirll tutulmustur. Saha arastirmasina katilan 6grenciler “Sairlerimiz konusunda (hayati,
sanati, eserleri vb.) yeterli bilgiye sahip oldugumu dislinliyorum.” ifadesine (%49,46) hayir;
“Sairlerimizin fotograflarindan hareketle kim oldugunu soyleyebilirim.” ifadesine (%40,86)
hayir; Sairlerimizin siirlerinden hareketle kim oldugunu soyleyebilirim.” ifadesine (%51,08)
hayir; “Tark Dili ve Edebiyati derslerinde sairler konusuna yeterince yer verilmektedir.”
ifadesine (%62,90) evet; “Tirk Dili ve Edebiyati derslerinde konuyu eglenceli hale getirecek
uygulamalara yer verilmektedir.” ifadesine (%37,10) kismen; “Tirk Dili ve Edebiyati
derslerinde oyunlastirma teknigine yeterince yer verilmektedir.” ifadesine (%54,30) hayir;
“Tark dili ve edebiyati derslerinde egitsel oyunlara yer verilmesini isterim.” ifadesine
(%65,05) evet yanitini vermislerdir.

Literatlir arastirmasindan yapilan gikarimlardan ve saha arastirmasindan elde edilen
verilerden hareketle “Sairleri Taniyalim” kutu oyununun oynatilmasina karar verilmistir.
Egitim materyalin etki dlzeyini tespit etmek icin Aydin’in Nazilli ilgesinde MEB’e bagl bir
ortadgretim kurumunda okuyan ve arastirmaya gonilli olarak katilan 28 kisilik 6grenci
grubuna 6n ve son test basari formu, gozlem formu, materyali degerlendirme formu, oyunun
bir ay sonra oynatilmasina yonelik 6grenci gérisleri formu uygulanmistir. Test sonuglarindan
hareketle 6grencilerin sairleri tanima dizeylerinin yeterli seviyede olmadigi tespit edilmistir.
Calisma bu yonilyle Universite 6grencilerinin Mevlana hakkinda vyeterli bilgiye sahip
olmadiklarini belirten Cifci’nin (2015) arastirmasiyla benzerlik géstermektedir On ve son test
basar testi arasindaki fark ise f=8,70’dir. Bu orandan hareketle 6grencilerin sairleri tanima
diizeylerinde olumlu yonde bir gelismenin yasandigini séylemek mimkuindur.

Oyunun degerlendirmesine yonelik olarak 6grencilerin %64,29'u sairlerimiz hakkinda
bilgilendiklerini, %50’si siire yonelik ilgilerinin arttigini, %60,71'i oyunun ders basarilarina
katki sagladigini, %82,14’G ise materyalin tasarimini begendiklerini dile getirmislerdir.
Arastirmacilar tarafindan yapilan gozlemde ise 06grencilerin %82,14’lUniin oyuna ilgi
gosterdigi, %60,71’inin oyunda aktif rol Ustlendigi, %53,57’sinin oyun siirecini dikkatle takip
ettigi, %67,85’inin ise oyunda keyifli oldugu goriilmistiir. Oyunun bir ay sonra oynatilmasina
yonelik olarak 6grencilerin %64,28’i oyunun kurallarini hatirlamakta zorluk ¢ekmedigini,
%71,42’si bir aylik sliregte oyunu oynamaya istek duydugunu, %82,14’0 ise gelistirdigimiz
materyali yeri geldikge kullanmak istediklerini belirtmislerdir.

Acik uglu sorunun yanitlariicerik analiziyle coziimlenerek iki ana kategoride toplanmistir.
Olumlu temalarin orani %92,58; olumsuz temalarin oraniise %7,14’tir. Olumlu temaya iliskin
olarak oyunun Egitici olmasi (%32,14), Eglenceli olmasi (%28,57) Tasarimina yénelik begeni
(%17,85), Siir sevgisini kazandirmasi (%7,14) Sosyallesmeye katkida bulunmasi (%3,57) Hizl
diisiinme becerini gelistirmesi (%3,57); Olumsuz temaya yonelik olarak Basta zor olmasi
(%3,57) Sikici olmasi (%3,57) alt temalarina ulasiimistir. Belirtilen gorislerinden hareketle
¢alismanin 6grencilerin bilissel, duyussal ve davranissal gelisimleri tGizerinde olumlu bir etkiye
sahip oldugunu séylemek mimkiindur.

Sonug olarak ortadgretim 6grencileriyle yaptigimiz saha arastirmasindan 6grencilerin
sairleri tanima diizeylerinin yeterli seviyede olmadigi, deney grubuna uygulanan veri toplama
araclarindan hareketle 6grencilerin sairleri tanima dilizeyinde kayda deger bir ilerlemenin
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goralduga, gelistirilen egitsel oyuna yonelik olarak 6grencilerin olumlu bir algi icinde olduklari
tespit edilmistir.

Konuya iliskin olarak su onerilerde bulunulabilir: Farkli 6grenci dizeyleri ve gruplari
Uzerinde sairleri tanima diizeylerini ortaya koyan baska calismalar da yapilabilir. Siir kavrami
sadece edebiyat dersinin degil ayni zamanda Tiirkce dersinin de baslica konularindan biridir,
bu bakimdan ortaokul 6grencilerinin de sairleri tanima diizeyleri ortaya konulabilir. “Sairleri
Taniyalim” materyalinin etki diizeyi ortaokul 6grencileri lzerinde de test edilebilir ya da bu
amag paralelinde yeni oyunlar tasarlanabilir. Gelistirilen oyuna yonelik olarak sair ve eser
sayisi artirilabilir.
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Giris

Yapay zek4, son yillarda sanat ve tasarim diinyasinda dnemli bir etki yaratmistir. Ozellikle
son vyillarda adindan sb6z ettirmeye baslayan ve glinimiizde olduk¢a kendini
hissettiren neredeyse yaptirilamayacak bir sey kalmayan yapay zeka teknolojisi her gegen
giin geliserek 6nemli bir degisim yasamaktadir. Sanat ve tasarim diinyasindaki uygulamalari
sayesinde, yapay zeka, dijital sanat, muzik, film ve moda tasarimi gibi bircok alanda
kullanilmaktadir. Bu uygulamalar, yapay zeka tarafindan Uretilen eserlerin sanatsal degerinin
tartisilmasina sebep olmustur. Bu nedenle sanat diinyasinda yapay zeka ile ilgili tartismalar
son yillarda artmaktadir. Bazi sanatcilar, yapay zekanin insani yaraticili§in yerine
gecebileceginden ve sanatin 6zginligini yok edebileceginden endise etmektedir. Bu
endiselerin temeli, yapay zeka tarafindan (retilen sanat eserlerinin insanlarin Urettigi
eserlerle karistirilabilmesidir. Ancak diger sanatgilar ve bilim insanlari, yapay zekanin sanat
diinyasina getirdigi yeni fikirler ve yaratici teknikler nedeniyle olumlu bir etkisi oldugunu
diisinmektedir. Ozellikle, yapay zekd algoritmalarinin sanat eserlerinin Uretimi, analizi,
siniflandirilmasi, restorasyonu ve korunmasi gibi bircok alanda kullaniminin oldugu
distnulmektedir. Bu nedenle, yapay zeka ile ilgili tartismalarin sanat diinyasindaki yeri ve
Onemi, daha fazla arastirma ve inceleme gerektirmektedir. Bu ¢calismada yapay zekanin sanat
ve tasarima etkileri arastirilarak alandaki kullanimi irdelenecek, yapay zeka teknolojisinin
sanat ve tasarimcilar i¢in 6nemi arastirilacak ve bu teknolojinin olumlu ve olumsuz yonleri
belirlenmeye calisilacaktir. Yapay zekanin, sanat eserleri ve tasarimlar Uzerindeki etkisi,
teknolojinin gelisimine ve insanlarin yapay zeka ile olan iliskisine baglidir. Bu nedenle, yapay
zeka teknolojisi kullanilarak tretilen eserlerin, insana 6zgu degerleri taslyip tasimadigl konusu
tartismalidir. Yapay zeka teknolojisi, insan degerleri ve yaraticiligl g6z 6niinde bulundurularak
kullanilmalidir. Sanat ve tasarim diinyasinda yapay zeka teknolojisinin kullanimi, 6zgunlk,
insan dokunusu ve yaraticilik gibi kavramlari yeniden sekillendirebilir. Bu nedenle, yapay zeka
teknolojisi, sanat ve tasarim diinyasinda kullanilmadan oOnce, etik ve insani degerleri goz
onlinde bulunduran arastirmalarin yapilmasi 6nemlidir.

Bu durum, vyapay zekanin sanat ve tasarim alanindaki rolinin anlasiimasi,
degerlendirilmesi, yaraticiigin dogasinin ve sanatin geleceginin anlamlandiriimasi ayrica
teknolojinin kiltiirel ve estetik evrimini anlamak icin derinlemesine bir inceleme gerektirir.
Bu arastirma yapay zekanin sanat ve tasarim alanindaki yerini irdelemek amaciyla yapilmistir.
Bu baglamda, yapay zekanin alana sagladigi yeniliklerin ve donlisiimlerin dnemli bir arastirma
konusu oldugu distintilmektedir. Yapay zeka ile sanat ve tasarimin bulusmasi hem buyik
firsatlar hem de derinlemesine disinmeyi gerektiren sorunlari beraberinde getirmektedir.
Bu nedenle, yapay zekanin sanat ve tasarim alanindaki roliine yonelik arastirmalarin ve
tartismalarin daha da derinlestirilmesi 6nemlidir.

Yapay zekanin literatiirdeki tanimi giin gectikge degismektedir. Yapay zeka, bilgisayar
biliminin bir dali olarak, akilli makineler ve programlar gelistirmeye odaklanan bir alandir;
temel amaci, insan bilincini taklit etmeye calisarak insan gibi gorevleri yerine getirmektir
(Guler, 2023: 278). Genel olarak yapay zekanin tanimini diisiinme, karar verme ve 6grenme
yetisini kazanan bilgisayar ya da bilgisayar destekli robotlari tanimlamak olarak
Ozetlenebilmektedir. GlinlimUzde, yapay zekad teknolojisinin sanat ve tasarim alanindaki
etkileri giderek artmaktadir. Bu etki 6zellikle son zamanlarda logo, afis vb. Girlinlerin yapay
zekaya yaptiriimasindan goriilebilmektedir. Ornegin Resim 7.1’de goriilen sitede kullaniciya,
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markanin hangi renklerde oldugunu, nasil bir tarzi olmasi gerektigini sorduktan sonra
ornekteki gibi bir logo sunabilmektedir.
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Resim 7.1.Yapay zeka destekli logo tasariminda kullanilan ¢evrimigi bir platform (Desing Al,
t.y.)

Bilgisayar algoritmalarinin ve 6grenme modellerinin yardimiyla olusturulan bu tir
¢alismalar tasarimcilara, sanatgilara ve sanat tiketicilerine geleneksel sanat pratiginden farkl
bir yaklasim sunar. Bazen rastgeleligin bazen de algoritmanin rehberligi sonucunda ortaya
¢tkan bu durum, sanatginin yaraticiigini ve 6zginligini yeniden tanimlamaya yonelik
tartismalara neden olmakta, etik ve felsefi sorunlari giindeme getirmektedir. Ozellikle, yapay
zeka tarafindan Uretilen eserlerin 6zglinlGgl ve yaraticihigl sorgulanmaktadir. Rastgelelik ve
algoritmalarin yonlendirmesiyle ortaya ¢ikan eserlerin sanatginin geleneksel yaratici roliini
nasil etkiledigi tartismalidir. Ayrica, yapay zeka ile Uretilen eserlerin fikri mulkiyet haklari ve
telif sorunlari gibi hukuki ve etik sorunlar da 6ne c¢ikmaktadir. Sanat¢i kimliginin ve
yaraticihginin sorgulandigi bu dénemde, yapay zekdnin sanat eserlerinin sahipligi ve
orijinalligi gibi meseleler blylk 6nem tasimaktadir.

Yapay zekanin diger alanlarda da akillarda soru isaretleri olusturdugu gorilmekle birlikte
sanat ve tasarim kendine 6zgl kurallarinin olmasi ve etik degerlere sahip olmasi isi daha
karmasik bir hale getirebilmektedir. Ozellikle sanat alaninin ¢ok daha kéklii olmasi ve tarih
Oncesi ¢aglara kadar uzanmasi onu daha geleneksel ve 6zgiin kurallara sahip bir alan
yapmaktadir. Sanat ve tasarim alani igin 6nem arzeden 6zglinliik, evrensellik, yaraticilik ve
estetik kaygi karsisinda 6grenme yoluyla “eserler” (reten bir yapay zeka gorilmektedir.
Algoritmalar, insanlari ne kadar basaril bir sekilde taklit edebilir ya da onlarin yerine gegebilir
gorinse de onlardan, lizerinde emek verilen, diisiinilen, estetik kaygi giidilen ve bir mesaj
iletmeye yonelik eserler lretmeleri beklenmemelidir. Ancak yapay zekaya ortaya Uriin
cikartmasini isteyen kisi ve ortaya g¢ikan Urln arasindaki iliski irdelenmelidir. Ginimuzde
ahsilagelmis olan sanat ve sanatgl arasindaki gibi bir iliskinin yapilan ve yapilacak olan
arastirmalar ve galismalar sonucunda gelecek zamanda yapay zeka ile ona gikti Grettirilmesini
saglayan arasinda kurulmasi mimkin olabilecektir.

Yapay Zeka

Yapay zekanin, bilgisayar biliminin dnemli bir alani olarak, insan beyninin isleyisini
anlamaya ve bu vyetenekleri bilgisayarlar araciligiyla taklit etmeye odaklandigi
distnilmektedir. Turkiye Cumhuriyeti Cumhurbaskanligi Dijital Donlisim Ofisi (CBDDO)
yapay zekayl “Yapay zeka, bir bilgisayarin veya bilgisayar kontrolli robotun, genellikle akilh
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varliklarla iliskili gorevleri yerine getirme yetenegidir” seklinde tanimlamaktadir. Yapay
zekanin bir alt dali olan makine 6grenmesi ise tipki insan zekasinin calisma sekli gibi
karsilastirma yapma, sorun ¢ézme, algilama, planlama ve sonuglandirma islevlerini yerine
getirmektedir (CBDDO, 2023). Yapay zekanin insanlarin hayatina ¢ok hizli bir sekilde giris
yaptig bilinmektedir. Farkli uygulamalarin ne kadar siirede bir milyon kullaniciya ulastigini
gosteren bir sitede en bilindik yapay zeka botlarindan “ChatGPT”nin bir milyon kullaniciya 5
giin gibi kisa bir slirede eristigi yapilan arastirma verilerinde goriilmektedir (Keskin, 2023:
116). Resim 7.2’de ise Threads uygulamasinin piyasaya siiriilmesinin ardindan ilk iki saatte iki
milyon kullanici kaydettigini gosteren tablo gosterilmektedir.
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‘ | 5 days o 0O
’lwstag'mm . 2.5 months ’_\OT
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22 Dropbox

7 months

facebook 10 months

FOURSQUARE

L 4
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NETFLIX
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3.5 years

Resim 7.2. Cevirimigi servislerin kullanici zaman géstergeleri (Statista, t.y.)

Resim 7.2’de verilen tablodaki veriler bir gercegi daha gostermektedir ki; internet zamanla
daha yaygin hale geldikge, cevrimici servisler kullanicilari daha hizli bir sekilde elde etme
yetenegine sahip olmustur. Bu durum, internetin evrimi ve kullanici aliskanliklarinin degisimi
ile iliskilendirilebilir, ¢inkii daha fazla insan cevrimici hizmetlere erisim saglamis ve
kullanmistir. Bu gelisme, ¢evrimici servislerin daha etkili bir sekilde blylime potansiyeline
sahip olduklarina isaret etmektedir. Bu baglamda sanat ve tasarim alaninin da bu hizli
gelismelerden uzak kalmadigi, sanat¢i /tasarimcilarin bu teknolojiye hemen adapte oldugu,
tasarimlarinda kullandigi gérilmektedir.

Yapay zeka motorlarinin sayisinin artmasi ile gesitlilik ve farkli is yaptirabilme kapasitesi
de artis gostermektedir. Farkl yapay zeka motorlari, 6zel gorevlere veya islevlere odaklanmis
farkh algoritmalar ve yetenekler sunabilir. Ornegin, bir yapay zekd motoru gériintii tanima
Uzerine uzmanlasmigken, digeri dogal dil isleme veya oyun stratejileri olusturmak gibi farkli
alanlarda etkili olabilmektedir.

Yapay zeka motorlari, 6rnegin dogal dil isleme (NLP), goriintl tanima, 6zerk araglar igin
algilama sistemleri gibi belirli gérevlere odaklanabilir. Bir motorun uzmanlik alani ne kadar
belirginse, o motor o alandaki gorevleri daha etkili bir sekilde yerine getirebilir. Bu, yapay
zeka sistemlerinin gok cesitli sektorlerde kullanilmasina olanak tanir, ¢linkii her bir gérev icin
Ozel olarak tasarlanmis motorlar kullanilabilir ve bu cesitlilik, endistrilerin ve uygulama
alanlarinin genis bir yelpazeye adapte olabilme yetenegini artirir. Ornegin, saglk sektériinde
bir yapay zekd motoru, teshis koyma konusunda uzmanlasabilirken, Gretimde kullanilan bir
diger motor, verimliligi artirmak veya hatalari 6nlemek igin tasarlanmis olabilir. Bu sekilde,
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farkl yapay zeka motorlari, spesifik ihtiyaclara yonelik ¢éziimler sunabilir ve genel olarak
yapay zeka teknolojilerinin daha genis bir yelpazede benimsenmesini destekler.

Yapay zeka motorlarindaki cesitlilik, 5grenme kapasitelerini genisletir ve bu da yapay zeka
sistemlerinin daha karmasik ve cesitli gérevlere uyum saglamasini saglar. Bu, yapay zeka
teknolojilerinin genis bir uygulama yelpazesi bulunan bir dizi endistri ve sektorde
kullanilabilirligini artirmaktadir. Resim 7.3’te gorilen bir yapay zeka kitiphanesine ait sitenin
bir kisminin ekran goriintisudur.

5] rurusessom

Resim 7.3. Yapay zekd kiittiphanesi ile ilgili site (Futurepedia, t.y.)

Bu kitlUphane sayesinde sitede kisi kategori secebilmekte ve istenilen is tiirline gore site
kisiye en uygun yapay zeka motorunu tavsiye edebilmektedir. 08.08.2023 tarihi itibariyle bu
sitede 50’den fazla kategori bulunmaktadir ve bu kategoriler arasinda sanat ve tasarim
basliklari da mevcuttur. Resim 7.4’te gorildiigu Gzere bu sitede sadece sanat alaninda bile
132 yapay zeka motoru mevcuttur.

image
ART 132 tools
AVATARS 101 tools

DESIGN ASSISTANT 163 tools

IMAGE EDITING 131 tools

IMAGE GENERATOR 232 tools

LOGO GENERATOR 17 tools

Resim 7.4. Yapay zekd motoru ile ilgili bilgiler (Futurepedia, t.y.)

Sitenin ana sayfasinda ise bu kitlphanenin sirekli olarak giincellendigi bilgisi yer
almaktadir. GUn gectikce artan yapay zeka motorlari sanat ve tasarim alaninda farkh kaygilar
ortaya ¢ikarmaktadir. Bunlardan bazilari issizlik, gercek bir sanat¢i tarafindan olusturulan eser
ile yapay zekd motorunun Urettigi eser arasindaki farkin anlasilabilirligi vb. olarak devam
etmektedir.

Aslinda yapay zeka hayatimiza etkisini yeni gostermeye baslamis olsa da Alan Turing’in
1950 yilinda ¢ikarmis oldugu “Makineler Distinebilir Mi?” isimli kitabi bu alanin ilk felsefi
duslincelerinden olarak goérilmektedir (CBDDO, 2023) ve hala bu alanda 6nemli bir yer
tutmaktadir. Yapay zekdnin temelini olusturan Alan Turing'in 1950 yilindaki makalesinde 6ne
sirdgl Turing Testi, bir makinenin zeki olup olmadigini belirlemek amaciyla kullanilan bir
konsepttir. Test, bir insanin bir makine ve baska bir insanla yazili iletisim kurarak, makinenin
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insan gibi davranip davranmadigini anlamaya calistigl bir senaryoyu icermektedir (Artut,
2019: 768). Bu test, yapay zekanin insan benzeri zekaya yaklasma derecesini 6lgmek icin
temel bir ol¢lt olarak kullanilmasina ragmen elestirilere de maruz kalmistir ¢inki gercek
zekayi degerlendirmek karmasik bir konudur.

Yapay zeka ile ilgili ilk ipuglari 1940'lara kadar gitmektedir. 1943'te McCulloch ve Pitts
tarafindan gelistirilen "Beynin Boolean Devre Modeli," sinir hiicrelerinin matematiksel bir
modelini sunarak yapay zeka arastirmalarina temel olusturmustur. Ancak yapay zeka terimi,
1956 Dartmouth Konferansi'nda John McCarthy ve diger bilim insanlari tarafindan ortaya
atilmistir (Arslan, 2020: 76-77). Bu etkinlikten sonra yapay zeka ¢alismalari hiz kazanmistir ve
sirasiyla 6nemli yapay zeka programlari gelistirilmistir. 1961'de Aziz, 1963'te Benzesim,
1965'te Eliza, 1970'te Bilgin ve 1979'da Stajyer gibi bu donemde ortaya cikan yapay zeka
programlari, bu alandaki ilerlemelerin dncileri olmuslardir (Coskun & Giilleroglu, 2021: 949;
Kutlusoy, 2019). 1980'lerde yapay zeka, endustriyel sektorlerde yayginlasarak uzman
sistemler gibi uygulamalarla is siireclerini iyilestirmeye odaklanmistir. 1998'de internetin
populerlesmesi, yapay zeka tabanli programlarin genis kitlelere ulasmasini saglamis ve bu
donemde gelistirilen programlar, internet araciligiyla kullanicilara erisim imkani bulmustur.
2000-2005 arasinda ise robot oyuncaklar, yapay zeka uygulamalarinin tiketici elektronigi
alaninda kullanimini artirmistir (Pirim, 2006: 84). 21. yizyilda, Sanayi 4.0 ve dijitallesme
slreci, yapay zekanin Gretimden ginlik hayata kadar genis bir etki alanina sahip oldugunu
vurgular. Endustri 4.0'in ilerlemesi ve yapay zekanin yaygin olarak kullanilmasiyla birlikte,
makine 6grenmesi bliylk bir 6nem kazanmistir (Karaahmetoglu, 2023: 16). Bu, endistriyel
sektorlerde ve cesitli alanlarda verimliligi ve is sireclerini optimize etme potansiyelini
artirirken, glinlik hayatta da akill cihazlar, kisisel asistanlar ve 6zellestirilmis hizmetler gibi
bircok alanda etkili olmaktadir. Bugiin, akilli telefonlardan oyunlara, ceviri uygulamalarindan
givenlik sistemlerine kadar pek ¢ok alanda yapay zeka karsimiza ¢citkmaktadir ve gelecekte de
etkisi artarak devam edecektir (Kaya, 2021: 70-71, Mijwel, 2015: 2, Andreu-Perez vd., 2017:
9, Otles vd., 2018: 59). Guiniimiizde bircok elektronik cihazda hala yapay zeka uygulamalari
bulunmakta ve bu teknoloji evrimini stirdirmektedir.

Yapay zekanin o giinler icin hayal ya da bir bilim kurgu filminden 6teye gitmeyecegi
duslinilen fikirlere bugiin insanhk ¢ok yaklagsmistir. Bir kesim insan olanlara inanmakta zorluk
cekse de diinyanin en bliylik teknoloji firmalarindan olan IBM binlerce galisanini bes yillik bir
slrecte isten ¢ikarmaya hazirlanmaktadir. Resim 7.5’te goriilen Bloomberg web sayfasinda
2021 yihndan beri IBM'in ¢alisan sayisinda yaklasik 22 bin kisilik bir azalma yasandigi, bu
azalmanin, sirketin toplam isglciniin yaklasik %1,5'ini olusturan 3,900 kisinin isten
¢ikarilmasiyla daha da derinlesecegi sdylenmistir. Bu gibi bir 6rnegi ilerleyen zamanlarda
sanat ve tasarim alaninda da gérmek mimkiin olabilecektir ve bu durum bircok kiside
gelecekte is kaybi endisesi uyandirmaktadir.
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IBM, binlerce is pozisyonunu yapay
zeka ile degistiriyor

ABD'li teknoloji firmasi IBM, dniimiizdeki yillarda bazi islerin yapay
zeka ile degistirilecegini, bu sebeple s6z konusu pozisyonlar igin ise
alimlarin durdurulacagini agikladi.

Resim 7.5. IBM Yapay zekd haberi ekran gériintiisii (Bloomberght, 2023)
Sanat ve Tasarimda Yapay Zeka

Yapay zekd, 21. ylzyilin basindan itibaren sanat, mizik, edebiyat ve film alanlarinda
etkisini gostererek estetik alana entegre olmustur. Oneri sistemleri ve igerik
diizenlemelerinde kullanilan yapay zeka, sentetik eserlerin {iretiminde de giderek artan bir
rol oynamaktadir. Ornegin, Sony Bilgisayar Laboratuvari'nda gerceklestirilen bir calismada,
Bach'in besteleri lzerinde egitilmis olan “DeepBach” adli bir algoritma kullaniimistir. Bu
algoritmanin temel amaci, Bach'in eserlerinde bulunan soprano melodilerini kullanarak Bach
tarzinda armoniler olusturmaktir (Uzun vd., 2021: 755). Resim 7.6’da bu programda yapilan
¢alisma gorilmektedir.
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Resim 7.6. “DeepBach” derin 6grenme algoritmasi (Noeliagorod- Data & Artificial
Intelligence, t.y.)

Mizik alaninda da yapay zeka, cesitli algoritmalarla 6zgiin besteler olustururken,
Beethoven gibi (inli bestecilerin eserlerini tamamlamak igin kullanilmistir (Arielli &
Manovich, 2023: 215). Ancak bu tir eserler, 6zglin insan sanatindan farklidir. Bu baglamda,
yapay zeka tarafindan Uretilen eserlerin 6zglnlUgi ve sanatgl kimligi konusunda sorular
giindeme gelmektedir. Yapay zekadnin kendine 6zgii lrettigi eserler insan 6zglinligliniin
disinda, algoritmalar ile saglanan farkli bir 6zglinliglin sonucudur. Sanatta yapay zeka
kullanimi, genisletilmis bir estetik 6rnegi olarak kabul edilebilir. Yapay zeka, sanatginin ve
programcinin aracisi olarak hizmet ederken, 6zerk ve akilli davranisin yaratici bir 6zgilinlige
doniisebilecegi diisiincesi de ilgi ¢ekicidir. Hollandali ressam Rembrandt’in 1642 tarihli ve
“The Night Watch” isimli eseri Amsterdam belediye binasina tasindigi sirada belediye
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binasinin kapisindan sigmamasi lizerine eser kesilerek binaya sokulmaya ¢alismis bu sirada
eser zarar gormdis, bazi parcalari kaybolmustur. Eserin bir benzerini ¢izen Hollandali ressam
Gerrit Lundens’in cizdigi kopya resim kullanilarak yapay zeka iki resim arasindaki 10 binden
fazla benzerligi bulmus ardindan da ortaya tablonun kayip bélimlerini cikartmistir. Bu sayede
Resim 7.7’de goriildiigii gibi tablo restore edilebilmistir (ArtDog istanbul, t.y).

Resim 7.7. Restore edilen Gerrit Lundens’in “The Night Watch” isimli eseri. (ArtDog Istanbul,
t.y).

Sanat ile cag her zaman birbirini takip etmekte, zaman zaman ¢ag sanati zaman zaman da
sanat ¢agl yonlendirmektedir. Cagdaki stirekli gelismeler devam ederken sanati ve sanatcinin
cagdaki yeniliklere ayak uydurabilmesi icin glincel kurallar ve degerler olmalidir ¢linkii bu
cagda eger sanat ve sanatcl yapay zekayi takip ediyorsa bu noktada yapay zeka motorlarinin
sanata ve sanatclya olan uyumu da gézden gegirilmelidir. Resim 7.8’de goriinen “BlueWillow”
adindaki bir yapay zekd motoruna ait ekran gorintlsiinde goérinen “supes” isimli bir
kullanicinin istegi lizerine motorun tasarladigi gorselleri icermektedir ancak bu gorsellere
diinyanin her noktasindan ulasim saglanabilmektedir.

Resim 7.8. “BlueWillow” yapay zekd motoruna ait ekran gériintiisii (BlueWillow, t.y.)

Bu gorseller, sanat ve tasarimin gereksinimlerini karsiliyor olsa da telif hakki iddialarina
tabi degildir. Bu gorsellerin ve lizerinde/altinda bulunan diger gorsellerin Ureticisi bir birey
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degil, sanat ve tasarim becerilerini 6grenmis veya Ogrenmeye baslamis bir bilgisayar
algoritmasidir. Su an icin bu yapay zeka motorunun bir ¢iktiyl sadece bir kez Uretebilmesi
miimkin olmasa da ilerleyen zamanlarda boyle bir durum ortaya cikarsa ve bu ¢iktinin
olusturulmasina katkida bulunan kisi telif hakki talep ederse, sanat ve tasarimin temel ilkeleri
devreye girecektir. Bu durumda, 6zginlik, yaraticilik ve benzeri gereksinimler, s6z konusu
ciktilarda titizlikle degerlendirilecektir.

Sanatgllarin ve tasarimcilarin yapay zeka karsisinda issizlik kaygisi giderek artmaktadir, bu
kaygida kimse haksiz sayilamaz. Clinkd, Resim 7.9'daki tasarim, diinya ¢capinda taninan "The
Economist" dergisinin Haziran 2022 sayisina aittir ve bu kapagin ortasinda goériinen kare
formatindaki boliim, bir yapay zeka motoru tarafindan Gretilmistir. Bu durum, sanat ve
tasarimin yapay zeka tarafindan da icra edilebilir hale gelmesiyle beraber sektordeki is
dinamiklerinin degismekte oldugunu géstermektedir.

Resim 7.9. Yapay zekd motoru tarafindan tasarlanan dergi kapagi (The Economist, t.y.)

Bir dergi kapag Uretirken tasarimciya o ay derginin konusunun ne olacagi, kapakta ne
vurgulanmak istendigi gibi konular yapay zekaya verilince yalnizca dort saniye gibi kisa bir
sirede “The Economist” dergisini kapagini tasarlamistir (Baris, 2022). Tasarimcilarin
genellikle sikayet ettikleri revize etme konusunda ise yapay zeka motorlari sikayetci gibi
durmamaktadir ¢linkli yapay zekadan alinan ciktilar, baslangicta kisiye dort farkli sekilde
gelmekte ve begenilen gikti istenildiginde dort farkli alternatifi yapay zeka tarafindan yeniden
Uretebilmekte ve ayni islem tekrarlanabilmektedir. Sadece bu 6rnek bile tasarimcilar ve
sanatcilar arasindaki endiselerin hakliligini ortaya koymaktadir. Sanayi devriminde oldugu
gibi insanlarin tamamen issiz kalma endisesi ile yeni olana karsi kaygilanmalari oldukga
dogaldir. Bu endiselerin tamamen yersiz olmadigini, gliniimizde tarimda, lretimde, sanayide
ve benzer sektorlerdeki makinelesme ve insan sayisinin azalmasiyla ilgili olarak gérmek
mimkindir. "The Economist" 6rneginde oldugu gibi, glinimizde bile tasarimcilarla is birligi
yapabilen yapay zekd motorlari, bu siirecin bir parcasi olarak varligini siirdirmektedir.

Bu ornek lzerinden devam etmek gerekirse belki “The Economist” dergisi tasarimci
sayisini azaltabilir ancak bu tasarimin ortaya konulmasi igin de bir insanin bazi kelimeleri bir
araya getirmesi, yapay zekd motoruna vermesi, uygun olabilecek tasarimi se¢mesi,
cesitlendirmesi ve baski asamalarini takip etmesi gerekmektedir. Bugiin bu kaygiy
giderebilmenin en iyi yolu yapay zekd motorunu en iyi taniyan olabilmekten ge¢cmektedir
¢lnkli yapay zekanin da kendi i¢ isleyisine hakim olan, dilini anlayabilen, ona hakim olan
insanlara ihtiya¢ duyulacaktir. Bu siirecte bazi meslekler yok olma kaygisi giitse dahi ortaya
farkli mesleklerin de giktig1 gortilmektedir. Ayni ciimlelerin benzerlerini IBM 6rnegi icin de
soylemek mimkiindiir. Eger CEO hedeflerine ulasirsa mutlaka insan sayisi azalacaktir ancak
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bu isleyislerin takibi ve yonetimi icin mutlaka insanlara ihtiyac¢ olacaktir. Aslinda yapay zeka
insanlar icin en giincel firsat durumundadir ve bu firsati degerlendirenler glincel diinyada ¢ok
daha iyi pozisyonlara gelebilecegi disiiniimektedir en azindan mevcudu koruyabileceklerdir.

Bir Youtube kanalinda gelisen, degisen diinyada “edit6ryal illistratorlik” ve yapay zeka
Uzerine vyayinlanan videoda kisa zaman icinde bu meslegin yok olabileceginden
bahsedilmektedir (Baris, 2022). Kaybolma tehlikesi olan bu meslek yerine “prompt
miihendisligi” adinda yeni bir meslegin var olabilecegi anlatilmaktadir. Burada bahsi gecen
“editoryal illistratorlik” mesleginden kastedilen Resim 7.9°da gosterilen dergi kapagi gibi
kapaklari aslinda olusturmasi gereken meslek grubudur ancak “prompt muihendisleri”
sayesinde yalnizca yapay zekaya yazarak yaptirilmasi bu ylizden de meslegin yok olma
tehlikesinde oldugu anlatilmaktadir. Sanatgi ve tasarimci olamadan bir eserin ortaya ¢ikmasi
diuslinilememektedir ve bu dergi kapagi gibi bir kapagin da insan varligi hic olmadan ortaya
citkmasi da distintlmemelidir. Bunun bircok sebebi olabilecegi gibi en basit halinde bile her
ay farkli konu basliklari ile yayina ¢ikan bu dergilerin yeni konularini birinin yapay zekaya
vermesi gerekmektedir. Eger yapay zekaya dergi yiklenerek ve yapay zekdadan bu dergiyi,
yazilari anlamasi beklendikten sonra bir {irlin ortaya gikartmasi beklense bile her biri icin bir
kisinin, bir insanin bu verileri yapay zekdya aktarmasi gerekmektedir. Herhangi bir konuda
yapay zekd ortaya koydugu ciktilarda alternatifler sunmaktadir ve yine bir kisinin bu
seceneklerden birisini segmesi ya da en uygun oldugu dusindlen giktinin alternatiflerini
istemek durumundadir. Bu gibi bir iste ise sanattan, tasarimdan ve temel bilgiler konusunda
bilgisi olmayan bir kisiden bunu yapmasi da beklenmemelidir. Ozetle bir illistratdr gérev
olarak ortaya cizimlerle, tasarimla bir eser ¢ikartmasa dahi yapay zekd motorunu denetleme
ve ona verileri verme isi de onun olmalidir bu sayede de illistratoriin is kaybi degil yalnizca is
taniminin degisimi s6z konusu olacaktir. Bu is tanimi degisikligi sirketlere, dergilere ve
gazetelere zamandan kazandiracak ve belki de istihdamda azalma ile ekonomik kazang
saglayacaktir.

Sanat ve tasarim, insana 6zgli yaraticilik ve anlam olusturma siiregleridir ve bu nedenle bir
eserin ortaya c¢ikmasi genellikle insan emegi ve yetenegiyle iliskilidir. Ornegin, bir dergi
kapaginin tasarimi, estetik anlayis, duyarlilik ve konuyla ilgili i¢ gériiye dayal bir sanatsal ifade
gerektirir. Yapay zekanin bir dergiyi anlamasi ve yazilari degerlendirip bir tirlin ortaya koymasi
beklentisi olsa bile, her biri igin bir insanin bu verileri yapay zekaya aktarmasi gerekmektedir.
Yapay zeka, bir derginin igerigini anlama ve degerlendirme kapasitesine sahip olabilir, ancak
bir tasarimcinin duyarhhgi, estetik degerlendirmeleri ve konsept olusturmadaki becerileri
hala kritik 5neme sahiptir. Yapay zeka herhangi bir konuda ¢esitli giktilar tretebilir, ancak bu
ciktilarin segimi ve en uygun olanin belirlenmesi yine insan miidahalesi gerektirir. Bu nedenle,
sanat ve tasarim bilgisine sahip olmayan bir kisiden bu tiir gérevleri Gistlenmesi beklenemez.
illistratérler, sadece gizim ve tasarim yapmakla kalmayip ayni zamanda yapay zeka motorunu
denetlemeli ve ona verileri saglamalidir. Bu durum, tasarimcinin is taniminda bir evrimi temsil
eder, is kaybina neden olmaz, ancak is tanimlarinin degismesine, beceri setinin genislemesine
isaret eder. Bu tir bir is tanimi degisikligi, sirketlere ve yayin kuruluslarina daha verimli ve
hizli bir Uretim siireci sunabilir. Ancak, bu degisikliklerin yani sira istihdamda azalmaya da
neden olabilir, bu da ekonomik avantajlarla birlikte dikkate alinmasi gereken etik ve sosyal
sorumluluklari ortaya koyar.
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Son
Insan
Resmi

SANATCI
VAPAY ZEKA

Resim 7.10. Yapay zekd sanatinin safadi (Baris, 2022)

Yapay zeka “Son insan Resmi” isimli Resim 7.10’da yer alan bu ¢iktisini tiretirken insanlari
konu alabiliyorsa sanat¢li ve tasarimcilarin da yapay zekayr konu almasi ve caga ayak
uydurmasi mimkiindir. Sanat ve tasarim icin bitmeyen konu havuzuna c¢ok glincel ve bir siire
de glincelligini yitirmeyecek gibi gdriinen bir baska konu yapay zeka olabilecektir. Diger bir
noktada ise aslinda bilim kurgu yapimlarina yillarca ilham kaynagi olmus robot ve bilgisayar
ogrenmesi konusu artik gerceklesmeye baslamistir ki bu da farkh bir konu olabilmektedir.
Yapay zek3, insanlar gibi duygusal ifadeler sunma yetisine sahip degildir. Bu nedenle, yapay
zeka Urettigi eserlerde insan sanatina benzerlik tasisa da duygusal derinlik ve ifade glici
acisindan farkhlik gosterir. Yapay zeka sanat yapabilir, ancak insan sanatina 6zgii duygusal
zenginligi tam olarak yansitamaz. Bu durumda, yapay zekanin sanat yapma yetisi insana denk
olsa da kapsamli bir benzerlik saglamaz (Ozdal, 2023: 92, 94). Sanatgi ve tasarimcilar; sanati,
tasarimi, ilkle, kural ve renk gibi bazi temelleri 6grenirken yapay zekd 6nce insan gibi
davranabilmeyi ve diisiinmeyi 6grenmek durumundadir. Haliyle gelinen bu noktada yapay
zekanin Urettiklerini bir eser olarak goérebilmenin zorlugu yine ortaya cikmaktadir. Yapay
zekanin ortaya cikarttiklarina su an icin bir insan taklidi demek mimktndir. Bir glin yapay
zeka motorlari algoritmalarinda insanlarin onlara oOgrettikleri ve yikledikleri eserler
olamadan kendi eserlerini 6zgtlin, evrensel, yaratici ve estetik kaygilar ile ortaya ¢ikacak olursa
orada farkli bir ortaya cikacaktir ancak glinimiizde bu miimkin gérinmemektedir.

Sanat ve tasarim diinyasinda yapay zeka teknolojisinin kullanimi, 6zglinlik, insan
dokunusu ve yaraticilik gibi kavramlari yeniden sekillendirebilir. Gelecekte ortaya konulacak
eserlerde insan dokunusunun yapay zeka dilinden anlamak, yaraticilik olarak akildakini en iyi
anlatmak ve aktarmak olarak gorilebilecektir. Ancak yapay zeka teknolojisinin giiniimiiz igin
hala ¢ok yeni oldugu distintilmektedir. Bu alandaki gelismeler sanat ve tasarim ile ilgilenen
kisilerce takip edilmelidir. Gelismeler dogrultusunda farkli etik kurallar belirlenerek yapay
zeka ile Uretilen eserlerin de bir eser olarak gorilmesi miimkin olabilecektir. Glinimuizde
yapay zeka herhangi bir alani tam olarak ele gegirmis ve issizlige sebep olmus degildir. Sanat
ve tasarim alaninda yapay zeka kitliphanesindeki siteler birer yardimci olarak
kullanilabilmekte ancak ortaya cikardigi islerde genellikle bir insan dokunusu gerekmektedir.
Bu nedenle, yapay zeka teknolojisi, sanat ve tasarim diinyasinda kullanilmadan 6nce, etik ve
insan degerlerini géz 6niinde bulunduran arastirmalarin yapilmasi 6nemlidir. Bu arastirmalar
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dogrultusunda ortaya cikacak sonug ve oneriler her iki alan igcinde yol gosterici konumunda
olacaktir.

Yapay zeka botlarinin ilham kaynagi olarak kullaniimasi, etik degerleri gozetmek ve
yaraticihiga katkida bulunmak agisindan 6nemli bir potansiyel tasimaktadir. Ginlimuizde
internet arama motorlari, kullanicilara daha etkili hizmet sunabilmek amaciyla yapay zeka
botlarini kullanma egilimindedir. Ozellikle, "Opera" adl bir arama motorunun son
giincellemesi ile yapay zeka botlarina dayali bir kullanim saglanmaktadir (Opera Ai, t.y.). Bu
¢alisma icin 6rnek olusturmak adina “Aria” adindaki yapay zeka botuna “Yapay zeka botlari
ile alakali bir resim ¢izmek istiyorum bana fikir verebilir misin?” seklinde soru
yonlendirilmistir. “Aria” isimli yapay zeka motoru ise Resim 7.11’deki cevaplari vermistir.

Tabii ki! Yapay zeka botlariyla ilgili bir resim gizmek i¢in
aga@idaki fikirleri dugunebilirsin:

1. Robot ve bir bilgisayarin yan yana oldugu bir sahne: Bu
resimde, bir robot ve bir bilgisayarin bir arada oldugu bir
sahne tasarlayabilirsin. Robot, bilgisayarin zerine
egilmig ve yapay zeka algoritmalariyla bir seyler yapiyor
gibi gozukebilir.

. Yapay zeka sembolleri: Yapay zeka botlarini temsil eden
sembollerle guzel bir tasarim olugturabilirsin. Yapay zeka
sembolu, devre gemalari, kod pargaciklari veya
matematiksel semboller gibi unsurlari igerebilir.

. Insan-makine etkilegimi: insan-makine etkilegimini

yansitan bir resim dugunebilirsin. Ornegin, bir insanin bir
yapay zeka botuyla konugtugu veya bir robotun bir kigiye
yardim ettigi bir sahne tasarlayabilirsin.

. Gelecegin teknolojisi: Yapay zeka botlarinin gelecekte
nasil gorunebilecegini hayal eden bir resim yapabilirsin.
Ornegin, ileri teknolojiye sahip robotlar veya holografik
yapay zeka varliklarini igeren bir sahne gizebilirsin.

. Yapay zeka'nin soyut temsili: Yapay zekayi soyut bir
sekilde temsil eden bir resim digunebilirsin. Renkli ve
geometrik gekillerle yapay zeka kavramini gésteren bir
tasanm yapabilirsin.

Unutma, resmi gizerken kendi yaraticihidini kullanmak
onemlidir. Bu fikirler sadece baglangi¢ noktasi olabilir ve
senin kigisel tarzini yansitan 6zgin bir resim olugturabilirsin.
lyi sanslar ve keyifli gizimler dilerim!

Resim 7.11. Aria yapay zeké botu (Opera A, t.y.)

Metnin sonunda ise bu yaziyi destekler nitelikte bir not diiserek ortaya bir eser
¢ikabilmesi icin kendi yazdiklarinin yalnizca bir baslangi¢ noktasi olabilecegini ve insana 6zgii
nitelikte, kisisel tarzi yansitan bir resim ¢ikarmasi icin yazi eklenmistir.

GUnlUmizde hem sanatgilar hem de tasarimcilar tarafindan kullanilan Adobe
programlarindan “Photoshop” uygulamasinin yakin zamanda beta strima tanitilmis ve bu
sirimde de artik yapay zeka destekli tasarimlar ortaya ¢ikartilmasi mimkiin hale gelmistir.
Adobe Beta uygulamasi sayesinde gorselde degisiklik, ekleme, ¢cikarma yapilacak olan kisim
dijital kalem ya da mouse yardimiyla belirlendikten sonra kisinin karsisina ¢ikan yazi satirina
ne istenildigi yazilarak ortaya yapay zeka tarafindan Resim 7.12'de gorildigi gibi farkl
¢iktilar sunulmaktadir.

Stnirsiz Egitim ve Arastirma Dernegi 92



Q24

Egitimde Dijital Doniisgiim

Original

3 g 9
= ———T T

Resim

bre REOES 2 — N . e . ::
7.12. Photoshop’un yaratici lretken yapay zekG modeli “Firefly” ile olusturulan
goriintii (Clark, 2023)
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GuUnUmuzdeki yapay zeka gelismeleri, sanat ve tasarim alaninda yeni perspektifler ve
tartismalari beraberinde getirmektedir. Ancak, su an igin bu gelismeleri kesin bir dille
degerlendirmek zor olup, bu konuda daha genis ¢apl bir anlayisa ulagsmak i¢in devam eden
teknolojik sireci ve etik ilkeleri géz 6niinde bulundurmak 6nemlidir.

Teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte, yapay zekd motorlari sanat ve tasarim diinyasina
yeni bir boyut kazandirmistir. Ancak, bu noktada kesin ifadeler kullanmanin erken oldugu
distunulmektedir. Bu konudaki degerlendirmeler, gelisen teknolojiye paralel olarak yapilacak
olan arastirmalar ve etik ilkelerin netlesmesiyle sekillenecektir. Yapay zeka tarafindan
Uretilen giktilarin, sanat eseri ya da tasarim olarak nitelendirilmesi konusunda belirsizlikler
bulunmaktadir. Bu ¢ercevede, yapay zeka araclarindan ilham almak ya da fikir almak, etik
kurallarin g6z ardi edilmemesi agisindan daha dogru bir yaklasim olabilir.

Ote yandan, yapay zekdyla iretilen icerigin heniiz insan yaraticihgindaki derinlik ve
duygusalligi yakalayamayabilecegi disinilmektedir. Bu nedenle, yapay zeka tarafindan
ortaya konan icerigin sadece bir baslangi¢ noktasi olarak degerlendirilmesi ve insanlarin sanat
ve tasarim slrecglerindeki rolinin 6nemini korumasi gerektigi vurgulanmalidir. Bu siirecte,
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte ortaya c¢ikacak etik sorunlari 6nlemek adina yapilan
arastirmalar ve benimsenecek etik kurallar, sanat ve tasarim dinyasinin gelecegini
belirlemede kritik bir rol oynayacaktir.

Sonug ve Oneriler

Yapay zekda motorunu kullanmak bir sanat¢i ya da tasarimci icin yaratici ¢oéziimler
Uretmede gerekli olabilir ancak bu sekilde yapilan galismalarin etik ¢ercevesi yapay zeka
motorunu kullanilis bigimine gore degisiklik gosterebilmektedir. Hangi gelisme olursa olsun
sanatin ve tasarimin vazgecilmezleri, kendi icinde degerleri bulunmaktadir. Yapay zeka
motorlari kisiye bir ¢ikti ve farkli alternatifler sunmaktadir. Yapay zekd motorundan dogrudan
alinmis bir ¢ikti sanat eseri ya da tasarim olabilmesi igin gereken sartlari tasiyamayabilir ¢link(i
yapay zekadan dogrudan alinmis bir cikti kisinin hayalindeki ile birebir ortlisse dahi yine de
ortaya c¢ikanda bir 6zgiinlikten, yaraticiliktan ya da estetik kaygidan s6z etmek mimkiin
olmayacaktir. Yapay zekd motorunun sanatgcilar ve tasarimcilar igin belirli bir konu veya
konsept etrafinda eser liretme ve ilham alma amaciyla kullanilmasi hem teknolojik
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gelismelere uyum saglama hem de etik degerlere saygl gosterme acisindan 6énemlidir. Bu
yaklasim, sanatcilarin kendi yaraticiliklarini sergileyerek 6zglin sanat eserleri olusturmasini
desteklerken, ayni zamanda yapay zekdnin potansiyelini anlamli ve etik bir sekilde
degerlendirme gerekliligini vurgular. Yapay zeka ile Uretilen eserlerin ortaya c¢ikis siireci,
eserin sahipligi, etik kullanimi ve eserin yaraticiliga olan etkisi gibi konular, sanat ve tasarim
alaninda etik tartismalarin merkezinde yer almaktadir. Bu baglamda, yapay zeka ile retilen
eserlerin yaratici ve teknolojik potansiyelinin yani sira etik degerlere saygi géstermenin de
gozetilmesi, sanat ve tasarim diinyasinin siirdirilebilir ve ahlaki bir sekilde gelismesi
acisindan kritik bir rol oynamaktadir.

Yapay zeka tarafindan lretilen eserler, 6zglin insan sanatindan belirgin bir sekilde farklilik
gosterir. Yapay zeka, dnceden belirlenmis algoritmalar ve veri setleri dogrultusunda calisarak
mevcut stil ve Ogeleri taklit eder ve yeniden Uretir. Bu nedenle, yapay zeka ile Uretilen
eserlerin 6zglinlGgl ve eserlerin arkasindaki sanatgi kimligi konulari 5nem kazanmaktadir. Bu
durumda, yapay zeka tarafindan Uretilen eserlerin asil amaci yenilik getirmek olmasina
ragmen, eserlerin gercek anlamda 06zglin ve insan yaraticili§ina dayali olup olmadig
sorgulanir hale gelir. Sanatta yapay zeka kullanimi, bu baglamda genisletilmis bir estetik
ornegi olarak kabul edilebilir. Yapay zeka, sanatginin ve programcinin aracisi olarak hizmet
ederken, eserlerin 6zerk ve akilli davraniglarinin yaratici bir 6zglinlige donlisebilecegi
distincesi oldukca cekici ve merak uyandirici bir noktadir. Bu nedenle, yapay zeka ile Uretilen
eserlerin etik boyutunu ele alirken sunlar gézetilmelidir:

Ozgiinliigiin Tanimlanmasi: Yapay zeka ile Uretilen eserlerin 6zgiinlGgi tanimlanmali ve
ne kadar insan miidahalesi oldugu acikca ifade edilmelidir.

Sanatg¢ir Kimligi ve Sahiplik Sorunu: Eserlerin arkasindaki sanatgi kimligi ve sahiplik sorunu
net bir sekilde ele alinmalidir.

Insan Yaraticihdina Deder Verme: Yapay zeka ile iretilen eserler, insan yaraticiligini
destekleyici bir rol oynamali ve insanin 6zgiin fikirlerine deger verilmelidir.

Eserlerin Insan Etkisi: Eserlerin hangi noktada insan etkisiyle sekillendigi acikca
belirtilmelidir.

Toplumsal Etki Analizi: Uretilen eserlerin toplumsal etkisi ve potansiyel zararlari dnceden
analiz edilmelidir.

Egitim ve Farkindalik: Sanatgilar ve tasarimcilar, yapay zekanin etik boyutlari konusunda
egitim almali ve bu konuda farkindalik olusturmalidir.

Etik inceleme Kurullari: Eserlerin etik degerlendirmeleri icin bagimsiz etik inceleme
kurullari olusturulmalidir. Yapay zeka ile uretilen eserlerin yayinlanmadan 0Once veya
kullanima sunulmadan once etik inceleme kurullari tarafindan degerlendiriimesi
saglanmalidir. Bu kurullar, eserlerin toplumsal etkilerini ve etik uygunlugunu degerlendirerek
karar vermelidir.

Bu oneriler, yapay zeka ile lretilen eserlerin yaraticiligl ve etik boyutlarinin dengeli bir
sekilde ele alinmasini saglayarak, sanat ve tasarim diinyasinin sirdirulebilir ve ahlaki bir
sekilde gelismesine yardimci olabilir.
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Dinya, olusumundan bu yana bircok slre¢ gecirmistir ve bu sirecler canllar igin
sundugu firsatlar kadar birtakim riskleri de beraberinde getirmistir. insanlara ve yasam
alanlarina zarar veren gesitli doga olaylarinin neden oldugu yikimlara afet denilmektedir
(Dikmenli & Gafa, 2017; TDK, 2023). Bir toplumdaki bireylerin afetlerle ilgili biling ve
farkindalik diizeylerinin ylksek olmasi, toplumun afetlere karsi hazirlikli olmasi, afetler
sirasinda dogru kararlar alabilmesi, afet sonrasinda yapilacak calismalarda etkin ve etkili
olarak yer almasi; afetlerin yikici etkilerini hafifletmek veya azaltabilmek acisindan oldukga
onemlidir ve bir¢ok arastirmaci tarafindan vurgulanmaktadir (Davis vd., 2003; Komac vd.,
2013). Dolayisiyla toplumsal donisiim saglamak ve afet egitimi ile 6grencilerin biling ve
farkindalik dizeylerinin gelistirilmesine olumlu katki sunabilmek icin afet egitiminin erken
yaslarda verilmesi hususunda okullarin 6neminin ve rolinin blyUkligli yadsinamaz bir
gercektir (Clerveaux vd., 2010).

Sel, heyelan, volkan, tsunami, kuraklik, deprem gibi dogal afetler diinyamizin bircok
yerinde oldugu gibi lilkemizde de yasanmaktadir. Bunlar icerisinde en ¢ok can kaybina sebep
olan afetlerden birisi depremdir. Deprem, “yer icerisinde fay diizlemi olarak tanimlanan
kiriklar Gzerinde biriken enerjinin aniden bosalmasi sonucunda gelisen bir olgu” olarak
tanimlanmistir (Korkmaz, 2007). Turkiye'de Kuzey Anadolu fay hatti, Dogu Anadolu fay hatti
ve Bati Anadolu fay hatti olmak izere toplamda (g biyiik aktif fay hatti bulunmaktadir (Cakar,
2008). Bir yerin depremden etkilenmesi icin fay hatti izerinde olmasina gerek olmasa da
dogrudan fay hatti (izerinde yer alan sehirlerimizin sayisi oldukga fazladir. Ulkemizde son yiiz
yillik deprem kayitlarina bakildiginda; blyikligu 7 ve lizeri gerceklesen depremlerde bircok
binanin hasar gordigi ve bircok insanin yasamini yitirdigi kayitlara gegmistir (Tuncer vd.,
2021). Ayrica 6 Subat 2023 tarihinde Kahramanmaras merkezli yasanan depremde yaklasik
olarak 50 bin can kaybinin yasandigi da géz 6éniinde bulunduruldugunda depreme ve diger
dogal afetlere karsi bilingli olunmasi ¢cok 6nemlidir. Depremlerin tam olarak ne zaman
gerceklesecegi belli olmadigindan kisilerin bu bilinci edinmesi ve her durumda hazirlikli
olunmasi deprem riskinin biyulk oldugu toplumlar icin bir gereklilik ve hatta zorunluluktur.

Deprem bilinci; insanin, depremi yasadigi mekandaki deprem riskini tanimasi ve
depremden korunmak icin yapilmasi gerekenlerin farkinda olmasi olarak aciklanabilir
(Demirci & Yidirim, 2015). Deprem bilincinin 6nemi, yasanan doga olayinin bir afete
donliismesini engellemektir. Okullar, toplum olarak bu bilincin kazanilmasinda ve
arttirlmasinda ¢ok énemli rol oynamaktadir. Her (lke kendisi icin 6nemli ve dncelikli olan
dogal afeti yakindan tanimak ve topluma tanitmak igin okullarda dogal afetlerle ilgili dersleri
okutmaktadir (Ocal, 2005). Ozellikle ilkokul cagindaki bir cocugun depreme hazirlikli olmasi
ve deprem bilinci edinmesi hem kendi yasantisinda hem de toplum yasantisinda fayda
saglayabilir. Cocuklarin en ¢ok bilmedikleri kavramlardan korktuklarini belirten Tuncer vd.
(2021), egitim 6gretim etkinliklerinde dogal afet bilincini artiracak konulara yer vermenin ve
bunun icin destekleyici egitimler planlamanin 6nemli oldugundan bahsetmislerdir. Afet
egitimi, cocuklarin zihinsel ve sosyal gelisimlerine yardimci olmasinin yaninda afet olayinin
tehlikelerinden korunmasini saglar, afetin psiko-sosyal etkilerini azaltir (Karaca, 2022).

Ogretmenlerin derslerini daha sistematik bir sekilde islemelerine yardimci olan ve
o0gretmenler ile 6grenciler tarafindan siklikla kullanilan basili materyal olan ders kitaplari afet
egitiminde de ¢ok dnemli bir yere sahiptir. Okullarda birincil kaynak olarak yararlanilan ders

Stnirsiz Egitim ve Arastirma Dernegi 98



B o . o
gzt Egitimde Dijital Déniisiim

kitaplarinda dogal afet ve deprem kavramlarina yer verilmesi cocuklarin bu bilinci edinmesi
icin somut bir kaynak olabilir. Bu nedenle bu arastirmada ilkokul diizeyindeki ders kitaplari ve
dgretim programlari dogal afet ve deprem kavramlari kapsaminda incelenmistir. ilkokul ders
kitaplarinda ve 6gretim programinda deprem kavraminin nasil islendigi ve yeterlilik diizeyi
ortaya konulmaya calisiimistir.

Ulkemizde deprem ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde arastirmalarin genellikle
ortaokul dlizeyini kapsadigi ve belirli kademeler ile tek bir derse yonelik oldugu gorilmistr.
ilkokul diizeyindeki 6grencileri kapsayan ya da tamamini iceren az ¢alisma bulunmaktadir.
Dolayisiyla bu calismanin ders kitaplarinin ve 0gretim programlarinin glincellenme
slireclerine katki saglayacagi, gelecekte bu konu hakkinda calismak isteyen arastirmacilara
yol gosterecegi diuslinlilmektedir.

Yontem
Arastirmanin Deseni

ilkokul ders kitaplarinda, deprem ile ilgili yer alan gérseller ve metinler ile birlikte
o0gretim programlarindaki kazanimlarin incelendigi nitel arastirma desenindeki bu ¢alismada
dokiiman incelemesi yontemi kullaniimistir. Dokiiman incelemesi yontemi, arastiriimasi
amaclanan olgu hakkinda bilgi iceren yazili kaynaklarin analizidir (Yildirim & Simsek, 2021).
Ders kitaplari, program yonergeleri, ders ve Uinite planlari, mektuplar, giinlikler, gazete ve
dergiler bu kaynaklara 6rnek olarak verilebilir (Bogdan & Biklen, 1992; akt. Yildirim & Simsek,
2021).

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmanin verileri 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Millt Egitim Bakanhg tarafindan
ilkokullarda okutulan ders kitaplari ve Milli Egitim Bakanhgi Ogretim Programlarini izleme ve
Degerlendirme Sistemi adresinde (http://mufredat.meb.gov.tr) yer alan 6gretim programlari
incelenerek elde edilmistir. Bu arastirmada ilkokul 1. 2. 3. ve 4. siniflarda yer alan Tirkce,
Matematik, Hayat Bilgisi, Muzik, ingilizce, Fen Bilimleri, insan Haklari, Yurttaslik ve
Demokrasi, Trafik Glvenligi derslerine ait farkli yayinlardan toplam 47 adet ders kitabina (e-
kitap) ulasiimistir. Ders kitaplari ve 6gretim programlari, “deprem” “afet” dogal afet” gibi
anahtar sozcikler kullanilarak taranmistir.

Ders kitaplarinda yer alan metinler, gorsel veriler ve 6gretim programlari iki arastirmaci
tarafindan ayri ayri incelenerek betimsel olarak analiz edilmistir. Arastirmada kullanilan ders
kitaplarina ait bilgiler Tablo 8.1’de yer almaktadir.

Tablo 8.1. Arastirma kapsaminda incelenen ilkokul ders kitaplari

Sinif Ders Kitabi Yayin Yili Yayinevi

1.simif  Hayat Bilgisi* 2022 Kok-e Yayinlari

1.sinif  Hayat Bilgisi* 2021 Pasifik Yayinlari

1.sinif  Tirkge 2022 Bilim ve Kultlir Yayinlari
1.sinif  Tirkge 2019 MEB Yayinlari

1.sinif  Tirkge 2021 Ada Yayinlari

1.sinif  Tirkge 2019 Cem Yayinlari

1. sinif Matematik 2020 Acilim Yayinlari

1. sinif Matematik 2021 MEB Yayinlari

1. sinif Muzik 2019 MEB Yayinlari
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2. sinif Hayat Bilgisi* 2018 Besgen Yayinlari
2.sinif  Hayat Bilgisi* 2021 MEB Yayinlari
2.sinif  Hayat Bilgisi* 2022 Ata Yayinlari
2.sinif  Turkge 2018 Koza Yayinlari
2.sinif  Tarkge 2022 Ada Yayinlari
2.sinif  Matematik 2019 Teknoarti Yayinlari
2.sinif  Matematik 2021 MEB Yayinlari
2.sinif  Matematik 2022 Pasifik Yayinlari
2.sinif  Ingilizce 2019 Bilim ve Kultdr Yayinlari
2.sinif  Ingilizce 2022 Sézcl Yayinlari
3.sinif  Hayat Bilgisi* 2019 MEB Yayinlari
3.sinif  Hayat Bilgisi* 2019 Evren Yayinlari
3.sinif  Hayat Bilgisi* 2021 Pasifik Yayinlari
3.sinif  Hayat Bilgisi* 2022 Dizin Yayinlari
3.sinif  Tarkge 2019 Sonug Yayinlari
3.sinif  Tirkge 2020 ipekyolu Yayinlari
3.sinif  Tirkge 2021 Gizem Yayinlari
3.sinif  Matematik 2018 Tuna Yayinlari
3.sinif  Matematik 2019 MEB Yayinlari
3.sinif  Fen Bilimleri 2018 Anka Kusu Yayinlari
3.sinif  Ingilizce 2019 Yildirim Yayinlari
3.sinif  Mizik 2019 MEB Yayinlari
4.sinif  Sosyal Bilgiler* 2019 Tuna Yayinlari
4.sinif  Tiirkge* 2019 MEB Yayinlari
4.sinif  Trafik Givenligi* 2019 Cem Yayinlari
4.sinif  Fen Bilimleri 2019 MEB Yayinlari
4. sinif Fen Bilimleri 2019 ipekyolu Yayinlari
4. sinif Fen Bilimleri 2019 Anka Kusu Yayinlari
4. sinif Fen Bilimleri 2022 Ata Yayinlar
4. sinif ingilizce 2019 FCM Yayinlari
4, sinif insan Haklari, Yurttaslhk ve Demokrasi 2019 MEB Yayinlari
4.sinif  Matematik 2019 Ata Yayinlari
4.sinif  Matematik 2019 MEB Yayinlari
4. sinif Matematik 2018 Sevgi Yayinlari
4.sinif  Muzik 2019 MEB Yayinlari
4.sinif  Trafik Glvenligi 2019 MEB Yayinlari
4.sinif  Tirkge 2019 Koza Yayinlari
4.sinif  Tirkee 2019 Ozgiin Yayinlari

* Deprem kavraminin yer aldidi ders kitaplarini ifade etmektedir.

Ogretim Programlarinda Depreme iliskin Bulgular

Calismada incelen 6gretim programlarinda dogal afet konularyla ilgili Unite/6g8renme

alani ve bu konulara ait kazanimlar Tablo 8.2'de verilmistir.
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Tablo 8.2. ilkokul 6gretim programlarinda dogal afetler ile ilgili (inite/6grenme alani ve
kazanimlar

Ogrenme
Sinif Ders Alani/Unite Kazanim
Gereksiz ihbarda bulunmanin
sakincalari vurgulanarak itfaiye 110,
Acil durumlarda yardim ambulans 112, polis imdat 155,
1 Hayat Guvenli almak igin arayacagi jandarma 156 ve orman yangini 177
Bilgisi Hayat kurumlarin telefon vb. kurumlar ve telefon numaralari ele
numaralarini bilir. alinir. Telefon numaralari tek tek
rakamlar hélinde (1-5-5) kodlanarak
ogretilir.
Sel, heyelan, ¢ig, firtina, hortum ve
Dogal afetlere &rnekler deprem gibi dvoga/ afetler lizerinde
verir durulur. Dogal afetler sirasinda
. ' yardim eden Kizilay ve AFAD gibi
Hayat Dogada
2 S kuruluslar tanitilir.
Bilgisi Hayat . o
Doga olaylari ve dogal . .
Deprem éncesi, aninda ve sonrasinda
afetlere karsi Ly
. .. . nasil davranilmasi gerektigi de
alinabilecek 6nlemleri
aciklanir.
aciklar.
Glinlak yasaminda
glvenligini tehdit Olaganiistii durumlardan; akran
3 Hayat Guvenli edecek bir durumla baskisi, su¢ kaynadi kisi ve gruplar,
Bilgisi Hayat karsilastiginda neler terdr, savas, deprem ve sel sirasinda
yapabilecegine drnekler  yapilmasi gerekenler (izerinde durulur.
verir.
) Odgrencinin yasadigi cevrede
Insanlar, . . . .
4 Sosyal Yerler ve Dogal afetlere yonelik karsilasma olasiligi olan dodal afetlere
Bilgiler Cevreler gerekli hazirliklari yapar.  éncelik verilir. Deprem ¢antasi hazirligi

konusuna deginilir.

Tablo 8.2 incelendiginde, deprem ya da dogal afet ifadelerinin Hayat Bilgisi 1. sinif
kazanimlari arasinda yer almadigi ancak ogrencilere “Glivenli Hayat” (nitesinde itfaiye,
ambulans, polis imdat, jandarma, orman yangini gibi acil durumlarda aranabilecek telefon
numaralarinin égretilmesinin hedeflendigi goriilmektedir. Ogretim programlarinda deprem
kavrami Hayat Bilgisi Ogretim Programi 2. ve 3. sinif ve Sosyal Bilgiler Ogretim Programi 4.
sinif diizeylerinde sirasiyla “Dogada Hayat”, “Giivenli Hayat” ve “insanlar, Yerler ve Cevreler”
inite/6grenme alani icerisinde yer bulmustur. Tiirkce Ogretim Programinda ise se¢cmeli
temalar arasinda yer alan “Doga ve Evren” temasinda “Dogal Afetler” konusu oneriler
arasinda verilmistir.

1. Sinif Kitaplarinda Depreme iliskin Bulgular

Hayat Bilgisi (Kok Yayinlari) ders kitabinda “Evimizde Hayat” initesinde yer alan “Belirli
Gunler ve Haftalar” basligl altinda “Kizilay Haftasl” kapsaminda yer alan siirdeki (Sekil 8.1)
“Deprem olsa bir yerde- Veya yansa bir ocak- Her aciya, her derde- Yine sensin kosacak”
ifadeleriyle deprem gibi dogal afetlerden olumsuz etkilenildiginde Kizilay’in bu durumlar igin
kurulan bir yardim kurulusu oldugundan bahsedilmistir. Diger yayinevine (Pasifik Yayinlari)
ait Hayat Bilgisi ders kitabinda ise “Givenli Hayat” Unitesinde “Acil Durum Numaramiz”
metninde “itfaiyeler, yangin disinda deprem, sel gibi olaylarda arama kurtarma ¢alismalari da
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yapar” ifadesiyle deprem sonrasinda acil ¢agri merkezi aranarak itfaiyelerden yardim
alinabilecegine deginilmistir (Sekil 8.2).

KLZILAY

Tordim slini acar,
Toksullara kesorsn
Seflat, merhomet socon,
huhtaclara sen varsin,

Deprem olsa bir yerds
Veya yanza bir ocak,
Her ooy, her derde,
Tine zansin kosocok

Herhangi bir yangin durumunda, 1 -1 - 2 numaral: tele-
fonu aramaliyz. Bu numara Acil Cagri Merkezi numarasidir.

Seni bulur yarinda,

4 Bu numaradan gerekli yonlendirme yapildiginda olay yerine
:‘E'r FE'CIEFt her ay itfaige  gidecektir. Yanginla ilgili bilgilendirme yaparken olay
Langin, fakir clanlar, yerini acikea belirtmemiz gerekir. ltfaiyeler, yangin disinda dep-
Sana muhtoe Kizloy, rem, sel gibi olaylarda arama kurtarma calismalart da yapar.

Hoyenin genel olarak amaci, hayat kurtarmaktr.

lemail Hakk Talas
Sekil 8.2. Hayat Bilgisi 1. sinif ders kitabinda yer
alan Acil Cagri merkezi ile ilgili metin. Pasifik
Yayinlari, 2021, s.127’den aynen alinmistir.

Sekil 8.1. Hayat Bilgisi 1. sinif ders
kitabinda yer alan Kizilay siiri. Kbk-e
Yayincilik, 2022, s.83’den aynen
alinmustir.

2. Sinif Kitaplarinda Depreme iliskin Bulgular

Hayat Bilgisi (Ata Yayinlan) ders kitabinda “Glvenli Hayat” Unitesinde “Acil Durum
Telefonunu Bilirim” bashgi altinda dogal afetlerde AFAD’a ulasmak icin acil cagri merkezinin
aranarak yardim istenebileceginden bahsedilmistir. “Dogada Hayat” Unitesinde “Dogal
Afetleri Bilirim” metninde “Ulkemizde goriilen afet tiirlerinden biri de depremdir. Deprem,
yer kabugunda meydana gelen sarsintilardir. Bu sarsintilar binalarin yikilmasina neden olur”
seklinde depremin tanimi yapilmistir. “Doga Olaylarina ve Afetlere Onlemler Alalim” bashgi
altinda “Deprem d&ldirmez, ihmal 6ldurtr” uyarisiyla 6grencilerin, depreme karsi 6nlem
alinirsa 6lim riskinin azalacagini disiinmeleri saglanmistir. Ayrica; AFAD ve Kizilay da
vurgulanarak depremden once, deprem aninda ve depremden sonra vyapilmasi
gerekenlerden (deprem cantasi hazirlama, esyalari duvara sabitleme, ¢ok-kapan-tutun
yontemi, asansor boslugu-pencere-balkon ve merdivenlerden uzak durulmasi gerektigi,
binalarin depreme dayanikli olup olmadiginin kontrol edilmesinin énemi, acil durumlar igin
6nceden toplanma yeri belirlemenin gerekli oldugu vb.) bahsedilmistir (Sekil 8.3).
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Sekil 8.3. Hayat Bilgisi 2. sinif ders kitabinda yer alan deprem ile ilgili bazi gérseller. Ata
Yayinlari 2022, s.185, 186 ve 190°dan aynen alinmistir.

MEB Yayinlarina ait Hayat Bilgisi ders kitabinda “Guvenli Hayat” lnitesinde “Acil Durum
Numaralarimiz” bashgl altinda dogal afetlerden sonra 112 acil c¢agri merkezinin
aranabileceginden bahsedilmistir. “Dogada Hayat” linitesinde “Dogal Afetler” baslig altinda
depremin tanimi su sekilde yapilmistir: “Deprem, yer kabugunun ani ve siddetli sallanmasidir.
Bununla birlikte Kizilay ve AFAD’in rollerinin yani sira depremden 6nce, deprem aninda ve
depremden sonra alinabilecek 6nlemlerden bahsedilmistir (Sekil 8.4). Bu kitapta evlerin
saglam zeminler (izerine yapilmasi gerektigi, deprem sonrasinda kibrit-cakmak-mum
yakilmamasinin 6nemi, dogal gaz-su vanasi-elektrik sigortalarinin kapatilmasi gerektigi vb.
ekstra 6nlemlerin yer aldigi dikkat cekmektedir.

- e

Sekil 8.4. Hayat Bilgisi 2. sinif ders kitabinda yer alan deprem ile ilgili bazi gérseller. MEB
Yayinlari, 2021, s.228 ve 5.230’dan aynen alinmistir.
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Besgen Yayinlarina ait Hayat Bilgisi ders kitabinda ise “Dogada Hayat” linitesinde “Doga
Olaylar” ve “Dogal Afet” basliklari altinda deprem “yer kabugunun alt boélimlerinde
gerceklesen hareketlerin neden oldugu sarsintilardir” seklinde tanimlanmis ve depremden
once, deprem aninda ve depremden sonra neler yapilabilecegi ile ilgili uyarilar etkinlik yoluyla
vurgulanmistir. Ornegin bu kitapta diger kitaplardan farkl olarak; binalardan ¢ikabilmek igin
ogrenilmesi gereken giivenli ¢ikis yollarinin ve bulusma yerinin neresi olabilecegi, binalariinsa
ederken dayanikh malzeme kullanmanin ve halihazirdaki binalarin dayanikliliginin
arttirllmasinin 6nemi, artgi sarsintilarin olabilecegi ve bu durumda ne yapilmasi gerektigi ile
ilgili bilgilerin de verildigi dikkati cekmektedir (Sekil 8.5).

Sekil 8.5. Hayat Bilgisi 2. sinif ders kitabinda yer alan deprem ile ilgili bazi gérseller. Besgen
Yayinlari, 2021, s.207 ve 5.210’dan aynen alinmistir.

3. Sinif Kitaplarinda Depreme iliskin Bulgular

Hayat Bilgisi (Evren Yayinlari) “Givenli Hayat” (nitesinde “Glvenligim Tehlikede mi?”
metninde depreme karsi ve deprem sirasinda alinabilecek énlemlerden bahsedilmistir. Bu
kitapta deprem; “yerin derinliklerindeki hareketler sonucu olusan sarsintidir” seklinde
tanimlanmistir. Diger kitaplardan farkh olarak “Onceden duvara sabitlenmis bir esyanin
yaninda hayat Gg¢geni olusturma” ifadesi, ilk olarak bu sinif diizeyinde yer almaktadir. Ayrica
bu kitapta diger kitaplardaki ¢ok-kapan-tutun ifadesi yerine gorselle desteklenmis daha
aciklayict bir ifade (“devrilmeyecek bir esyanin yaninda basimizi ellerimizin arasina alip
dizlerimizi karnimiza ¢ekerek yere uzanilmahdir”) dikkati cekmektedir (Sekil 8.6).

Pasifik Yayinlarina ait Hayat Bilgisi kitabinda “Glvenli Hayat” (nitesinde “Yasam
Glvenligim icin Ne Yapacagimi Bilirim” basligi altinda deprem, “yer kabugunun katmanlarinin
kirillip yer degistirmesi sonucu olusan sarsintilardir” seklinde tanimlanmustir. Bu kitapta ayrica
depremin zararli etkilerinden korunmada alinmasi gereken 6nlemler ve AFAD tarafindan
hazirlanmis bir afis ile desteklenen bazi agiklamalar yer almaktadir. Binalarin saglamlik
derecesinin belli araliklarla kontrol edilmesinin gerekliligi, ¢6k-kapan-tutun olarak
adlandirilan her bir asamanin ne demek oldugu, acil durumlar disinda telefonlarin
kullanilmamasi gerektigi ve givenli bir yerde kurtarma ekiplerinin beklenmesinin 6nemi bu
kitapta vurgulanmistir (Sekil 8.7).
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Deprem Aninda

Unutmayimiz!

‘Govenl pordufunaz bir yerde,
soglom b nesnenin yenindo <
vayal -

Sekil 8.6. Hayat Bilgisi 3. sinif ders Sekil 8.7. Hayat Bilgisi 3. sinif ders kitabinda

kitabinda yer alan deprem aninda yer alan deprem aninda alinabilecek
alinabilecek énlemler ile ilgili gérsel. Evren énlemler ile ilgili gérsel. Pasifik Yayinlari,
Yayinlari, 2019, s.113’den aynen alinmistir. 2021, s.114’den aynen alinmistir.

Dizin Yayinlarina ait Hayat Bilgisi ders kitabinda “Glvenli Hayat” (initesinde “Acil
Durumlarda Ne Yapmaliyiz?” basligi altinda dogal afetler sirasinda ne yapilmasi gerektiginden
bahsedilmistir. “Glvenligimizi Tehdit Edecek Durumlar” kisminda ise deprem gibi olaganisti
olaylarda genel olarak yapilmasi gereken giivenli davranislar belirtilmistir. Cok-kapan-tutun
ile ilgili olarak diger kitaplardan farkl olarak bu olaganisti durumlara disaridayken maruz
kalan insanlarin binalardan, enerji hatlarindan ve duvarlardan uzak durmalarinin ve bu
durumda yere ¢okerek bas ve enselerinin korunmasinin gerekliligi vurgulanmistir (Sekil 8.8).

MEB yayinlarina ait Hayat Bilgisi kitabinin “Glivenli Hayat” Unitesinde ise “Dikkat Acil
Durum” metninde deprem, kaza gibi acil durumlarda aranmasi gereken numaralari bilmenin
gerekliliginden ve acil durum karti hazirlamanin 6neminden s6z edilmistir. Ayrica, “Glvende
Olmak istiyorum” metninde ailelerin deprem plani yapmasi gerektigi vurgulanmis ve deprem
aninda glivenli bir yer bularak “hayat lcgeni” olusturmak gerektigi ifade edilmistir. Hayat
Ucgeni “saglam bir esyanin yanina diz ¢okerek ellerin basin tzerine koyulmasi” olarak
actklanmistir (Sekil 8.9).

-Cék—Kapan—Tutun; Deprem, heyelan, bomba potlamasi ve bomba tehdidi, yldinm. Allemiz ile bir deprem plani ‘:oorﬂo“‘, 6 d
hortum gibi tehlikeli durumlarda uygulenir, !\‘\Jw;_' Denre")‘a/m'\::%u !e‘lcelcrmncuw ilk firs;
¢ Cokip yakinlardoki bir siranin veya mosanin altna girerek egilin ve tutunun hayat degen \\ccglcm DIE c;fgcvrz yanna Gz corere
o Yizunuza, gozlerinizi tutundugunuz kolunuza yaslayarak koruyun. rine LO\;Jlr"OSH yapmabyiz. Sarsinti sirosinda pencey cps

o Tehlike gecene kadar tutunup ayni pozisyonda kalin.

i erdiginde hizlica binay terk etmeli, ailel
¢ Disardaysaniz binalardan, enerji hatlarindan ve duvarlardan uzak durun. Yere J

beklemeliyiz. Sel ve su basknlor esncsinda ise b

cokizp kopanarak basinizi ve ensenizi kollannizla koruyun. - st kotina ckarak yardm Istemeliiz
Sekil 8.8. Hayat Bilgisi 3. sinif ders Sekil 8.9. Hayat Bilgisi 3. sinif ders
kitabinda yer alan deprem sirasinda kitabinda yer alan deprem sirasinda
alinabilecek 6nlemler ile ilgili metin. Dizin alinabilecek 6nlemler ile ilgili metin. MEB
Yayinlari, 20, s.117’den aynen alinmistir. Yayinlari, 2019, s.107’den aynen alinmistir.

4. Sinif Kitaplarinda Depreme iliskin Bulgular

Sosyal Bilgiler (Tuna Yayinlari) ders kitabinda “Yasadigimiz Yer” (nitesinde “Dogal
Afetlere Hazir Olalim” metninde deprem “Yer kabugundaki ani kirilmalarla ortaya ¢ikan
titresimlerin dalgalar halinde yayilarak yer yiizeyini sarsmasi” olarak tanimlanmis ve en
tehlikeli dogal afet olarak adlandiriimistir. Ayrica bu kitapta “Tirkiye Deprem Bolgeleri
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Haritas1” (Sekil 8.10) verilerek Glkemizin 6nemli deprem kusaklarindan birinin Gizerinde yer
almasi, neredeyse yarisinin birinci deprem boélgesinde bulunmasi ve Van depreminin
sonuglari vurgulanmistir.

! 5 0 110 220 km
Rt \\:r‘
1. derece 2. derece 3. derece 4. derece 5. derece
[:] deprem [:] deprem D deprem C] deprem [:] deprem
bélgesi bélgesi boélgesi bélgesi bélgesi

Sekil 8.10. Sosyal Bilgiler 4. sinif ders kitabinda yer alan Tiirkiye Deprem Bélgeleri Haritasi
gérseli. Tuna Yayinlari, 2019, s.85’ten aynen alinmistir.

Bu kitapta, deprem Oncesinde-sirasinda-sonrasinda yapilmasi gerekenler vb. hususlar
detaylica aciklanmistir. Ornegin “acil durum planl” hazirlamanin ve bu planda, evlerdeki
guvenli/tehlikeli bélimlerin gosterilmesinin dnemli oldugu vurgulanmistir. Ayrica ilkokul 1, 2
ve 3.sinif ders kitaplarindan farkli olarak deprem cantasinin icinde deprem bilgi kartiyla
birlikte bulunmasi gereken gida, giysi, temizlik malzemeleri ve diger malzemeler listelenerek
gorsel ile desteklenmistir. Deprem 6ncesinde alinmasi gereken diger tedbirler de gorseller
kullanilarak (Sekil 8.11) ifade edilmistir. Deprem sirasinda yapilmasi gerekenler ise bireylerin
bina icinde, okulda, asansorde, bina disinda, yikinti altinda ve toplu tasima araclarinda olma
durumuna gore ayri ayri agiklanmistir. Ayrica bu kitapta yasam lggeni; yikinti sonucunda
saglam ve hacimli esyalarin enkazda olusturdugu bosluk olarak belirtilmis ve bu yerlerin
nereleri olabileceginin dnceden belirlenmesi gerektigi ifade edilmistir (Sekil 8.12). Yikinti
altinda mahsur kalma durumlarinda ise enerjinin tasarruflu kullaniimasi gerektigi ve kurtarma
ekiplerine sesin duyurulmasinin 6nemi de belirtilmistir (Sekil 8.13). Deprem sonrasinda
yapilmasi gerekenler ile ilgili olarak diger kitaplardan farkl olarak trafigin engellenmemesi,
dev dalgalarin olusabilecegi gerekcesiyle deniz kenarindan uzaklasiimasi, dagitilan yardim
malzemelerinden ihtiyag Olclstinde alinmasi, temizlik kurallarina uyulmasi ve zarar géormus
evlere girmekte acele edilmemesi gerektigi vurgulanmistir.

Sekil 8.11. Sosyal Bilgiler 4. sinif ders kitabinda yer alan deprem ¢antasi gérseli ve deprem
Oncesinde alinmasi gereken tedbirler ile ilgili gérseller. Tuna Yayinlari, 2019, s.87’den aynen
alinmustir.
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AL))

Sekil 8.12. Sosyal Bilgiler 4. sinif ders Sekil 8.13. Sosyal Bilgiler 4. sinif ders
kitabinda yer alan yasam licgeni gérseli. kitabinda yer alan yikinti altinda kalma
Tuna Yayinlari, 2019, s.88’den aynen durumunda yapilmasi gerekenler ile ilgili bir
alinmistir. gorsel. Tuna Yayinlari, 2019, s.89’dan aynen
alinmistir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu calismada ilkokul 6gretim programlarinda yer alan dogal afetler ve deprem kavrami
ile ilgili kazanimlar ve deprem kavraminin ders kitaplarindaki yeri incelenmistir. Arastirma
kapsaminda elde edilen bulgular incelendiginde, 6gretim programinda bulunan kazanimlarda
yer alan deprem kavrami ilkokulda sadece Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersleri kapsaminda
ele alinmistir. Bu programlarda acil durumlarda aranacak telefon numaralari, AFAD ve Kizilay
gibi yardim kuruluslari, depremden 6nce, deprem aninda ve depremden sonra yapilmasi
gerekenler ile bu sireglerde alinmasi gereken tedbirlere yonelik kazanimlar yer almaktadir.

Ders kitaplari incelendiginde, Hayat Bilgisi ders kitaplarinda “Givenli Hayat” ve “Dogada
Hayat” Unitelerinde; Sosyal Bilgiler ders kitabinda da “Yasadigimiz Yer” Gnitesinde dogal afet
ve deprem kavramlarinin vurgulandigi tespit edilmistir. Hayat Bilgisi ders kitaplarinda
depremin tanimi ile depremden Once, deprem aninda ve depremden sonra yapilmasi
gerekenler agiklanmistir. Sosyal Bilgiler ders kitabinda ise bu tanim ve agiklamalara daha
ayrintili bir sekilde yer verilmis ve deprem c¢antasi hazirlama konusunda ekstra bilgiler
verilmistir. Bu kitaplarda yapilan agiklamalar da gesitli gorsellerle desteklenmistir. Degirmenci
vd. (2019) calismalarinda Sosyal Bilgiler dersinde dogal afetler igerisinde en ¢ok deprem
kavramina vurgu yapildigi ve kitaplarda yer alan gorsel-metinsel ifadelerin 6grencilerde afet
bilincini gelistirmeyi amacladigini belirtmistir. Benzer sekilde Cakar (2008) da 6gretmen
gorisleri agisindan Sosyal Bilgiler dersinin deprem bilincini gelistirme konusunda basarili
bulundugunu ifade etmistir. Bu ¢alismalardan farkh olarak Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda afet konusunda eksikliklerin oldugunu (Karaca, 2022), 6gretim programlarinin
afet egitimi konusunda yetersiz oldugunu (inal vd., 2018), mevcut 6gretim programda
deprem egitimine yeterince yer verilmedigini (icme & Biiyiik, 2023), ilkokul ders kitaplarinda
dogal afetler konusunda bilgilendirme ve gorsellerde eksikliklerin ve hatalarin oldugunu
(Onal, 2019), ders kitaplarinda kavram yanilgilari olusturabilecek ifadelerin oldugunu (Cin,
2010) ve dolayisiyla 6grencilerin afet kavrami ile ilgili olarak ¢cogunlukla eksik veya yanlis
algiya sahip olduklarini (Dikmenli & Gafa, 2017) vurgulayan calismalar da mevcuttur.

Deprem bilincinin ve farkindaliginin okullarda 6gretim programi ve kitaplar rehberliginde
gelistirilebilecegi ve arttirilabilecegi duslintldiginde kitaplardaki icerigin ve kullanilan
gorsellerin glincel, anlasilir ve somut olmasi gerektigi diisiinlilmektedir. Benzer ve Arpalik
(2021), ogrencilerin deprem kavrami hakkinda bilgi edinmek icin en ¢ok faydalandiklari
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kaynaklardan birinin kitaplar oldugunu belirtmistir. Dolayisiyla 6gretim programlari ve ders
kitaplari araciligiyla 06grencilerde etkin bir afet bilinci olusturulmasi igin gerekli
diizenlemelerin yapilmasi 6nemlidir. Dolayisiyla afet ve deprem kavramiyla ilgili kazanimlarin
sadece Sosyal Bilgiler ve Hayat Bilgisi dersleri ile kisitlanmamasi, mevcut kazanimlarin ve
kitaplarin gelistirilmesi hususuna 6zen gosterilmelidir. Bu sirecte kazanimlarin
gelistirilmesinde 6grencilerin bilgi ve bilissel siire¢ basamaklarinin dikkate alinmasi (Ocal vd.,
2016) oldukca 6nemlidir.

Sonug olarak afet/deprem bilincinin 6neminin arttigi su ginlerde arastirmanin
bulgularindan yola ¢ikarak su 6nerilerde bulunulabilir;

e Ogretim programlarinda afet egitimi hususlarina sistematik bir sekilde yer verilebilir.

e Sosyal Bilgiler ve Hayat Bilgisi disindaki derslerin 6gretim programlarina da dogal
afetler ile ilgili kazanimlar eklenebilir.

¢ Ders kitaplarinda yer alan dogal afetlerle ilgili bélimler kavram yanilgilarini giderici,
daha glincel verilerle ve bilgilerle desteklenmis sekilde gelistirilebilir.

e Ders kitaplarinda deprem ile ilgili hususlara (tanimi, acil durum plani/karti, ¢c6k-kapan-
tutun, hayat li¢cgeni vb.) gerekli uzmanlardan (afet ve acil durum yonetimi uzmani, psikolog,
PDR uzmani, vb.) destek alinarak ve 6grencilerin gelisim dizeyleri gozetilerek yer verilebilir.

e Tirkiye deprem bolgeleri haritasi ilk olarak 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde
verilmektedir. Ancak oOgrencilerin deprem bilincini daha oOnceden edinebilmeleri icin
yasadiklari yerin deprem bolgesi olup olmadigi hakkinda gerekli uzmanlara danisilarak 6nceki
sinif diizeylerinden itibaren kisa bilgiler verilebilir.

 Trafik Guvenligi ders kitaplarinda ilk yardim konularinda dogal afetler ile ilgili bir bolim
eklenebilir.

e Tirkce ders kitaplarina deprem haftasinda (1-7 Mart) icinde deprem kavraminin yer
aldig1 metinler eklenebilir.
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Giris

Kitle, fizik biliminin en temel kavrami ve yapi tasidir. Ayni zamanda fiziksel niceligidir.
Ogrencilere bilimsel diisiinme, tutum ve davranis kazandirma agisindan ¢ok énemlidir. Bu
kavram uzunluk, kitle, zaman, sicaklik, akim siddeti, 1sik siddeti ve madde miktari olmak
Uzere yedi temel bliytkliik icinde yer almaktadir. Bu nedenle klasik mekanik, gorelilik teorisi,
nakleer fizik, kuantum mekanigi gibi alt dallarda karsimiza ¢ikmaktadir. Kokll bir tarihceye
sahip bu kavram farkli yonleri ele alinarak tanimlanmaktadir. Ancak bu durum son yillarda
atom ve parcacik fiziginin kesfinden sonra degismeye baslamistir. Clinkl parcacik fiziginde
kiitlesiz parcaciklarin ortaya ¢ikmasi bilim insanlar kitlenin ne oldugunu derinlemesine
arastirmaya, incelemeye ve kavrami yeniden tanimlamaya yonelmistir.

Kitle distincesi, 13. ylizyilda yasayan Aegidius Romanus, agirlik ve hacim kavramlarina
ek olarak tgiincl bir madde olclsinin oldugunu 6ne sirmesi ile ortaya cikmistir. 'Kiitle'
terimi ise 17. yizyilda yigin anlamina gelen Latince “massa” kelimesinden tiretilmistir.
Aristoteles, agir elementlerin, evrenin merkezine hareket etme egiliminde oldugunu
dislinerek toprak ve suyun yercekimine sahip oldugunu distinmiustir. Ayni sekilde hafif
elementlerin, hava ve ates, evrenin merkezinden uzaklasma egilimi gosteren bir hafiflige
sahip oldugunu 6ne stirmustir (Eugene, 2006; History, 2023; Kamiscioglu, 2023).

Tarihte kitle kavramini diizenli olarak ilk kullanan kisi Isaac Newton’dur. Klasik fizigin en
etkili eseri olan ve 1687 vyilinda yayinlanan “Principia Mathematica” adh kitabin ilk
ciimlelerinde kitle tanimi "quantitas materiae" ile sunulmustur. Newton’a (1966) gore kiitle
maddenin miktari, yogunlugu ve hacminin birlesik olarak ortaya cikan olctsidir (Newton,
1966). Bu tanim ve aciklama daha sonralari gesitli nedenlerle yetersiz goérilmustir. O
yillardan bu yana kitleyi tam olarak aciklayan tanim arayisi, anlami, dogasi ve fizik
bilimlerindeki rolii hakkinda bircok calisma gerceklestirilmistir. Cok sayida tanim yapilmistir.
Ancak kitlenin tanimi hala yeterince acik ve net degildir. Clinki genel olarak kitle gibi fizik
biliminde 6nemli ve temel kavramlara, saglam ve tam bir anlam yiklemek biraz zor
olmaktadir (Kamiscioglu, 2023).

Gegmisten bu yana bir dizi tanimi yapilan kitle, cogu zaman agirlik veya enerji olarak
nitelendirilmistir. En basit haliyle kiitle madde miktarinin bir 6l¢lisi olarak tanimlanmistir.
Son yillarda deneysel ve teorik fizikte kaydedilen ilerlemeler, kiitlenin dogasina iliskin
alandaki mevcut bilgileri 6nemli 6lgiide derinlestirmistir. Ozellikle genel gorelilik ve temel
parcaciklara iliskin son gelismeler, kiitlenin ne olduguna iliskin daha genis bir anlayisi ortaya
cikarmigtir. Bu gelismelere ragmen alanda bir dizi kiitle tanimi bulunmaktadir. Bu tanimlar
kitle kavraminin ne oldugunu iceren eski genellemeler {izerinden yapilmaktadir (Givry,
2003).

Geleneksel tanimlarda kiitle kavramini agiklamak icin li¢ yaklasim kullaniimaktadir.
Bunlar madde miktari, hareketteki degisikliklere direnme (eylemsizlik) ve yercekimi
etkilesimine yol agma olarak siralanmaktadir. Madde miktari olarak kitle kavramini
tanimlama, Orta Cagdan ve o donemin metafizik dislincelerinden gelmektedir. Hareketteki
degisiklikler olarak kitlenin tanimlanmasi Kepler'e (1618, akt. MEB, 2018b), Newton'un
dinamiklerine ve daha sonra F=ma' ya kadar uzanmaktadir. Ugiincisi, kiitle taniminin yer
cekimi etkilesimleri olarak ele alinmasi ise F=GmM/r2 vyercekimi vyasasindan
kaynaklanmaktadir (Kamiscioglu, 2023).
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Alandaki bu tartismalara ragmen kitle ile ilgili bazi tanim ve agiklamalar yapilmaktadir.
TDK Giincel Tirkce Sozlikte kitle, “bir nesneye uygulanan kuvvetle, olusan ivme arasindaki
orantiyi veren katsayi veya nesne niceligi,” olarak verilmektedir (TDK, 2023).MEB Fizik Ders
Kitabinda ise;“Canli ve cansiz biitiin maddelerin yapi tasi atomlardir. Atomlar birleserek
molekdiilleri, atomlar ve molekiiller bir araya gelerek maddeyi olusturur. Kiitlesi, eylemsizligi
olan ve uzayda bir yer kaplayan tanecikli yapilara madde denir. Maddelerin ortak
6zelliklerinden biri olan kiitle, parcacik ya da nesneyi olusturan madde miktarinin él¢iisiiddir.
Maddenin kiitlesi lizerine uygulanan herhangi bir kuvvetle, parcalanma gibi degisimler haric,
bulundugu ortamin sicaklik ve basing gibi sartlarina gére degdismez. Bu sebeple maddenin
kiitlesi "degismeyen madde miktari" olarak da ifade edilebilir,” denilmektedir (MEB, 2018a).

Kitle, en genel tanimiyla cisimlerdeki mevcut madde miktari olarak tanimlanmaktadir.
Bu tanimdan hareket edildiginde, cismin kiitlesinin blyimesi halinde madde miktarinin da
bliylyecegi bilinmektedir. M simgesiyle gosterilen kitle, uzayda veya Ay’da da benzer
degerlerini korumaktadir. Newton tarafindan tanimlanan yasalara gore ise kiitle kuvvetin
ivmeye gore belirlendigi oran temel alinarak olusturulmaktadir. Kiitle, kilogram cinsinden
Olgllebilen ve maddenin miktari veya enerjisi ile ilgili bir buyulkltktar. Agirlik ise kiitleye etki
eden kuvvetin blyuklugiadir. Kitlenin birimi kilogram, agirhgin birimi kuvvet oldugu igin
Newton'dur (Guy & Tomasino, 1990).

Kitle kavraminin karmasik olmasi egitim calismalarina da yansimaktadir. Derslerde
ogrencilere katle kavrami anlatilirken bazi zorluklar ortaya cikmaktadir. Bu konudaki
arastirmalar genellikle bu kavrami 6grenmenin zorluklarina odaklanmaktadir. Ogrencilerin
agirhk ve kitle arasindaki farki ayirt edebilmeleri cok zor olmaktadir. Ayrica bu arastirmalarda
madde miktari olarak kitle kavrami ile eylemsizlik arasindaki belirsizlikler, yercekimi
etkilesimine dayah kitle taniminin diger iki tanimdan farkinin ne oldugu sorusuna ve
tartismalarina yol agmaktadir (Aubert, 1994; Galili, 1993; Mullet & Gervais, 1990).

Kitle ve agirlik kavramlari bazen kaynaklarda da karistirilmakta ve iki kavram esanlamli
olarak kullanilmaktadir. Oysa bu iki kavram ¢ok farkh 6lcimleri ifade etmektedir. Bunlari iyi
acitklamak icin birlikte karsilastirmali olarak verilmektedir. Kiitle bir cismin icerdigi madde
miktaridir, diinyada ve ayda ayni kalir. Agirlik ise cismin bulundugu yerde uyguladig
yergekimi kuvvetini Olcer ve yercekimi konuma gore degisir. Agirlik, bir cismin kitlesinin yani
sira yercekimi kuvvetini de hesaba katar. Yani agirlk, yer cekimi sayesinde bizi diinya izerinde
tutan ¢ekim kuvvetidir. Bir cismin kitlesi, o cismin icerdigi madde miktari, yani bir cismin
istisnasiz bitiin parcaciklarinin birlesimidir. Diinya lzerimize bizi ceken bir kuvvet uygular ve
bu kuvvet bizim kitlemiz (ve diinyanin kitlesi) arttikga daha da artar. Ancak diinyadan
uzaklastik¢a bu kuvvet azalir ve uzayda kendimizi daha hafif hissederiz (Letudiant, 2023).Yani
nerede olursak olalim her zaman ayni kitleye sahibiz. Ancak diinyada, ayda ve Mars'ta ayni
agirhga sahip degiliz. Bunu ilk fark eden Newton olmustur. Bu gokbilimci, matematikgi, fizikgi
ve filozof, 17. yiuzyilin sonlarindan itibaren kiitle, eylemsizlik ve yercekimi arasindaki
baglantiyi kurmustur (Givry, 2003).

Fizik biliminde kavramlarin iyi 6gretilmesi, 6grencilere bilimsel diisinme, tutum ve
davranis kazandirma acisindan gereklidir. Kavram ve terimler bilimsel dilin yapi taslaridir. Bir
bilim dalinin gelismesinde dnemli roller oynarlar. TDK Gincel Tiirkce Sozlukte kavram, “bir
nesne, olay ya da diisiincenin zihindeki soyut gériintiisti, anlami veya anlam yiikii”, olarak
acitklanmaktadir. Kavram ayni zamanda “nesnelerin veya olaylarin ortak 6zelliklerini kapsayan
ve bir ortak ad altinda toplayan genel tasarim” olmaktadir (TDK, 2023). Kavramlar kelimelerle
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ifade edilmekte, anlamli, soyut ve bilimsel yonden bazi 6zelliklere sahip bulunmaktadir. Bir
konuyu iyi anlatmak, anlasilmazlik ya da anlam vyetersizligini 6nlemek icin 06zenle
secilmektedir. Bilim insanlari alandaki arastirma, deney, gbézlem ve olaylari kavramlarla
anlatmaktadir (Kamiscioglu, 2022). Bu nedenle kavram bilimsel ¢calismalarin temeli olmakta
ve etkili fizik 6gretimi agisindan zorunlu olmaktadir.

Ulkemizde fizik alaninda yapilan arastirmalar incelendiginde kiitle kavraminin yeterince
ele alinmadig goriilmektedir. ilk, orta ve lise diizeyindeki 6grencilere yénelik kavram
ogretimine iliskin cok az calisma bulunmaktadir. Ayrica kavram 6gretilirken bilimsel yontem
ve ilkelere fazla dikkat edilmedigi, kavrami destekleyen 6rneklerin yeterince verilmedigi
bilinmektedir. Ogretim siirecinde kiitle kavramin &zelliklerini tanimlama, gerekli temel
bilgileri agiklama, kavrami analiz etme ve yorumlama, kavramin 6zelliklerini fark ettiren ayirt
edici 6rnekler verme 6nemli olmaktadir. Etkili bir kavram 6gretimi anlayisindan hareketle
yapilan bu arastirmanin fizik 6gretim programini giincellemeye katki saglamasi, ileride bu
konuyu calisacak arastirmacilara yol gostermesi beklenmektedir.

Amag

Bu arastirmada 2018 Yili Milli Egitim Bakanhg: tarafindan uygulanan Ortadgretim Fen
Lisesi Fizik Dersi (9, 10, 11 ve 12. siniflar) Ogretim Programinda kiitle kavrami nasil
verilmistir?” sorusuna cevap aranmistir. Programda verilen kiitle kavrami, kazanimlarin
siniflara ve Unitelere dagihmi ile egitsel 6zellikleri incelenmistir.

Yontem

Lise fizik 6gretim programinda verilen kiitle kavrami, kazanimlar ve agiklamalarin ele
alindigi bu calismada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yontemi
uygulanmistir. Dokiiman incelemesi yontemi, yazili dokiimanlarin icerigini titiz ve sistematik
bir sekilde analiz etmek icin kullanilan bir arastirma yontemidir (Wach & Ward, 2013).
Arastirilan olgu hakkindaki yazili kaynaklarin analiz dilmesidir. Bu anlayisla kiitle kavrami ile
ilgili bilimsel kaynaklar, dergiler ve internet kaynaklari taranmistir. Alanla ilgili arastirmalar,
deneyler, CERN (Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire), CNRS (Centre National de la
Recherche Scientifique) gibi uluslararasi kuruluslarin vyayinlari ve raporlari gbézden
gecirilmistir. Ardindan MEB 2018 yili Ortadgretim Fen Lisesi Fizik Dersi (9, 10, 11 ve 12.
siniflar) Ogretim Programi ile MEB Ortadgretim Fizik Dersi (9, 10, 11 ve 12. siniflar) Ogretim
Programinda verilen kazanimlar incelenmistir. Her iki Programin icerik yonuyle birbirine yakin
olmasi nedeniyle Fen Lisesi Programi temel alinmistir. Programda verilen kiitle ile ilgili
kazanimlar, agiklamalar ve Uniteler belirlenmistir (MEB, 2018b). Bunlarin hepsi arastirmaya
dahil edildiginden orneklem alinmamistir. Arastirma verileri kitle kavrami, kazanimlar,
Uniteler, etkinlikler ve agiklamalar bashg altinda listelenmistir. Sayisal veriler frekans ve
ylzdeler halinde tablolara aktarilarak yorumlanmistir.

Bulgular

Arastirma sonucu elde edilen bulgular “Kiitle Kavrami, Kazanimlarin Sayisal Durumu ve
Egitsel Ozellikleri” baslklari altinda toplanmistir. Arastirma bulgular tablolara sayi (f) ve
ylzde (%) halinde aktarilarak yorumlanmistir.

Ulkemizde kiitle kavraminin verilis durumunu belirlemek icin Milli Egitim Bakanligi 2018
yili Ortadgretim Fen Lisesi Fizik Dersi (9, 10, 11 ve 12. siniflar) Ogretim Programi incelenmistir
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(MEB, 2018b). Programin “Giris ve Aciklamalar” boélimiinde fizik kavramlarina yoénelik
actklama verilmemistir. Bunun Gzerine Fen Lisesi Programindaki bitiin tniteler ve kazanimlar
tek tek incelenmis ve elde edilen bulgular asagida siralanmistir.

Kiitle Kavramina iliskin Bulgular

Fen Lisesi Fizik Dersi (9, 10, 11 ve 12. siniflar) Ogretim Programinda bazi (initelerin
girisinde ogretilecek fizik kavramlari siralanmistir. Bunlar arasinda kitle kavramina da yer
verilmistir. Unite girislerinde verilen kiitle kavramlari, sinif diizeylerine ve initelere gore
Tablo 9.1’de verilmistir.

Tablo 9.1. Ogretilecek kiitle kavramlari

Sinif Diizeyi Unite Adi Kiitle Kavramlari

9. sinif Madde ve Ozellikleri Kitle, dzkitle
Hareket ve Kuvvet Kitle ¢ekim kuvveti

10. sinif - -

11. sinif Kuvvet ve Hareket Kutle merkezi
Cembersel Hareket Kitle ¢ekim kuvveti

12. sinif Atom Fizigine Giris ve Radyoaktivite Kutle numarasi

Modern Fizik Kutle-eneriji

Tablo 9.1'de gorildUgu gibi programda toplam 6 (nitede kitle kavrami verilmistir.
Bunlarin ikisi 9. sinif, biri 11. sinif Gich de 12. sinif Uniteleridir. 10. sinifta kitle kavramina yer
verilmemistir. Kavramin siniflara dagilimi diizenli degildir. Bu durum 9. sinifta kiitle kavramini
yeterince 6grenemeyen Ogrencilerin sonraki yillarda unutmasini getirecektir. Programda
ogretilecek kavramlar ise kiitle, 6zkitle, kiitle cekim kuvveti, kiitle merkezi, kiitle numarasi
ve kitle enerji olarak belirtilmistir.

Kazanimlarin Sayisal Durumu

Fen Lisesi Programindaki kitle ile ilgili verilen kazanimlar tek tek incelenmis, sayisi sinif
diizeylerine gore Tablo 9.2’de verilmistir.

Tablo 9.2. Kazanimlarin siniflara dagilimi

Sinif Diizeyi Kiitle Kazanim Sayisi Toplam Kazanim Sayisi Yiizde ( %)
9. sinif 3 44 6,8
10. sinif - 41 -
11. sinif 2 68 2,9
12. sinif 6 83 7,2
Toplam 11 236 4,7

Tablo 9.2’de gorildugia gibi Milli Egitim Bakanhgi 2018 yili Ortadgretim Fen Lisesi Fizik
Dersi (9, 10, 11 ve 12. siniflar) Ogretim Programinda toplam 236 kazanim bulunmaktadir. Bu
kazanimlarin sadece 11’inde kitle kavramina yoneliktir. Yani 6grencilere 4 yil boyunca 11 kez
kitle etkinligi verilmistir. Oran olarak ele alindiginda kazanimlarin sadece %4,7'si kiitleye
ayrilmis, kalan 225 kazanimda (%95,3) kitleden hi¢ bahsedilmemistir. Bu durum etkili bir
kavram ve fizik 6gretimi agisindan yetersiz bulunmustur. Kitle ile ilgili kazanimlarin siniflara
dagihmiincelendiginde en fazla 12. sinifta verildigi, 10. sinifta hi¢ verilmedigi gorilmdastiir. Bu
sonuglar kitle kavrami 6gretiminde sinif diizeyine dikkat edilmedigini gbstermektedir.

Arastirmada katle ile ilgili verilen kazanimlarin bir listesi yapilmistir. Bunlar Tablo 9.3'te
siralanmistir.
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Tablo 9.3. Kazanimlarin listesi

Sinif Unite Adi Kiitle Kazanimlari
Diizeyi
Madde ve Ozellikleri Ozkiitleyi, kiitle ve hacimle iliskilendirerek agiklar.
9. sinif Hareket ve Kuvvet Kuvvet, ivme ve kiitle kavramJan arasindaki iligkiyi agiklar.
Kuvvet kavramini 6rneklerle agiklar.
10. sinif - -
Kitle merkezi ve agirlik merkezi kavramlarini agiklar.
11. sinif Kuvvet ve Hareket Kitle merkezi ve agirlik merkezi ile ilgili hesaplamalar

yapar.
Kitle ¢ekim kuvvetini agiklar.
Newton’in Hareket Kanunlari’ ni kullanarak kiitle gekim
ivmesinin bagli oldugu degiskenleri belirler.
Kutle ¢ekim potansiyel enerjisini agiklar.
12. sinif Kitle ¢ekim kuvveti, enerji ve Kepler kanunlari ile ilgili
hesaplamalar yapar.
Atom Fizigine Giris ve Radyoaktif bozunma sonucu atomun kitle numarasi, atom
Radyoaktivite numarasi ve enerjisindeki degisimi aciklar.
Modern Fizik Kutle-enerji esdegerligini aciklar.

Cembersel Hareket

Tablo 9.3'te goruldigi gibi kitle ile ilgili en cok kazanim 12. Sinifta verilmistir. Bunu 3
kazanim ile 9. Sinif izlemektedir. Ardindan bir kazanim ile 11. Sinif gelmekte, 10 sinifta
kazanim bulunmamaktadir. Bu durum kitle kavraminin sistemli olarak 6gretilmedigini, ilk yil
ogrenilen bilgilerin sonraki yillarda unutulmasinin kaginilmaz oldugunu géstermektedir.

Programda kitle kavraminin Unitelere dagilimi da incelenmis ve elde edilen sonuglar
Tablo 9.4’te verilmistir.

Tablo 9.4. Kitle kazanimlarinin Gnitelere dagihimi

Sinif Toplam Unite Kiitle Verilen Kiitle Verilen Uniteye Diisen
Diizeyi Sayisi Unite Sayisi Kazanim Sayisi Kazanim Sayisi
9. sinif 6 2 3 0,5
10. sinif 4 - - -

11. sinif 2 1 2 1
12. sinif 6 3 6 1
Toplam 18 6 11 0,6

Tablo 9.4’te goriildigi gibi Fen Lisesi Fizik Dersi Ogretim Programinda toplam 18 {inite
bulunmaktadir. Bu Unitelerin 6’sinda kiitle kavramina yer verilmis, 12 lnitede kitleden hig
bahsedilmemistir. Programda 4 yil boyunca 6 {initede toplam 11 kazanim verilmistir. Unite
basina disen kazanim sayisi genel ortalamasi 0,6’dir. Bu sonuglar kitle kavramini 6gretmede
Unitelere ve sinif diizeyine dikkat edilmedigini ve yetersiz oldugunu géstermektedir.

Egitsel Ozellikleri

Arastirmada Milli Egitim Bakanligi 2018 yili Ortadgretim Fen Lisesi Fizik Dersi (9, 10, 11
ve 12. siniflar) Ogretim Programinda kiitle ile ilgili verilen 11 kazanim ifadesi egitsel ydnden
incelenmistir. Bu incelemede 0Ogrencilere hangi bilimsel bilgi, beceri ve yetkinliklerin
kazandiriimak istendigi ele alinmistir. Arastirma bulgulari Tablo 9.5’te verilmistir.
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Tablo 9.5. Kazanim ifadeleri

Kazanim ifadeleri Sayi (f) Yizde (%)
..aciklar. 8 72.8
...hesaplamalar yapar. 2 17.2
...degiskenleri belirler. 1 10.0
Toplam 11 100

Tablo 9.5’te goriildlgl gibi 8 kazanimda “...aciklar.” ifadesi kullanilmistir. Geriye kalan 2
kazanimda “hesaplamalar yapar”, 1 kazanim da “degiskenleri belirler” ifadesi kullaniimistir.
Goruldigu gibi kazanimlarinda kitle 6gretimine yonelik “arastirma, sorgulama, inceleme,
degerlendirme, problem ¢6zme, karsilastirma, ¢ikarim yapma, yorumlama, tahmin etme” gibi
ifadelere hig¢ yer verilmemistir. Buradan kitle kazanimlarinin %72,8’inin bilgi dizeyinde,
geriye kalan %27,2’sinin ise beceri diizeyinde oldugu anlasiimistir. Boylece kitle konusunda
ogrencilere sadece bilgi vermenin dne ciktigl, bilimsel beceri ve yetkinlik kazandirmanin ikinci
planda kaldig belirlenmistir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Arastirmada Milli Egitim Bakanligi 2018 Fen Lisesi Fizik Dersi Ogretim Programinda
verilen kitle kavrami, kazanimlarin siniflara ve Unitelere dagilimi ile egitsel 6zellikleri
incelenmistir. Bu amacla ilk olarak lise fizik dersi 6gretim programinda kiitle kavramina
yonelik kazanim ve Uniteler siralanmistir. Ardindan kazanimlarin sayisal durumu, sinif ve
Unitelere dagilimi ile egitsel 6zellikleri degerlendirilmistir.

Milli Egitim Bakanligi 2018 yili Ortadgretim Fen Lisesi Fizik Dersi (9, 10, 11 ve 12. siniflar)
Ogretim Programindaki 236 kazanimin sadece 11’inde yani %4.7’sinde kiitle kavramina yer
verilmistir. Ogrencilere 4 yil boyunca 11 kavram &gretiminin verilmesi, etkili bir fizik dgretimi
acisindan yetersiz bulunmustur. Kazanimlarin siniflara dagilimi incelendiginde en fazla 12.
sinifta verildigi, 10. sinifta hic verilmedigi gorilmustir. Kavramin siniflara dagiliminin diizenli
olmadigi, 9. sinifta kitle kavramini iyi 6grenemeyen 6grencilerin sonraki yillarda bu kavrami
unutabilecegi anlasiimistir. Bilimsel kavramlari iyi anlama ve aralarinda bag kurma agisindan
temel kavramlarin iyi 6grenilmesi etkili bir fizik 6gretimi icin 6n kosuldur. Bu durum
Unitelerde de goriilmektedir. Programda toplam 18 tinite bulunmakta, bunlardan 12 tinitede
kiitle kavramindan hig¢ bahsedilmemistir.

Fen Lisesi Fizik Dersi Ogretim Programinda verilen kiitle kazanimlarinin %72.8’inin bilgi
dizeyinde, geriye kalan %27.2'sinin ise beceri diizeyinde oldugu anlasilmistir. Kisaca kitle
kazanimlarinin dértte Gglinlin kolay ve basit etkinliklere, alt dizey bilimsel stire¢ becerilerine
yonelik oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglar etkili bir kavram 6gretimi igin nicelik ve nitelik
yonden yetersiz bulunmustur. Ayrica Programda kavram diizeyinde fizik 6gretimine gereken
dnem verilmedigi anlasilmistir. Oysa kavramlar bilginin yapi taslaridir. Ogrencilerin bilimsel
slre¢ becerilerini gelistirme aracidir. Bu nedenle ¢ok 6nemlidir. Arastirmada elde edilen bu
sonuglar asagida verilen arastirma sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Siizer (2017) tarafindan yapilan bir arastirmada Almanya, ingiltere ve Tiirkiye’deki fizik
ogretim programlari, bu Ulkelerde okutulan lise dizeyindeki fizik kitaplari karsilastiriimistir.
Bu karsilastirma ve arastirmalar sonucunda Ulkemizdeki lise fizik 6gretim programi ve ders
kitaplarinin yeterli olmadigi sonucuna ulasiimistir (Stzer, 2017).
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Koray vd. (2005) tarafindan ilkégretim 6grencilerinin kitle ve agirlik kavramlarinin
birimleri ile ilgili kavram yanilgilarini belirlemek amaci ile bir arastirma yapilmistir. Ayrica
calismada; 6grencilerin bu kavram yanilgilarini 6, 7. ve 8. sinif diizeylerine gore olusturma
sekilleri incelenmistir. Arastirmada coktan se¢cmeli ve agik uglu sorulardan olusan bir kavram
testi hazirlanmis ve testten elde edilen veriler, 6grencilerin sinif diizeyleri de g6z 6nilinde
bulundurularak degerlendirilmistir. Arastirmanin sonuglari; ilk6gretim 6grencilerinin kitle ve
agirhk kavramlarinin birimleri ile ilgili olarak ¢ok sayida kavram yanilgisina sahip olduklarini
ortaya koymustur ( Koray vd., 2005).

Bolat ve Karamustafaoglu (2021) tarafindan yapilan arastirmada, yedinci sinif kiitle ve
agirhk konusunda, Tahmin-Gozlem-Aciklama (TGA) yonteminin 6grencilerin akademik basari
ve kavram 6grenmeleri izerine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirma, nicel kdkenli
On test-son test uygulamali basit deneysel desen modelindedir. Calismanin 6rneklemini
2019-2020 egitim-6gretim yilinda Corum il merkezine bagh bir devlet ortaokulunda 6grenim
goren 19 yedinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak acik uclu
sorulardan olusan basari testi, kavram haritasi ve yari yapilandirilmis gérisme kullanilmistir.
Verilerin analizinde betimsel analiz, fark analizi ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirmanin
sonucunda, TGA yonteminin 6grencilerin kiitle ve agirlik konusundaki akademik basarisini
anlamli bir sekilde arttirdigi, 6grencilerin kavram yanilgilarinin giderilmesinde, imajlarinin
olumlu yénde degismesinde etkili oldugu belirlenmistir (Bolat & Karamustafaoglu, 2021).

Sonug olarak, MEB 2018 Fen Lisesi Fizik Dersi Ogretim Programinin giincellenmesi,
kiitleye kavramina iliskin kazanim sayisinin artirilmasi, sinif diizeylerine ve Unitelere dengeli
dagitilmasi, kitle kavraminin her sinif dizeyinde sistematik verilmesi, egitsel yonden iyi
hazirlanmasi, kavram 6gretimine 6nem verilmesi, deney, arastirma, sorgulama gibi bilimsel
slrec becerilerine agirlk verilmesi, 6nerilmektedir.
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Giris

Ogrencilere okul yasamlari boyunca kazandiriimasi hedeflenen becerilerden birisi
problem ¢6zme becerisidir. Problem ¢ézmenin ne oldugunu anlayabilmek icin 6ncelikle
problem kavraminin ne oldugunun anlasilmasi gerekmektedir. Alan yazinda problem ile ilgili
pek cok tanim bulunmaktadir. Blum ve Niss’e (1991) gére problem, belirli agik sorular tasiyan,
bireyin ilgisini ceken ve bireyin bu sorulari cevaplayabilecek diizeyde ydontem bilgisinin
bulunmadigi bir durumdur. Polya (1997) ise problemi, amaca en uygun yoldan ulasmak icin
eylemlerin bilingli olarak arastiriimasi seklinde tanimlamistir. Bu tanimlar 1siginda bir
durumun bireyin zihninde problem olabilmesi icin daha 6nceden hig karsilasmadigi bir durum
olmasi ve ¢6ziimiiniin ne oldugunu bilmiyor olmasi gerekmektedir.

ilgili alan yazin incelendiginde problem tiirleriile ilgili birbirinden farkh siniflandirmalarin
yapildigr goérilmektedir. Bu calismada, Altun’un (2022) calismasindanki problem ¢ézme
trleri olan rutin (siradan) ve rutin olmayan (siradisi) problem tirleri kullaniimistir. Rutin
problemler, dort islem becerisi ile ¢6zllebilen problemlerdir. Polya (1997) rutin problemleri,
¢O6zimU daha Onceden yapilmis, standart bir probleme yeni bir karmasik durum katmadan
sayilar degistirerek veya s6zel yonergeleri degistirerek asamali ¢oziilen problemler olarak
olarak tanimlamistir. Rutin olmayan problemler ise ¢éziimleri islem becerisinin 6tesinde,
verileri organize etme, siniflandirma, iliskileri gorme gibi becerilere sahip olmayi ve birtakim
eylemleri arka arkaya yapmayi gerektiren problemler olarak tanimlanabilir (Souviney,
1989’dan aktaran Altun, 2022). Polya (1997) da rutin olmayan problemleri, rutin problemlere
gore daha fazla disinme gerektiren, ¢oézmek icin yontemin acik olarak goézikmedigi
problemler olarak tanimlamistir. Matematik 6gretimi sirasinda rutin olmayan problem
orneklerine yer verilmesinin, 6grencilerin gercek hayatta karsilasabilecekleri sorunlara
¢O6zimler Uretebilmeleri ve matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmeleri agisindan
oldukga 6nemli oldugu distiniimektedir (Yazgan, 2007).

GUnUmuiz 6gretim programlari, problem durumlarinin Gstesinden gelebilen, problem
¢O6zme becerisi gelismis bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2015). Bir konu hakkinda
bilgi sahibi olmak o konu ile ilgili karsilasilan bir problem durumunda ¢6ziime ulasilabilecegi
anlami tasimamaktadir. Bu nedenle problem ¢6zme becerisi oldukca 6nemlidir (Altun, 2022).
Schoenfeld (1989) problem ¢6zmeyi, ¢dzlime ulastiracak yolun bilinmedigi ancak bu yolda
nasil hareket edilecegi bilgisine sahip olunmasi olarak tanimlamistir. Bltin problemler ayni
yontem ile c¢oziilememektedir. Clinkii her problemin kendine ait bir ¢6zim yolu
bulunmaktadir. Bu nedenle problemi anlamak ve probleme uygun ¢6ziim yolu Uretmek
olduk¢a 6nemlidir. Polya (1997) problem ¢6zme basamaklarini Sekil 10.1’de gosterilen dort
adimda siniflandirmistir. Bu doért adim; problemi anlama, ¢6ziim igin plan yapma, plani
uygulama ve kontrol etmedir. Problem ¢6zme sirecinin basamaklari, bir yandan problem
¢6zme sirasinda izlenecek yolu gosterirken, diger yandan 6grencilere bilimsel dislinme
yontemini kazandirmayi amaglamaktadir (MEB, 2015).
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PROBLEM

"OZME
BASAMAKLARI

Sekil 10.1. Polya’nin problem ¢ézme basamaklari (Polya, 1997)

Problemi anlama basamaginda, ilk olarak birey problemi ¢dzmek igin istekli olmalidir.
Problem durumunda verilenler ve istenenlerin neler oldugunu analiz ederek gerekli ve
gereksiz bilgilerin ayrimina varabilmesi beklenmektedir. Eger birey, verilen problemi kendi
ifadeleri ile agiklayabilir, duruma uygun sekil ve sema cizebilir ve verilenler ile istenenlerin
neler oldugunu belirtebilirse problemi anlamis demektir (Baykul, 2012). Problem ¢6zmenin
en 6nemli parcgasi problemi okumak ve anlamaktir (Elgi, 2016).

Cozim icin plan yapma basamaginda, problemde verilenler ile istenenler arasinda bir
iliski kurulmasi hedeflenir. Bu iliski hemen kurulamayabilir. Boyle bir durumda daha 6nceden
¢6zllmus benzer problem durumlari ve onlarin ¢éziimleri incelenir. Bu girisimlerin sonucunda
bir plan ortaya cikar (Altun, 2022).

Plani uygulama basamaginda, ¢6ziimde kullanilacak islemler belirlendikten sonra plan
uygulanir (Baykul, 2012). Céziime ulasilamamasi durumunda bir énceki basamaklara geri
donilerek plan gézden gegirilir. Hala ¢oziime ulasilamiyorsa plan degistirilerek adimlar tekrar
edilir (Altun, 2022). Cozlime ulasilirsa bir sonraki basamaga gegilir.

Kontrol etme basamaginda ise problemin ¢6zimiinde kullanilan islemlerin dogrulugu ve
bulunan sonucun yapilan tahmine uygunlugu kontrol edilir (Baykul, 2012). Altun’a (2022)
gore, bu basamak sadece sonuglari kontrol etmek igin yoktur, daha genis bir anlami vardir.
Bu asamada 06grenciler problem durumu siresince yaptiklarini degerlendirir. Coziime
ulasmigsa baska ¢6zim yollarinin varligini dener ya da problem durumunun kosullari
degistiginde ayni ¢dzim yolunun kullanilabilirligini test eder.

ilgili alan yazin incelendiginde Polya’nin problem ¢ézme basamaklari géz éniinde
bulundurularak yapilan ¢alismalar oldugu gézlemlenmistir. Kilig (2009), ilkokul dérdiinct sinif
ogrencilerinin rutin olmayan problemleri ¢d6zerken karsilastiklari zorluklari ve uyguladiklari
problem ¢dzme stratejilerinin hangileri oldugunu arastirdigi calismasinda 6grencilerin rutin
olmayan problemleri c¢ozerken problemi anlama basamaginda zorlandiklarini ortaya
koymustur. Problemi ¢6zme telasina kapilarak hicbir plan yapmadan plani uygulama
basamagina gectiklerini, plani uygulama basamaginda da islem hatalari ve bilgi eksikliginden
kaynaklanan sorunlar yasadiklarini belirtmistir. Kontrol etme basamaginda da sonucun
matematiksel kontrolini yaptiklarini ifade etmistir.
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Aydemir ve Kubang¢ (2014) ilkokul 6grencilerinin matematik problemlerini ¢6zerken
kullandiklari Ustbilissel davranislari incelemeyi amacladigi calismasinda ilkokulun her
diizeyinden toplam 108 ilkokul 6grencisi ile calismistir. Arastirmasindan elde ettigi sonuglara
gore Ustbilissel becerilerini kullanarak problemleri ¢bzen 6grencilerin problem ¢d6zme
basamaklarinin hepsinde istenen basariyi yakaladigini ancak (Ustbilissel becerilerini
kullanamayan 6grencilerin problem ¢6zme basamaklarinda istenen basariyl gosteremedigini
ortaya koymustur.

Serin ve Korkmaz (2018) ilkokul dérdiincl sinif 6grencilerinin matematiksel problemleri
¢6zme esnasinda ortaya koyduklari davranislarini g6z 6niinde bulundurarak problemianlama
ve tahminde bulunma sireglerinde Ustbilissel becerileri kullanma dizeylerini belirlemeyi
amagladigl ¢alismasinda 6grencilerin sergiledigi davranislarin hem bilissel hem (Ustbilissel
diizeyde oldugunu ortaya koymustur. Ogrenciler ile yapilan klinik milakatlar neticesinde
problem ¢dzme sirecinde basarili olan 6grencilerin problem ¢6zme basamaklarinda da
basarili olduklari dolayisiyla Ustbilissel becerilerde basarili olduklari gézlemlenmistir. Problem
¢6zme slrecinde basarili olmayan 6grencilerin ise problem ¢6zme basamaklarinda istenen
diizeyde basari gosteremedikleri, rastgele islemlerle sonuca ulasmaya calistiklari ortaya
konulmustur.

Memnun ve Kanbur’un (2020) Gginct sinif 6grencilerinin okuma beceri dizeylerine bagh
olarak problem ¢6zme basarilarini ortaya koymayi amacladigi calismalarinda okudugunu
anlamakta gticlik ¢ceken 6grencilerin problem ¢6zme basamaklarinda da sorun yasadiklarini
belirtmislerdir. Bu sonug¢ okudugunu anlama becerisi ile problem ¢6zme basarisi arasinda
pozitif yonde bir iliski oldugunu ortaya koymaktadir.

Problem ¢6zme sadece matematik dersini degil hayatimizin tim alanini etkileyecek
onemli bir beceridir. Ogrencilerin hayatta karsilastiklari her probleme bir ¢dziim yolu
Uretebilmeleri icin problem ¢6zme becerisine sahip olmalari gerekmektedir. Problem ¢6zme
becerisini miimkiin olan en erken yasta edinen 6grencilerin yasamlarinin tim alaninda basari
saglayacagi disinilmektedir. Bu ¢alismada ilkokul birinci sinif 6grencilerinin rutin olmayan
problem ¢ézme becerilerini ortaya cikarmak amaclanmistir. Bu dogrultuda “ilkokul birinci
sinif Ogrencilerinin rutin olmayan problem ¢6zme becerileri nasildir?” sorusuna cevap
aranmaktadir.

Yontem

ilkokul birinci sinif 6grencilerinin rutin olmayan problem ¢ézme becerilerinin arastirildig
bu calismada nitel arastirma yontemlerinden birisi olan durum galismasi deseni kullaniimistir.
Yildirim ve Simsek (2008) nitel calismalari, gbzlem ve goriisme gibi nitel veri toplama
aracglarinin kullanildigi, olaylarin butlincil bir bakis agisi ile ele alindigi nitel bir strecin
izlendigi arastirmalar bitlini olarak tanimlamistir. Durum galismasi ise sinirli bir sistemin
derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesidir (Merriam, 2013). Durum calismasi tek bir
olayin tim yonleriyle derinlemesine arastiriimasi seklinde 6zetlenebilir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Ege bolgesinde 6zel bir
okulda 6grenim goren on dokuz ilkokul birinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calisma grubu
seckisiz olmayan ornekleme yontemlerinden birisi olan uygun o6rnekleme yontemi ile
belirlenmistir. Uygun drnekleme yonteminde arastirmaci en ulasilabilir ve en fazla verimi
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saglayacagi bir durum veya 6rnek Gzerinde calisir (Cohen & Manion, 1998; Ravid, 1994’den
aktaran Buyukoztirk vd., 2019).

Veri Toplama Araci ve Verilerin Analizi

ilkokul 6grencilerinin rutin olmayan problem ¢dzme becerilerini ortaya cikarmak
amaciyla iki dort islem problemi ve bir mantiksal akil yliritme problemi veri toplama araci
olarak kullaniimistir. ilkokul &grencilerinin rutin olmayan problemlere verdikleri cevaplar
Polya’nin problem ¢6zme basamaklarina gore hazirlanan Ko¢’un (2021) gelistirdigi ve Tablo
10.1’de gosterilen Problem Cozme Degerlendirme Rubrigi (PCDR) kullanilarak analiz
edilmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz yontemi ile incelenmistir.

Tablo 10.1. Problem ¢ézme degerlendirme rubrigi (PCDR)

OLCUTLER 0 Puan 1 Puan 2 Puan
. Problemin bir kismini Problem tamamen dogru
Problemi Problem tamamen yanhs
yanlis anlama veya anlasilmistir.
anlama anlagiimistir.

yorumlama s6z konusudur.

Gozum icin Probleme uygun olmayan Kismen dogru bir plan Dogru uygulan.dlglnda.
plan bir olan vapilmistir apilmistir sonuca ulasilabilecek bir
yapma plan yaptimigtir. yapiimizhir. plan yapilimistir.
6z I | islem h I
Cozum yanhs yapi ml§ slem hatasi yapilmis, Plan dogru uygulanmis
Plani veya plan yanhs oldugu soruyu yanlis anlama o
uygulama icin cevap yanhs nedeniyle cevap yanls ve tamamen dogru
sonuca ulagiimigtir.
bulunmustur. bulunmustur.
Kontrol Cevabin dogrulugu hig Cevlf\(?rl‘?rgrgg:ll:fuvlzs?en Cevabin dogrulugu tam
etme kontrol edilmemistir. 3 vey olarak kontrol edilmistir.

kontrol kismen dogrudur.

Tablo 10.1'de verilen PCDR, Polya’nin problem ¢6zme basamaklari g6z onilinde
bulundurularak hazirlanmistir. Problemi anlama, ¢6ziim icin plan yapma, plani uygulama ve
kontrol etme olmak lizere dort alt boyuttan olusmaktadir. Her boyut kendi icinde O puan, 1
puan ve 2 puan olacak sekilde puanlanmaktadir. Bu puanlamaya gore alinabilecek en diisiik
puan 0 puan iken alinabilecek en yiksek puan 8 puandir.

Bulgular

Bu kisimda ilkokul birinci sinif 6grencilerinin rutin olmayan problem ¢6zme becerileri ile
ilgili bulgulara yer verilecektir. Ogrencilerin ¢dzdiikleri birinci problem ve verdikleri
cevaplardan aldiklari puanlar Tablo 10.2’de gosterilmistir.

PROBLEM 1: Elimizde bulunan 1 TL, 5 TL ve 10 TL ile kag farkl 25 TL elde edebiliriz? (Altun,
2022).

Tablo 10.2. Ogrencilerin problem 1’den aldiklari puanlar

PROBLEM Problemi Co6ziim icin Plan Plani Kontrol Alinan Toplam
1 Anlama Yapma Uygulama Etme Puan
01 2 1 1 0 4
02 2 1 0 0 3
03 2 1 1 0 4
04 2 1 1 0 4
05 2 1 1 0 4
06 2 1 1 0 4
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67

68
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611
612
013
614
015
016
017
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Tablo 10.2’de verilen veriler incelendiginde ilkokul birinci sinif 6grencilerinin en basaril
olduklari basamagin 28 puan ile problemi anlama basamagi oldugu gorilmistir. Yeterli
diizeyde basari gosteremedikleri basamak ise 2 puan ile kontrol etme basamagi olmustur.
Birinci probleme verilen cevaplar incelendiginde toplam 5 puan alarak en fazla puani alan
dgrencinin 09 oldugu, toplam 0 puan alarak yeterli diizeyde basari gdsteremeyen 6grencinin
ise 014 oldugu goérilmustir.

Birinci problemden en fazla puani alan O9'un probleme verdigi cevaplar Sekil 10.2’de
gosterilmistir.
:;o;l:: -Eiimizde bulunan 1 TL, 5 TLve 10 TLile kag farkli 25 TL

elde edebiliriz?
1.Problem sana ne anlatiyor?

bana naci\

ITL, 5TL ve 10TL

lh'.)whn ;BTLfHﬂILM\WHa
2.Problemi nasil gézeceksin? Iriq
i\ !

i?)'[, elim

DILBTY 741

240 hf]%l-TL _”\Y“p
3.Problemi ¢ozer misin? 1 OP L1 m
10+10=2

20 + b - 2.5

) ==

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?

1 | E )=

LU2 2t

Sekil 10.2. ©9’un birinci probleme verdidi cevap

09’un birinci probleme verdigi cevap incelendiginde problemi anladigi gérilmistiir.
Ancak ¢6zim icin kismen dogru olabilecek bir plan yapmis ve plani uygulama noktasinda
eksiklikleri oldugu goérialmistir. Kontrol etme basamaginda ise ihtimallerin tamamini
bulamadigi icin kontrol kismen dogru olmustur.
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Birinci problemden en az puani alan 014’iin probleme verdigi cevaplar Sekil 10.3’te
gosterilmistir.

1.SORU: Elimizde bulunan 1 TL, 5 TLve 10 TLile kag}ar‘kh 25TL
elde edebiliriz?

1.Problem sana ne anlatiyor?

/]'6 ‘t’)C\t‘Ecl),\\J

2.Problemi nasil ¢dzeceksin?

1ot 3543

38 Pmblif“ ¢bzer misin?

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?

Q1=10

Sekil 10.3. O14’iin birinci probleme verdigi cevap

014’iin birinci probleme verdigi cevap incelendiginde problemi anlamadigi gdriilmistiir.
Buna bagl olarak ¢6zliim igin uygun bir plan gergeklestirememistir. Uygun bir plani olmadigi
icin plani uygulayamamistir. Herhangi bir sonuca ulasamadigl i¢cin de kontrol etme

basamaginda rastgele bir islem yapmistir. Dolayisiyla hicbir basamakta istenen diizeyde
basari gosteremedigi gorilmektedir.

Birinci problemden en fazla puani alan dgrencilerden biri olan O1’in probleme verdigi
cevaplar Sekil 10.4’te gosterilmistir.

\AD ngeﬁnﬁz-de bulunan 1 TL,IS TLve 10 TLile kég farkl 25 TL
1.SORU:
elde edebiliriz?

g elde edebilinz
1;\ ‘?-oblgl sana ne 51!?}“"{; kqg (ald.n 25 T ;
ona c\r\uxug

2. P\robleml nas_le ;ozeceksm’ e)‘o ‘“_ b ('.OPLG'S'P M‘l
trx‘&mfsn. .steos‘f— Y

3_Problemi ¢ozer misin?
704 N0+5=25
Si5:5t5+5= 3

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?
087

O ———

Sekil 10.4. O1’in birinci probleme verdigi cevap

O1’in birinci probleme verdigi cevap incelendiginde problemi anladigi gériilmiis ancak
probleme uygun bir plan olusturup o plani uygulama noktasinda yetersiz kaldig
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gozlemlenmistir. Cevabin kontrol edilmesi basamaginda da problemi ¢ézerken kullandigi
islemleri kontrol etmesi gerekirken bir kelime ile dogru oldugunu kabul ettigi goérilmustir.

Ogrencilerin ¢dzdiikleri ikinci problem ve verdikleri cevaplardan aldiklari puanlar Tablo
3’te gosterilmistir.

PROBLEM 2: Yandaki l¢genin lizerindeki kiigiik
dairelerde yazan rakamlar birbirinden farklidir ve komsu iki
bliyiik dairenin farkina esittir. Buna gére rakamlari dairelere
kac farkli sekilde yerlestirebilirsiniz? Sekil lizerinde gdsteriniz
(Altun, 2022).

Tablo 10.3. Ogrencilerin problem 2’den aldiklari puanlar

PROBLEM Problemi Coziim igin Plan Plani Kontrol Alinan Toplam
2 Anlama Yapma Uygulama Etme Puan
01 0 0 0 0 0
62 0 0 0 0 0
03 1 1 0 0 2
64 0 0 0 0 0
05 0 0 0 0 0
06 0 0 0 0 0
07 0 0 0 0 0
(o]} 0 0 0 0 0
09 0 0 0 0 0
010 0 0 0 0 0
011 1 0 0 0 1
012 0 0 0 0 0
013 0 0 0 0 0
014 0 0 0 0 0
015 0 0 0 0 0
016 0 0 0 0 0
017 0 0 0 0 0
618 0 0 0 0 0
619 0 0 0 0 0
TOPLAM 2 1 1 0 4

Tablo 10.3’te verilen veriler incelendiginde ilkokul birinci sinif 6grencilerinin en basaril
olduklari basamagin 2 puan ile problemi anlama basamagi oldugu gorilmustir. Yeterli
diizeyde basari gdsteremedikleri basamak ise 0 puan kontrol etme basamagi olmustur. ikinci
probleme verilen cevaplar incelendiginde toplam 2 puan alarak en fazla puani alan 6grencinin
03 oldugu gorilmistir.

ikinci problemden en az puani alan 6grencilerden birisi olan 013’tin probleme verdigi
cevaplar Sekil 10.5’te gosterilmistir.

Stnirsiz Egitim ve Arastirma Dernegi 126



75 '/“’?/ ~ e, e .o .. .o ..
827277 4 Egitimde Dijital Doniisiim

2.50RU:

Yandaki ggenin Gzerindeki
kiglk dairelerde yazan
rakamlar birbirinden farkiidir
ve komsu iki biyik dairenin
farkina eittir. Buna gore
rakamlan dairelere kag gekilde
yerlestirebilirsiniz? $ekil
uzerinde gosteriniz,

1.Problem sana ne anlatiyor?
dayreterip cihe tklg;

U4z nam 154y
2.Problemi nasil ¢dzeceksin? J

o
,‘U('. CZEC¢ !!1‘.-‘
bu  yuvar (g, Colang o
3.Problemi gézer misin? (|} ¢ Uk i Hemihe
GOZeFm WM

To . .
Plama Hemine ., I i

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?

A g
)

L TG

-1
Sekil 10.5. O13’iin ikinci probleme verdigi cevap

013’ln ikinci probleme verdigi cevap incelendiginde hicbir basamaktan yeterli diizeyde
puan alamadigi gorilmektedir. Ogrencilerin ¢ozdikleri Gclincli problem ve verdikleri
cevaplardan aldiklari puanlar Tablo 4’te gosterilmistir.

PROBLEM 3: Yasli bir adam derenin karsisina teknesi ile kurt, kuzu ve ot gegirecektir.
Ancak tekneye her seferinde birini almak zorundadir. Burada bir problem bulunur. Eger karsi
tarafa otu gecirirken kuzu ile kurdu birakirsa, kurt kuzuyu yer. Eger kurdu gecirirse kuzu otu
yer. Yasl adam kurt, ot ve kuzuyu derenin karsisina nasil gegirir? (Pappas, 2005).

Tablo 10.4. Ogrencilerin problem 3’ten aldiklari puanlar
PROBLEM Problemi Co6ziim icin Plan Plani Kontrol Alinan Toplam
3 Anlama Yapma Uygulama Etme Puan

01 0 0
062
03
(o7}
(01
(o]
67
o}
09
010
011
012
013
014
015
016
017
018
019

TOPLAM

[y
o
[y

OO POPRPLPOFRPLPONOOOOORRERODO

OO ONORFRPRORFRPRONOODOOOR L OO
RPIOO P OO0 0000000000 O0oOOoOOo
RPIOO R OO0OO0OO0O0D0O0O0OO0OO0OO0OO0OOOOoO
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=
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Tablo 10.4’te verilen veriler incelendiginde ilkokul birinci sinif 6grencilerinin en basarili
olduklari basamagin problemi anlama basamagi oldugu gorilmustir. Yeterli diizeyde basari
gosteremedikleri basamak ise kontrol etme basamagi olmustur. Uglincii probleme verilen

cevaplar incelendiginde toplam 4 puan alarak en fazla puani alan 6grencinin 017 oldugu
goralmastir.

Ugiincii problemden en fazla puani alan 6grenci olan O17’nin probleme verdigi cevaplar
Sekil 10.6’da gosterilmistir.

v - -

3. SORU:
Yash bir ada
ge;irecektir. An
purada bir problem
jle kurdu birakirsa,
yer. Yagh adam kurt,

in kar: si ile kurt, kuzu \éedot

e birini almak zorundadir.
e her seferde bil 20

e tEk\r\‘::\yur Eger karg! tarafa otu gegnrken \u:)ztl:l

b‘:'t kuzuyu yer. Eger kurdu gegirirse kuzumr?

kuot ve kuzuyu derenin kargisina nasil gegirire

latiyor? kwq, i vekuzu” “
ndSil karfrya gedie
ceinj)

gisina tekne

1.problem sana ne an

ik kuzy-
2 problemi nasi gbzecelein? kjd\: S':a\jbqt ece gim

Lk kazayudikurdy),
oty o laaim

|
3,problemi gozer misin? [

e

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?

==

Sekil 10.6. O17’nin liciincii probleme verdigi cevap

017’nin (iglincii probleme verdigi cevap incelendiginde problemi anladigi gériilmektedir.
Ancak kismen problemin ¢éziimine uygun bir plan yapmistir. Dolayisiyla yaptigl plani da
kismen uygulayabilmistir. Probleme iliskin buldugu ¢6zimi ise kontrol etmedigi

gorilmektedir. Ugiincli problemden en fazla puani alan 6grenciolan 013’lin probleme verdigi
cevaplar Sekil 10.7’de gosterilmistir.

3.SORU:

Yash bir adam derenin kargisina teknesi ile kurt, kuzu ve ot
gegirecektir. Ancak tekneye her seferde birini almak zorundadir.
Burada bir problem bulunur. Eger kargi tarafa otu gegirirken kuzu
ile kurdu birakirsa, kurt kuzuyu yer. Eger kurdu gegirirse kuzu otu
yer. Yagh adam kurt, ot ve kuzuyu derenin kargisina nasil gegirir?

1.Problem sana ne anlatiyor?

Ky . o
lZ\l Ve Gf\'l((] K"ZU(‘H W Em \
g SN LN

te qGtirecek f
Traiinly ke k
AR t kyp
2.Prob\m:inasul ;ilizeceksin? ) t Chl(n |
edct amca  hiz (i olurgq
ko Up |,
It ({(,)..1 Lep, )4 U”“H;\
3.Problemi gbzer mlsln?l '
e Izt dlupgg
koutthlot jerlel

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?

Ch @ 10 b,

Sekil 10.7. ©13’iin liciincii probleme verdigi cevap
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013’in Uglincii probleme verdigi cevap incelendiginde problemi anladigi ancak
probleme uygun bir plan gelistirip sonuca ulasamadigi goériilmistir. Uglincii problemden en
fazla puani alan 6grenci olan O5’in probleme verdigi cevaplar Sekil 10.8’de gdsterilmistir.

3. SORU:

Yagh bir adam derenin kargisina teknesi ile kurt, kuzu ve ot
gegirecektir. Ancak tekneye her seferde birini almak zorundadir.
Burada bir problem bulunur, Eger kargi tarafa otu gegirirken kuzu
ile kurdu birakirsa, kurt kuzuyu yer. Eger kurdu gegirirse kuzu otu
yer. Yash adam kurt, ot ve kuzuyu derenin kargisina nasil gegirir?

1.Problem sana ne anlatiyor?

2.Problemi nasil g6zeceksin?
Nas - S

! 1y
qPC 7 yr
e,

3.‘Prableml gozer misin?

BNayioyla

4.Cevabin dogru mu? Kontrol eder misin?

in

Sekil 10.8. O5’in ticiincii probleme verdigi cevap.

05’in Giglincii probleme verdigi cevap incelendiginde problemi kismen anladigi gériilmiis
ancak probleme uygun bir plan olusturup o plani uygulama noktasinda yetersiz kaldigi
gozlemlenmistir.

Ogrencilerin problemlere verdikleri cevaplar ve aldiklari puanlar Tablo 10.5'te
verilmistir.

Tablo 10.5. Ogrencilerin problemlerden aldiklari toplam puanlar

PROBLEM Problemi Coziim igin Plan Plani Kontrol Alinan Toplam
3 Anlama Yapma Uygulama Etme Puan
Problem 1 28 12 15 2 57
Problem 2 2 1 1 0 4
Problem 3 9 1 1 0 11
Toplam 39 14 17 2 72

Tablo 10.5’te verilenler incelendiginde 6grencilerin en basarili oldugu basamagin
problemi anlama basamagi oldugu goriilmektedir. Yeterli diizeyde basari gésteremedikleri
basamagin ise kontrol etme basamagi oldugu gozlemlenmistir. Ogrencilerin problemleri
blyilik o6l¢lide anladigl ancak probleme uygun bir ¢6zim plani olusturamadigl ve bu plani
¢OzUm stratejilerine yansitamadigi gozlemlenmistir. Problemi ¢6zdiglini distindiikten sonra
kontrol etme gereksinimi duymadan sayisal islem yapmayarak sadece sozel ifadelerle
¢6ziimiin dogru oldugunu dusiindiiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin en basarili oldugu
problemin ise birinci problem oldugu goézlemlenmistir. Yeterli dizeyde basari
gosteremedikleri problemin ise mantiksal akil yliriitme problemi olan li¢linct problem oldugu
gorilmektedir.
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Sonug, Tartisma ve Oneriler

ilkokul birinci sinif dgrencilerinin rutin olmayan problemleri ¢6zme becerilerinin
arastirildigl bu calismada 6grencilerin problemlere verdikleri cevaplar Polya’nin problem
¢6zme basamaklarina goére incelenmistir. Arastirmanin bulgulari incelendiginde 6grencilerin
en basarili olduklari basamagin problemi anlama basamagi oldugu gorilmustiir. Ogrencilerin
yeterli diizeyde basari gosteremedikleri basamak ise kontrol etme basamagi olmustur. Kilig
(2009) ise bu durumdan farkli olarak ilkokul doérdinci sinif 6grencilerinin rutin olmayan
problemleri ¢ozerken karsilastiklari zorluklari ve uyguladiklari problem ¢ézme stratejilerinin
hangileri oldugunu arastirdig calismasinda 6grencilerin rutin olmayan problemleri ¢6zerken
problemi anlama basamaginda zorlandiklarini ortaya koymustur.

Ogrencilerin problem ¢ézme siirecinde basarili olmalari icin ilk olarak problemi dogru
anlamalari gerekmektedir. Bu ¢alismada bazi 6grenciler problemi anlama basamaginda
beklenen diizeyde basari gostermesine ragmen dogru sonuca ulasamamistir. Serin ve
Korkmaz (2018) da bu calismadan farkli olarak problem ¢ézme sirecinde basarili olan
Ogrencilerin problem ¢6zme basamaklarinda da basarili olduklarini dolayisiyla Ustbilissel
becerilerde basarili olduklari gézlemlemistir. Problem ¢6zme sirecinde basarili olmayan
ogrencilerin ise problem ¢6zme basamaklarinda istenen diizeyde basari gosteremediklerini,
rastgele islemlerle sonuca ulasmaya calistiklari ortaya koymustur. Memnun ve Kanbur (2020)
da yaptiklari ¢calismada okudugunu anlamakta giiclik ceken 6grencilerin problem cézme
basamaklarinda da sorun yasadiklarini belirtmislerdir. Bu sonu¢ okudugunu anlama becerisi
ile problem ¢6zme basarisi arasinda pozitif yonde bir iliski oldugunu ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesi icin rutin olmayan problem
turleri ile miUmkin olan en erken yasta calismaya baslamalarinin faydasi olacagi
distnilmektedir. Bunun igin Artut ve Ildir’nin (2013) calismasinda oldugu gibi ilkokul
matematik ders kitaplarinda rutin olmayan problem 6rneklerine daha fazla yer verilmesi
onerilebilir. Ogrencilerin problem ¢dzme becerisi kazanmasinda etkisi olan sinif
ogretmenlerine konu ile ilgili egitimler ve calismalar yapilmasi ve sinif 6gretmeni adaylarina
lisans egitimleri sirasinda rutin olmayan problem tirleri ile farkindalik olusturulmasinin
yaninda rutin olmayan problemler ile calisma firsatinin sunulmasi 6grencilerin rutin olmayan
problem ¢6zme becerilerinde gelismesinde katkisinin olacagi diisiinilmektedir.
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EGITIMDE DiJiTAL DONUSUM

Editorler
Prof. Dr. Firdevs GUNES
Dog¢. Dr. Ayse Derya ISIK

Son yillarda diinyamiz teknolojik alanda bas déndiiriicii gelismelere sahne olmaktadir. Ozellikle
yapay zeka, robotik, nesnelerin interneti, otonom araglar, 3D yazicilar, nanoteknoloji, biyoteknoloji,
kablosuz sensor aglari, arttiriimis gergeklik, enerji depolama ve kuantum bilgi islem gibi teknolojik
atilimlar yeni bir degisimi ve doniisim baslatmis bulunmaktadir. Bu gelismelere Almanya “Enduistri
4.0”, Avrupa Konseyi “Endistri 5.0”, Japonya ise “Toplum 5.0 “ demektedir. Bdylece “Dijital
Donlstm Cagi, Endistri 5.0, Toplum 5.0, Stper Akill Toplum” gibi kavramlarla yeni bir toplum ve
diinyaya dogru gidilmektedir.

Stper Akilll Toplum, dijitallesme ve yapay zekanin toplumsal etkilerine odaklanan, insanlarin
robotlarla iliskilerini st dizeye cikaran, biylime ve kalkinmayi amaclayan bir toplum modeli
olmaktadir. Bu modelle sosyal sorunlari ¢éziilmiis, yeni ve akilli toplum hedeflenmektedir. insanhk
tarihinin besinci donemini temsil eden Toplum 5.0, insani merkeze almakta, ekonomik kalkinma ve
sosyal sorunlari ¢cozmek icin bilim ve teknolojik yenilikleri ncelemektedir. Bu toplumda yapay zeka
ve robotlar tarafindan kontrol edilen ve izlenen bir gelecek degil, arzulanan bir gelecek olusturma
onerilmektedir. Bu slrecte egitim c¢ok onemli olmakta, teknolojik gelismelerin kalbini
olusturmaktadir.

Dinyamizdaki bu gelismeler egitim alanini dogrudan etkilemekte, yeni sistemleri ve
uygulamalari getirmektedir. Ozellikle Toplum 5.0'In amaglarina uygun Egitim 5.0 Sistemini
olusturmak, gerekli insan kaynaklarini yetistirmek igin Egitim 5.0’a gegmek zorunlu olmaktadir.
Bunun igin 21. ylizyilin, yaraticilik, elestirel dislinme, isbirligi, iletisim gibi gelecegin gesitli beceri ve
yeterliliklerini gelistiren, Toplum 5.0 ihtiyaglarini karsilayan, yeni yaklasim, model, program, yontem
ve uygulamalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Egitimcilerin 6grencileri giderek dijitallesen topluma ve is
yasamina hazirlamak igin teknolojik araglari kullanma, dil ve zihinsel becerileri gelistirme, diinyayi
anlama, is birligi yapma, sorumluluk alma, kendini ve meslegini gelistirme gibi becerilere
odaklanmalari gerekmektedir. Bu siiregte gelecegin bireylerini robotlarla ¢alismaya hazirlamak,
yeni meslekleri 6gretmek, diisinme, anlama, sorgulama gibi 21. Yiizyilin becerilerini kazandirmak
onemli olmaktadir.

Egitimde Dijital Donlisiim temasi ile hazirlanan bu kitapta 10 bolime yer verilmistir. Kitabin
okuyuculara ve alana katki getirmesini dileriz.
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